


Précautions

* Ce disque contient un logiciel destiné au systéme de foisir interactif PlayStation®2, Ne |'utilisez jamais sur un autre systéme car vous

risqueriez de |'endommager, = Ce disque est conforme aux spécifications de ks PlayStatio commerciatisée dans les pays utllisant le

teme PAL, Il ne peut pas &tre utii
yStation®2 pour savoir comment I'utiliser, » Lorsque vous insérez ce disque dans 1a PlayStation®2, placez toujours 1 face portant les

£ sur d'autres versions de fa PlayStation®2. = Lisez soigneusement le mode d'emplol de la

nscriptions vers le haut, « Lorsque vous manipulez le disque, évitez de toucher sa surface. Tenes-le par les bords. « Faites attention  ne

s salir ou rayer le disque. Si la surface du disque se salit, essuyez-la avec un chiffon doux et sec. = Ne laissez pas Je disque pees d'une
source de chale

4 | lumigre directe du solail ou dans un endroit humide, » N'essayez jamais d'utiliser un disque de forme (rmguliérs,
craquelé, tordu ou scotché, car ceci pourrait entrainer des dysfonctionnements.

Précautions a prendre dans tous les cas pour l'utilisation d’un
jeu vidéo
Evitez de jouer si vous &tes fatigué ou si vous manquez de sommell. Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée en
madéra umingsité de votre dcran, Lorsgue vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecté & un écran, jouez a bonne distance
de cet écran de téld

of aussi loin que le permet le cordon de raccordement. En cours d'utilisation, faites des pauses de dix & quinze

minutes toutes les hetres

Avertissement sur I'épilepsie
Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas echeant, des pertes de consclence @ la wue,
notamment, de certains types de stimulations lumineuses fortes; succession rapide d'images ou répétition de figures géométriques
simples, d'éclairs ou d'explosions, Ces personnes s'exposent & des crises lorsequ’elles jovent 3 certains jeux vidéo comportant de telles
tions, alors méme qu'elles n'ont pas d'antécédent médical ou n‘ont jamals éé sujettes elles-memes & des eris

s ' epilepsie, Si

B ou un membre de votre famille avez daja prés < symptames lies a I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence
e stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation, Les parents se doivent également d'étre particuligrement

attentifs & leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo, Si vous-méme ou votre enfant présentez un des sympldmes suivants:

vertige, trouble de la vislon, contraction des yeux ou des muscles, trouble de ['orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte

momentanée de conscience, | faut cesser immadiatemant de jouer et consulter un médecin,

PIRATAGE INFORMATIQUE

Toute reproduction non autorisée, totale ou partielle, de ce produit et toute utilisation non autorisée de marques déposées constitue un
défit. Le PIRATAGE nuit aux consommateurs, aux développeurs, aux éditeurs et aux distributeurs légitimes de ce produit, 5i vous pensez
fque ce produit est une copie illicite ou s vous possédez des informations <ur des produits piratés, veuillez contacter volre service
consammateur dont fe numéro figure au verso de ce mode d'emploi

Le numéro du Service Clientéle (Customer Service No.) ainsi que le numéro
se trouvent au dos de ce manuel.

Qu'est-ce que le systeme de classification PEGI (Pan European
Games Information) 7

Il s"agit d'un systéme panewropéen de classification par ordre d'Age des jeux vidéo (sauf dans les ¢as oi 13 Tol impose o' autres systémes
de classification)

Le systéme PEGI permetira aux parents et aux personnes désirant acheter un few pour un enfant de chaisir un produit adapté 4 ['age de
cet enfant, Pour plus d'informations, visitez le site httpzfwww.pegiinfo
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INSTALLATION

Installez votre systéme de loisir interactif PlayStation2 conformément au mode d'emploi. Vérifiez que |indicateur
1/¢h) situé & [avant de la console st allumé (en rouge) et appuyez sur le bouton |/ ¢ /RESET. Lindicatenr I/ ()
devient vert.

Appuyez sur le houton 2 situé a Iavant de la console pour ouvrir le compartiment & disque et placez le disque de
TEKNEN™3 dans le compartiment a disque, face imprimée sur le dessus, Exercez une légare pression sur le disque
pour bien e mettre en place. Fermez le compartiment a disque en appuyant jusqu'a ce que vous entendiez un déclic.
TERNEN™5 se charge,

Evitez de brancher et de dahrancher les accessoires lorsque la console est sous tension,

Les informatians contenues dans ce manuel étaient a jour lors de sa mise saus presse mais de petites modifications
peavent avoir été apportées au jeu lors des dernieres phases de développement. Les captures d'écran sant issues
de la version anglaise du jeu.

Si vous possedez une PlayStationx2 série SCPH-30000 ou SCPH-50000, nous vous invitons & consulter les
instructions dinstallation fournies avec votre cansole.

nous vous recommandons de selectionner la langue de votre choix [anglais, francais. allemand,
espagnol ou italien] dans le menu Configuration du Systéme de votre PlayStation®2 avant de commencer a jouer.

MEMORY CARD (CARTE MEMOIRE)
(8MB) (pour PlayStation®2)

dans ce manuel, le terme de <« memory card [carte meémoire] » renveie A la memory card
(carte mémoire) (BMB] (pour PlayStation®2) - (SCPH-10020 E). Les memory cards (cartes mémaire| (code produit
SCPH-1020 EJ concues pour les logiciels PlayStation ne sont pas compatibles avec ce jeu.

Pour sauvegarter les paramétres de jeu et la progression, insérez une memory card [carte memoire) [BME)
(pour PlayStation®2) dans Ia fente pour MEMORY CARD [carte memoire] N°I de la console. Yous pouvez charger les
parties sauvegardoes  partir de cetts momory card [carte mémoire) [BMB] (pour PlayStation»2), ou de toute autre
memory card [carte mémoire) (8MB) (pour PlayStation®2] contenant aussi des parties de TERKEN"5 sauvegardees.

TOUCHES DIRECTIONNELLES ~ DEPLACEMENT

Dans ce manuel, 4§, 4=, =, etc. correspondent, sauf indication contraire. aux touches directionnelles,
La manette analogique [DUALSHOCKCE'2) est mise par défaut en mode analogique (indicateur : rouge] au démarrage
de la consale.

le stick analogique gauche fonctionne en mode Tekken: Devil Within.

L'ECRAN BE JEU

TEMPS DE JEU  NOMBRE DE ROUNDS REQUIS POUR GAGNER

SANTE Inun.e‘s DU ROUND

Chaque fois quun combattant encaisse un coup. la jauge
de santd baisse. Quand la jauge est vide, le combattant
est 1.0, et perd la round,

Le temps total de jeu ecouls.

La duree du round indique le temps restant pour le
round. Duand le compte & rebours atteint zéro,
le combattant ayant |a jauge de sante la plus remplie
est declare vainqueur.

NOM DU PERSONNAGE

la duree du round peut Btre régiee de
30 secondes a infinie dans les Options de jes du
meny Options.

Chaque cercle représente un round dans le niveau et
le nombre total de cercles represente le nombre total
de rounds requis pour gagner. Chague fois quun round
se termine, un cercle s allume sous le nom du gagnant.

Ie nombre de rounds requis pour gagner
un niveau peut tre réglé dans les Options de jeu du
menu Options.

1 NAVIGATION DANS LES MENUS

Appuyez sur 4. . @= ou => pour sélectionner une option. puis appuyez sur la touche € pour valider.
Pour retourner au meny precedent, appuyez sur la fouche @,




DEMARRAGE

Au démarrage, nhesitez pas a essayer STARBLADE, [inoubliable shoot em up de fespace.

Aprés une courte cinématique, I'ecran de titre apparait. Appuyez sur la fouche ®= (de mise en marche| pour
acceder 4 ['écran du nivean de difficulte.

ECRAN DU NIVEAU DE DIFFICULTE

Appuyez sur £ ou § paur choisir le niveau de difficulte des personnages IA. Cheisissez « facile » pour debutants,
<« moyenne » pour intermediaires, < difficile » pour intermédiaires avancés. « trés difficile > pour experts
ou <« ultra difficile » pour maitres. Appuyez sur la touche € pour confirmer et accéder  [écran principal.

ECRAN PRINCIPAL

MOBE HISTOIRE

Battez-vous contre des personnages aux poings dacier et découvrez la raison qui pousse chague combattant
a participer au King of Iron Fist 5. Decouvrez Iorigine de la rivalite entre Yoshimitsu et Bryan Fury, levez e voile
sur [identite de admirateur secret de Julia Chang et percer les secrets démoniagues de Jin Nazama,

['option Continuer a fa fin d'un combat est illimitée en mode Histoire.

MODE ARCADE

Commencez en tant que « Dehutant » et montez dans les categories en gagnani des matches contre
les adversaires contrdlés par la console ou par un autre joueur. En gagnant un certain nombre de combats
wous @voluerez vers la catégorie supérieure, mais attention. plus la catégorie augmente et plus les adversaires
sont forts. « G » désigne | argent des combats, Cet argent peut étre utilise pour acheter des objets en mode
Personnalisation. Apres une défaite, il est possiie de continuer et de choisir un personnage différent pour le
prochain combat. Le niveau de difficulté peut &tre madifié avant chague match mais |a durée et le nombre de rounds
sont bloques une fois la partie commencee.
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MODE CONTRE-LA-MONTRE

Termingz tous les niveaus le plus vite possible pour entrer dans le classement des meilleurs. Aprés une défaite,
il est possible de continuer & jouer mais foujours avec le méme personnage,

MODE DUEL

Le mode duel est un mode deux joueurs qui inclut la possibilité de cheisir un handicap pour egaliser les chances
e victoire, Choisissex un personnage et une arene de combat, Une fois le combat terminé, il est possible de chaisir
de nouveaux personnages et de commencer un autre combat.

§i un joueur est meilleur ou plus eperimente que lautre vous pouvez créer un handicap en modifiant a longueur
e sa jauge de santé. Quand fa fendtre <« Choisir handicap » saffiche. appuyez sur 4= ou = pour changer
Ie pourcentage te Ia jauge de sante. i la jauge d un personnage est reglée & 50% par exemple, il pourra tre vaincu
avec deur fois moins de coups quen temps normal.

Les combattants personnalisés sauvegardes sur la memory card (carte mémoire) (BMB) (pour PlayStation2)
peuvent étre utilises en mode Duel. Une memary card (carte memoire) (OMB] (pour PlayStation2) contanant
des combattants personnalisés doit @tre insérée dans la fente pour MEMORY CARD (carte memoire] N°I (pour
I Joueur 1] ou dans la fente pour MEMORY CARD (carte memaire] N°2 [pour le joueur 2] avant de commencer & jouer.

Choisissez un niveau lorsque les noms de niveaux s affichent sur | écran de sélection des personnages. Appuyez sur
a touche & ou sur la touche ® pour selectionner un niveau au hasard ou bien appuyez sur <= ou =» pour
parcouric les différents niveaus, Le challenger ou fe joueur qui rejoint un match choisit la niveau.

MODE EQUIPE

Le mode équipe est un mode un ou deux joueurs. Créez une equipe dévastatrice pouvant réunic jusqua huit
combattants et attaguez-vous a une autre équipe dans des combats éliminatoires. Choisissez le nombre
de"personnages a combatire, puis selectionnez lordre dans lequel ils se hattront. Une fois quun personnage
est vaincu, il est eliming. Chague fois qu'un personnage perd, le gagnant participe au match suivant en récuperant
une partie de la sante pardue au cours du round précedent,

MODE SURVIE

Battez e plus de concurrents passible dans ce mode un joueur oit seul fe meflleur survivea ! A chague victoire,
¥ous récupérez un peu e santé. Quand la jauge de santé est vide, la partie est terminée,




MODE ENTRATNEMENT

Etudiez et perfectionnez les disciplines de combat de tous les personnages disponibles, Accedez au menu
entrainement en-appuyant sur |a touche ®= (de mise en marche| pendant la partie. Mettez « Menu Principal »
en surbrillance ot appuyez sur les touches <= gt = pour vair et régler les options des modes dentrainement
Freestyle, Entrainement conre fa console et Défensif.

Exercez-vous avec un partenaire dans ce mode d'entrainement standard. Raglez le Partenaire sur Manette dans le

ment Entrainement pour vous eatrainer avec un autre joueur qui utilisera la manette analogique [DUALSHOCK:2]
insérée dans le port de manette N°2 de la console. Activer la Mémorisation des coups et exécutez les commanides
qui s'affichent en bas 2 droite de | écran pour enregistrer et revair vos techniques de combos personnelles.

Choisissez un adversaire et affrontez-le dans nimporte quel niveau de difficulté.

Apprenez a yous defendre contre des attaques specifiques a un personnage. Appuyez sur [a touche 7. (de mise en
marche) paur chaisir une attague particuliére de [adversaire & partir de la Liste des coups. Chaisissez «« Retourner
all jeu » pour revenir  lentraingment, puis appuyez sur la touche ™8, [de salection) pour que le partenaire
exgcute lattague.

MODE TEKKEN: DEVIL WITHIN

Incarnez Jin Kazama et combattez une myriade d adversaires afin de decouvrir la verité sur son passs et sur
e géne malefique. Appuyez sur fa touche et sur la touche @ lorsque fa jauge maléfique est pleine pour
transformer Jin en Devil Jin. La puissance de Devil Jin est plus grande, mais sa sant@ diminue toute seule. Ce pouvair
est donc & utiliser avec sagesse. Quand la jauge de santé de Jin est vide, la partie est terminge.

il 8st recommandé de sauvegarder la progression actuelle sur la memory card [carte mémoire) (BMB)
[pour PlayStationx2] avant de commencer une partie en modes Tekken™: Davil Within et Arcade Historique.
Toutes les données non sauvegardees avant le début dune partie dans lun de ces modes seront perdues.
en particulier si la fonction d'aute-sauvegarde n'est pas activée.
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MODE ARCADE HISTORIQUE

Tous vos personnages e Tekken préfdrés sont de retour pour votre plus grand plaisir | Redécouvre:
les excellentes versions arcade de TENKEN, TEXKEN 2 et TEUKEN 3 et incarnez une fols encore ces personnages
classiques : Nunimitsu. Forest Law ou Michelle Chang. Appuyez sur <= ou =b pour sélectionner Iun de ces
remarquahles jeux darcade el ‘appuyez sur Ja touche € pour confirmer. Chague jeu est précédé dun
bref didacticiel.

CINEMATHEQUE

le mode Cinématheque ne sera débloqué quune fois le MODE WISTOIRE termine avec nimporte
quel personnage.

Appayez sur =» pour sélectionner la liste des personnages. Appuyez sur la touche & pour choisir un personnage,
puis appuyez sur =b pour voir une fiste de leurs cinématiques. Appuyez sur |2 touche & pour regarder
la cinématique dun personnage et appuyez sur la touche ®=. (de mise en marche) pour arréter une cingmatigue
et retourner au menu Cingmathéque.

Appuyez sur = pour acceder a la liste de lecture. Appuyez sur 4 et § pour choisir une piste et appuyez sur
Ia tauche & pour | gcouter.

PERSONNALISATION

Appuyez sur 4, §. 4= ou =» pour choisir une lettre et appuyez sur la touche & pour confirmer. Appu
a touche IO ou sur fa touche MEZXM pour changer le type de lettre. Quand vous avez terminé,
« Fin » et appuyez sur la touche €. L 'écran de confirmation s affiche. Appuyez sur la touche &




Les ohjets spaciaux, tels gue lunettes, couvre-chefs, nouvelles coupes de cheveus et tenues supplémentaires,
peuvent gtre achetés avec des b et appliqués aux personnages dans [ecran Personnalisation des personnages.
Selectionnez un persannage pour lequel vous desirez acheter un objet et appuyez sur la touche €9 pour confirmer.

Appuyez sur 1 et § pour selectionner [une des categories suivantes : téte. visage. partie supérieure, partie
inférieure, couleur 1, couleur 2, couleur 3 ou tenue. Appuyez sur =» pour afficher la liste d objets disponibles pour
chague catégorie. Appuyez sur 4 et & pour parcourir la fiste dobjets du personnage. Utilisez le joystick
analogique gauche pour faire tourner le personnage et voir les ohjets sous des angles différents. Appuyez sur
Ia toucha & pour acheter lohjet et Iappliquer au personnage.

Un message saffiche pour confirmer [achat. Choisissez « Non > pour annuler lachat et retourner a [écran
Persannalisation des personnages ou ¢« Oui > pour acheter | shjet. Enfin, sélectionnez « Quitter »> et appuyex sur
Ia touche & pour retourner au menu Personnalisation,

OPTIONS

Réglez le niveau de difficulté des personnages IA, Choisissez parmi les options suivantes : facile, moyenne, difficile.
tres difficile ou ultra difficile.

Choisissez le nombre de rounds requis pour gagner (entre | 8t §),
Reglez la duree (en secondes| de chague round : 30, 40, 00, 80, 00 ou infinie.

Choisissez Oui ou Non. Si vous choisissez « Oui » vos adversaires encaisseront des dégats méme sils sant
en garde.

Enragistrez la derniare position du curseur sur [cran de selection des personnages pour quil sait positionné sur
le méme personnage la prochaine fois que vous accéderez a cet écran,

Activez (Oui] ou désactivez [Non| l'option de sélection rapide des personnages dans Iecran de selection
tes personnages.

Rétablir les parametres par défaut,

Revenir au menu Options,

Choisissez ung sortie sen steréo ou mono.

Reglez le volume de 2 musigue de fond.

Réglez le volume des effets sonores.

Reglez le volume du son pour tous les effets des niveaus, comme les bruits de vent ou de machines par exemple.
Chaisissez les options d affichage des sous-fitres,

Retablir les parametres par defaut.

Revenir au menu Options.

Changez la configaration des touches.
Activez ou désactivez la fanction de vibration de la manette analogique (OUALSHOCK®.2),
Rotablir les parametres par défaut.

Revenir au menu Options.

Affiche la fréquence d utilisation des personnages.

Affiche les records du mode Survie.

Mfiche les records du mode Contre-la-montre,

Appuyez sur &, §. 4= ou = pour régler la position de |'ecran selon vos préferences. puis appuyer sur

la touche & pour: confirmer. Yous pourrez rétablir la position originale de [&cran en appuyant sur la touche
[tle mise en marche),

‘Réglez la hauteur et a langeur de limage a |eran, /t“( >
$

Riéglez I luminosité de fécran. &




Choisissez le mode d affichage adapté a votre televiseur. Le mode PALOO/60Hz offre un rafraichissement de [ écran
plus fluide et plus rapide mais n'est pas supporté par tous les téléviseurs.

Rétablir les parametres par defaut,

Revenir au menu Options.

Chargez les données de jeu préalablement sauvegardses.
Sauvegardez les donnges de jeu actuelles.
Activez ou désactivez la fonction d auto-sauvegarde.

Revenir au menu Options.

ECRAN DE SELECTION DES PERSONNAGES

Une fois que vous avez chaisi le mode de jeu dans le menu principal, I'2cran de sélection des personnages s affiche.
Appuyez sur 4. §. 4= ou = pour selectionner un personnage et appuyez sur la touche €5, la touche @,
la touche @ ou la touche @ pour confirmer. Appuyex sur la touche @ ob sur la fouche @ pour attribuer
la premigre tenue au personnage selectionné. Appuyez sur fa touche € ou sur la touche @ paur attribuer
Ia seconde tenue au personnage selectionng.

SELECTION DU PERSONNAGE DU JOUEUR 2

Un deuxiéme joueur peat rejoindre fa partie en mode Arcade et en mode Equipe simplement en appuyant sur la touche
> |de mise en marche] de la manette analogique (OUALSHOCK®?2) inséree dans le port de manette N2 de
la console. Le joueur deux peut rejoindre une partie pentant que Iecran de sélection du persannage est affiché
ou pendant un match,

SELECTION DU NIVEAU A DEUX JOUEURS

En mode Duel ot en mode Arcade; le jousur qui rejoint |a partie o le challenger, peut choisir e niveau. Une fois que
le joueur deux a choisi son personnage, appuyez sur fa touche € pour selectionner un niveau ay hasard, ou appuyez
sur 4= ot =b avant dappuyer sur la touche € pour choisir le niveau.

| COMMENT JOUER
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MATCHES ET ROUNDS

Gagnez un nombre defini de rounds pour remporter le match, Pour gagner un round, attaquez votre adversaire
Jusqua ceque sa jauge de santé atteigne zero.

DUREE LIMITEE

Chaque round a une duree fimitee, Si les deux combattants sont encore dehout a la fin du temps imparti. la gagnant
sera celul qui a la jauge de sante |a plus remplie.

EGALITE

II'ya égalité lors dun double K.0. ou lorsque les deux joeurs ont |e méme nivean de santé 2 la fin du temps imparti.
Les deur adversaires obtiennent alors un point. Sl y a egalite lors du round final en mode Arcade, la partie est
terminge. 1l y-a galita lors d'un combat 2 deux joueurs. celui gqui joue en premier gagne. 81l y a égalite lors d une
partie en mada Duel. la partie est terminée.

PARTIE TERMINEE ET CONTINUER

Si vous perdez en mode Histoire, Arcade ou Contre-la-montre. Ia partie est terminge. Appuyez sur fa touche
{de mise en marche) pendant le compte a rebours pour continuer a jouer et recommencer depuis le dernier niveay
atteint dans ces modes. En mode Tekken': Devil Within, lorsque la partie est termince. sélectionnez
« Reessayer » a partir de facran « Terming » pour continuer & jouer.

MOUVEMENTS DE BASE

Les types de mouvements suivants constituent les mouvements de base des personnages. Les pas latéraux et les
pas en avant ob en arriere sont tres utiles pour esquiver les attaques, alors assurez-vous gue vous maitrisez hien
tes mouvements avant de participer aux combats.

les mouvements décrits dans ce manusl partent du principe que le persannage que vous commandez
regarde vers la droite de I'écran. Inversez simplement les commantes lorsque votre personnage regarde vers
I gauche.

Avancer : e ¢
Reculer ¢ 4 A
§'accroupir : /4 >
Avancer en position accroupie : o

-




=, =» (maintenir enfoncee) ou =, =», =

si un ennemi est éloigng, reduisez rapidement la distance qui vous sépare de lui en courant,

N/t/#
1t/ 3

Les touches ci-dessous correspondent aux quatre membres des personnages et sont utifisees pour effectuer des
attaques basiques.

Touche @ Coup de poing Sauche
Touche @ Coup de poing droit
Touche & Coup de pied gauche
Touche ® Coup de pied droit

Stave For n'effectue pas de coups de pied normaux. Ainsi, chague fois que vous appuyez sur la touche
3 ou sur la touche @, il effectue un mouvement special.

Les attaques dans TEKKEN™S sont divisées en trois catégories : attaques hautes. attaques a mi-hauteur
ot attaques hasses, suivant Iendroit du corps touché par [attaque. Etudiez soigneusement vos adversaires
ot utilisez les differentes categories dattagues en fonction de la situation.

Frappez les ennemis qui sont debout ou en train e sauter avec une attaque haute. Les attaques hautes n atteindront
pas un adversaire accroupi ot ne causeront pas de dégéts a un adversaire debout en position de garde.

Frappez les ennemis dehout ou accroupis ainsi que les adversaires qui sont dans les airs avec une attaque
& mi-hauteur. Les attaques & mi-hauteur ne causeront pas de dégats a un adversaire debout en position de garde.

Fragpez les ennemis debout ou accroupis avec une attaque basse. Les attagues hasses peuvent tre bloquées par
une garde accroupie ou evitées en sautant,

Pour charger, faites trois pas ou plus en courant vers un adversaire pour le plaquer au sol. Une fois Iadversaire
assomme et par terre. il est plus facile de lui infliger quelques coups supplémentaires.

Faites quatre pas ou plus en courant vers un adversaire pour délivrer une charge imparable de Iépauls.
Ce mourement ne peat &tre i blogué ni contra,

Faites trois pas ou plus en courant et appuyez sur la touche ® et sur [a touche @ pour charger on lancant le bras
et infligar une attague & mi-hauteur. Si attaque réussit, (ennemi visé sera projeté au sal,

B —

Faites trois pas ou plus en courant et appuyez sur |a touche @ pour glisser et frapper | adversaire avec une attaque
de courte portée. Avec King et Yoshimitsu, cette commande produit un mouvement différent.

PROJECTIONS

Touche ® + touche @ ou touche ® + touche &

Pour effectuer une projection, il faut saisic Iadversaire et donc s'approcher de lui. Les projections infligent
beaucoup de dagats et varient selon fa facon dont Iadversaire est attrape.

GARDES

=

La garde debout blogue les attagués hautes et @ mi-hautewr. mais ne contre ni les attagues basses
ni les projections.

[ 4

La garde accroupie permet de bloguer les attagues basses et déviter les attaques hautes et la plupart des
projections. Elle ne peut cependant rign contre les attagues a mi-hauteur,

ATTAQUES IMPARABLES

Chaque personnage possée une attaque spéciale qui ne peut Btre bloquée. Les commandes étant différentes pour
chafue personnage, référez-yous & la liste des coups pour les apprendre,

CONTRE-ATTAQUE

$i un adversaire lance une attaque, contrez-la par une autre attague pour lui infiiger encore plus de dégats. Si une
contre-attaque réussit, [adversaire peut fomber par tecre on étre dtourdi, co qui le rend plus vulnérables
4 d autres attaques.

'ATTAQUE MIROIR

<=, touche ® + touche ® /<=, touche ® + touche &

Cortaing personnages peuvent effectuer des attaques mirair. Mas attention, seules les attaques
et & mi-hauteur peivent étre évitées et la réussite de attaque depend de la bonne synchronisation du m*.eat.
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PERSONNAGES
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INCONNUE
Nom de cote : Raven. Cet agent des renseignements "
internationaux est un expert au ceur de pierre. =

La cicatrice en forme de croix sur son visage est_ -

sa seule carto didentité. Son dge ot sa nationalith—""
restent inconnus. Raven participe an King of Iron Fist

Tournament § dans le but de décourir qui est

& [origine de la compétition. En sait-il plus que ceux

qui lemploient ?
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KENPO CHINOIS
CHINOISE

Ambitieux sans raison, Feng Wei a viole les régles de son dojo qui lui
intertisaient de se battre contre des artistes martiaux dautres styles.
Quand son maitre est intervenu; Feng Wei 2 tué sans pitié. Cherchant
dorénavant a perfectionner sa technique « Poing de Dieu » et a
retrouver le manuscrit secret, Feng Wel va participer au King of Iron
Fist Tournament 5 et halayer tous les obstacles se dressant sur le
chemin de la victoire,
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Depuis sa plus tendre enfance, Asuka a suivi entrainement des arts martiaux
. traditionnels Kazama dans |z dojo de son cher pére. Avec les autres eléves de son
 dojo, le pére dAsuka lui a appris & se defendre ot lui a inculqué de fortes
- croyances en la justice et lintegrita. Mais le jour oil un assaillant inconnu
0 aattaqué les eléves du dojo et envoy son pere a Ihapital, la vie d Asuka a changs
 pour toujours. Un détective de fa police de Hong-Nong enquétant sur lincident

ARTS MARTIAUX
TRADITIONNELS KAZAMA
JAPONAISE

informa Asuka qu'il était probable que le coupable participe au King of Iron Fist
Tournament 5. C'est ainsi qu'au nom de la justice elle décida d'y participer aussi,
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KARATE
JAPONAISE

Jin Kazama. fils du destin né de Nazuya Mishima et Jun Kazama.
est tourmentd par des cauchemars récurrents. Les mauvais réves
commencerent aprés un combat éreintant pendant lequel Jin laissa
derriére lui son pére et son grand-pere Heichachi Mishima
a Honmaru pour que lear destin s accomplisse. Depuis lors, linfluence
du gene maléfique prit de plus en plus dampleur, Si rien nest fait, ce
g sera qu une guestion de temps avant que Jin ne soit complétement
doming par le gene. Qui sait si la victoire ag King of Iron Fist
Tournament § apportera la guérisan ?
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CATCH PROFESSIONNEL
MEXICAINE

Apras avair battu le vantard Craig Marduk, Ning se rendit a la chambre
o hapital de [australien pour fe finir et venger le meurtre de son maitre.
Mais une fois prés du lit de Marduk, King réalisa Ia hétise de son desir
tle vengeance et s'en alla. Lorsque Marduk déclara quil voulait plus que
tout prendre sa revanche au King of Iron Fist Tournament 5, King
sinsurgea : « je ne vais pas rester 1a et laisser le nom de mon mentor
Btro hafoué .,

CAPOEIRA oy
BRESILIENNE el

Quand Christie apprit que son grand-pére était atteint dune maladie
“incurahle. cest tout son monde qui sécroula. Sans traitement,
' les médecins ne lui donnaient que six mois 4 visre, Christie esperait
quil serait possible e le soigner grice aur technologies avancées de
" Mishima Taibatsu. Elle décida donc de sinscrire au King of Iron Fist
Tournament 5, y voyant una chance tle sauver son grand-pere.
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VALE TUDO
AUSTRALIENNE

ARTS ASSASSINS
IRLANDAISE

Pour retrouver la mémaire, Nina Williams alla rencontrer sa smur, Anna,
quelle n‘avait pas vue depuis plusieurs années. A fa vue du visage de sa
seur, Nina se souvint de Ia violence de leurs rencontres passees et elle
sempara immediatement de son arme. La fusillade qui s ensuivit dura des
jours, majs aucune des deux smurs ne fit la différence. Elles decidérent
de regler leur rivalite une fois pour toute lors du King of Iron Fist
Tournament 5.

Craig Marduk; le champion invaincy de Vale Tude. etait furieus
davoir perdu contre King lors du precédent King of Iron Fist
Tournament, Dés sa sortie de Ihapital il commenca un
entrainement draconien pour faire de son corps l'arme ultime,
La revanche aura liew au King of Iron Fist Tournament 5.
Dette fois c est King qui va mordre la poussiers !
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KARATE DE COMBAT MISHIMA
AUCUNE

 Battu & la fois par Heiachi Mishima et Jin Kazama au King of Iron Fist Tournament
4, Kazuya senfuit de Honmaru lors dune invasion par un bataillon de JACK.
Laissant son pere & la merci des robots, Kazuya décolla juste au moment oi
~ Honmaru explosa, Lorsquil apprit que e King of tron Fist Tournament 5 aurait fieu,
. un sentiment de revanche deéferla dans les veines de Kazuya et il prit
immediatement la decision d'y participer.

)
FORCE BRUTE \
s/0

JACK-5 est une machine de combat de série qui utilise sa force mécanique
pour reduire ses adversaires en mieties. Crée par un physicien
ingénieux. JACK-5 sera un adversaire de taille pour les concurrents du

@0
King of Iron Fist Tournament 5. 50
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ARTS MARTIAUX
XING YI LIU HE QUAN, CHINOIS A BASE
DIVERS STYLES DE KENPO DE HAKKE SHO
BASES SUR LE BA JI QUAN ET DE HIKA KEN
AMERICAINE CHINOISE

Décue de ne pas avoir été capable de recuperer les données de ses
recherches pendant fe King of Iron Fist Tournament 4, Julia Chang. de retour
chez ello en Amérique, chercha de nouvelles directions pour mener a hien ses
recherches sur e rajeunissement des foréts. Mais elle s apercat rapidement
quelle avait absolument besoin de ses donndes perdues. Elle avait pour
mission de reboiser la planete et de mettre fin a la deforestation a travers le

Ling Xiaoyn pleura lorsqu elle apprit ce qui tait arriv a Heihachi, Dans
son chagrin, elle imaginait pouvoir remonter le temps et changer
le cours de (histoire. Ayant rencontré un génie mégalomane qui
se vantait ie pouvoir fabriquer une machine & remonter le temps sl en
avait les mayens financiers, Ling Yiaoyu décida de participer au King
of Iron Fist Tournament 5 pour financer linvention. Elle devait reculer

monde. Pour satisfaire ses espoirs de restauration des foréts, Julla décide pour mieux avancer...
de participer au King of Iron Fist Tournament 5. ;
e e

[en se relevant) ®, @, =, = [maintenir enfoncee),
@+ 8 B+0®+0
[en faisant un pas latéral] ®, ® -0
=, = (maintenir enfoncée), [en faisant un pas latéral) & ‘
®+0 20+0 O
@400 = =& +60 A/
'l .l' °

0

. & Y



TAEKWONDO
COREENNE
Larmée coréenne arréta Hwoarang pendant le dernier round du King of Iron
Fist Tournament 4 et o forca & reprendre son service dans [armee ol
il servit encore pendant deax mois. A la fin de son service, Hwoarang était

enfin libre d'affronter Jin Nazama et le King of Iron Fist Tournament 5 serait
Tendroit idéal.

"]

(en faisant un pas latéral)
L] ~
(en faisant un pas latéral] @ .,
(approchant |'ennemi par le
hl“l‘: D+@

1 5+@

MARTIAUX

Marshall Law aftirait les mauvaises nouvelles comme un
almant. |l avait perdu miserablement au King of Iran Fist

Tournament 4, sa chaine de restaurants avait mit |a clé sous
Ia porte. et pour couranner le tout, son fils avait causé un
grave accident au guiden de fa mato de Paul Phoenix. Afin de

\ gagner asser dargent pour payer les dégats et les frais
dhpital. Marshall Law navait dautres choix que de
participer au King of Iron Fist Tournament 5.
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Lors de sa défaite au King of Iron Fist Tournament 4, Paul Phoenix réalisa quil
it un probleme dexces de confiance. Il avait oublié des legons importantes
secartait du chemin qui ferait de lui un grand combattant. Desireux .
retrouver ce quil avait perdu, le King of Iron Fist Tournament 5 lui offre .
casion de prouver ce qu'il vaut, Le moteur tourne encare, il a juste besain d'un
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Lee Chaolan participa au King of Iron Fist Tournament 4 pour
vaincre son pére adoptif, Heiachi Mishima. Cependant ce fut
Nazuya Mighima, quon croyait mort depuis longtemps, qui Battit
un Lee deconcerte. Apres une tentative ratée pour prendre le
contrdle de Mishima Zaibatsy, Lee enragea : « Quoi 7 Kazuya 7

Il est encore sur mon chemin ! »» Motivé par (a revanche et la

 haine; Lee sinscrit au King of Iron Fist Tournament 5,
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ARTS MARTIAUX
CHINOIS BASES SUR
LES CINQ FORMES
CHINDISE

Détective pour Interpol et originaire de Hong-Nong, Lei Wulong
enquétait sur une série dincidents concernant le saccage de dojos en
Chine quand le coupable disparut mystarieusement. Apras un incident
similaire au Japon. Lei supposa que la prochaine cible serait le King of
Iron Fist Tournament 5 et décida dy participer. Lhypothése du
détective sera-t-glle correcte ? Si cest le cas, pourra-t-il arréter
le coupable avant quil ne frappe a nouveau 7
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BOXE
BRITANNIQUE

Stave participa au King of Iran Fist Tournament 4 pour étaler sa force
devant le monde entier et pour connaitre ses arigines. Avec | aide e Lei
Wulong, Il apprit le secret de sa naissance. Ayant fait son grand
retour en tant que champion du monde; Steve décida immediatement de
sinscrire au King of Iron Fist Tournament 5.
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" Yoshimitsu. chef du parti Manji, aide les gens souffrant de famine

" dans le monde. Quand les membres de son parti furent menacés,
Yoshimitsn vola 4 leur secours. mals beaucoup furent massacres.
Duand Yoshimitsu apprit que le tueur participerait au King of Iron Fist

Tournament 5, il aiguisa son sabre et sinscrit dans fe but de venger

885 amis disparus.
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KICKBOXING
AMERICAINE

Bryan Fury, un répliguant créé par le Or. Abel. chargea le
Dr. Boskonovitch de lul implanter des améliorations technologinues.

Boskonovitch installa un generatenr dénergie

perpétuelle dans

Ie cyborg. En guise de remerciements, Bryan tua plusieurs personnes dy
Iaboratoire puis décida de participer au King of Irom Fist
Tournament 5, pensant que ce serait lendroit idéal pour tester son

noiiveau génerateur.
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Customer Service Numbers

POWERLINE

FOR GAME HELP

¢ Australia——— 1300 365 911*
*{Calis charged at bocal rate.}

(Mo longer avallabli )

Customer Service Numbers

POWERLINE

FOR GAME HELP

« Osterreich 0820 44 45 40**

*{0,116 EuraiMinute.)

0900 24 12 50*
*(0,676EuraiMinute.

* New Zealand

09 415 2447

aticial Rate.

0900 97669*
*[Befoee you cal this number piease seek the penmission of the person
resporsible for paying the bl Call cost $1.50 {+ G5T) per minute).

011 516 406
Tarlf appel local | Lokale kosten

. Belgique! BelgiéfBelgien Le numére n'est plus en serviceMiet langer verkrijghaar

(No landger avalable.}

* Norge 81550970
(0,55 NOK i startavgift og derstter 0,33 NOK pr. Minutt
suppart@no.playstation.com

Man-fredag 15-21; Lar-sandag 12-15

————— 81 550970
.55 NOK | startavgift og desetter 0.39 NOK pr. Minutt
suppartEno. playstation.com

Man-fredag 15-21; Lor-sondag 12-15

s Portugal ———— 707 23 23 10**

**Sarvico de Atendimento ao Consumidar!
Servigo Técnico.

= 707 23 23 10*

Cursto de Chamada Local
*Servirn de Ajuda para Jogos

e Espafia ———— 902 102 102

Tarifa nacional

902 102 102 |

Tarifa nacional

* PoccuA

+7 (095) 238-3632

* Sverige————— 08 587 822 25
support@se.playstation.com
Man-Fre 15-21, Lorstondag 12-15

08 587 822 25

support@seplaystation.com |
Man-Fre 15-21, Lir-stindag 12-15

« Ceska republika 222 864 111 283 871 637
Po-Pa 500 - 17.00 Sony Czech, Po - Pa 10:00 - 18:00 Help Line
Tarifovano die platneych telefonnich sazat, Tarifovdno die plainegeh telafoanich sazeb,

Pro das§i n{omn;ﬁpwmwéiwnoc

sim sony.cz

neho volajte telefonni Sislo +420 222 864 111,
«Danmalk————— 10137013 70127013
support@dk playstation.com support@idk playstation.com
Man-fredag 18-21; Lar-sondag 18-21 Man-fredag 18-21; Lar-sandag 18-21
* Suomi 0600 411 911 0600-411911
.79 Ewrodmin + pvim 0,79 Ewrndmin + pym
fi-hotfine@nordiskfilm.com fi-hotline@nardiskfilm. com
maananial - perjantal 15-21 maanantai - perjantal 15-21
* France —— 0820 3132 33 08 92 68 22 02*

0,12 Euea TTCMN (0,34 Furnfmintte)

* Suisse/Schweiz/Svizzera - 0848 84 00 85*

Taril appel national | Mationaler Tarf ! Tariffa Nazionale

0900 55 20 55*

*[CHF 3.20 Minute), (CHF 3.20 <Jminute], (CHF 3.200minuta.}

* Deutschland 01805 766 977** 0190 578 578*
“*10,12 Eurofminuta) * (0,62 Euroiminute. Kinder und Jugendliche solltan var dem
Anrufen der PlayStation-PowerLine die Elternd

Erziehungsberachtigen um Eraubnis fragen.)

« EAMGSa ——— 00 32 106 782 000** (Mo langer avalable)
“*Efvie Xptwan
* Ireland ———— 0818 365065 (Mo langer avaitablis)
All calis charged at National Rate.
* Israel 09 971170 1 800 390 900
AN Y2 WU MY 9abn oY 33317:00 5
12:00 mywa Pa Yo naann Mp
* ltalia 199 116 266 hion péis disponibil
LunfVen 8:00 - 18:30 e Sab 8:00 - 13:00; Mo longer avaikable |
11,88 centesimi di euro + VA al minuto
Festivi; 4,75 centesimi di eure + IVA al minuta
Telefoni celiutar seconde il piano taiffanio presceita
* Malta 23 436300 23 436300
Loical Rate; Local Rate.
* Nederland 0495 574 817 Niet langer verkrijgbaar,
Interfokale kosten, {No longer available |
Please call these C Service only for Play I Support, Details of call costs apply

only to Powerline Game Help numbers. For Game Help, please call your local PowerLine number,

&

AL =, 08705 99 88 77 " {No lange¢ suailable.}
Mational rate. Calls may be recorded for training purposes
g
Please call these C Service only for Play Support. Details of call costs apply,

only to Powerline Game Help numbers. For Game Help, please call your local Powerline number.
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