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Vielen Dank. dass Sie sich fiir SILENT HILL 4: THE ROGM™ ¥or Komami entschigden iiﬁm.-iﬂte'hsen
Sie sith dieses Wandbuch vor Begina des Spiels aufmérksam durch. Wir emplefilen. distes Handbuch
gut aufbewabren, damil Sie e3 jederzeil schmell zur Hand hobem (Hinweis: Konami stellt keime
Ersaizhandbiicher bereit). Konaml versucht, sedme Produkte standig u verbessern. Je nach Kaufdatum-—
kann es pwischen den einzelnen Produkien deshalb gerinpfiigioe Unterschiede geben. ..l""ir
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VOR ZWEI JAHREN 20G HENRY
TOWNSHEND IN APARTMENT 302
IN SOUTH ASHFIELD HEIGHTS EIN,
EINEM WOHNBLOCK IN ASHFIELD,
EINER STADT MITTLERER GROSSE.
HENRY WAR ZUFRIEDEN UND
GEMNOSS SEIN NEUES LEBEN.



DOCH VOR FUNF TAGEN
PASSIERTE ETWAS
SELTSAMES. JEDE NACHT
SCHLICH SICH DERSELBE
TRAUM IN HENRYS SIHI.HF.*
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Rithten Sie Inr Playitation 2 Compuber-
Unterhaltungssyitem gemal der Amwsisungen
in der rugehiorigen Bedienumgsanieitung eim.
SchlimBen Sie bei Bodarf Centroller und ande-
res fubehar an.

Wir emplehlen, bel ringeschalieler Konzole
keim Tubehidr einzosteccen oder Tu eaifernen.
Achten Sie darawf, dass der HAIM PFOWER-
Schalter {aut der Rmckselte der Honsaie) EIN
geschaltet ist. Driicken Sie aul die (') /RESET-
Taste. Wenn die ||} Kontrolllenchte arin aul-
stheint, driicken Sie die 2= Taste, Daraufhin
dfinet sich die MUD/CD-Lade. Legen Sie die (D
Silent Hill 4 mil der bedruchien Seite nach
aben auf die FUDSCD-Lade.

Driacken Sie die = Taste erseui, mm die Lade
m sthlieBen. Folgen Sie den Anwelsungen auf
deers Bildschirm und infermieren Sie sich in
diesem Benutzerhandbuch iber die
Anwendung der Software, fchien Sie daranf,
dass anf der Memary Card (BMB) {Fiir
PlarStation ) ausreichend Speicherplalz wor-
hamden ist, bevor Sie mit dem Spiel anfangen.

HINWEIS: Dleses Prodult unlerstiutzl Keine
digitalen Coniroller.

Bieser Titel liegt in den Spracken Englisch,
Framzosisch, Spanisch, Deutsch und lHalienisch
wor, Das Mena Bptiomen enthall einen
Blidschirm rar Sprachasswabl, Markieren 5o
die gewinschie Sprache mit den
Richtamgstasien uad drucken Sie dann die
#34-Taste, um Ihre Wahi mu bestatigen.

Das Spiel ladt beim Starl automalisch Daten.
Legen Sie (Bre Memary Card {BMB) (fiir
PlaySiation 21 mit den gespeictherten
Spieldates van SEleat HIIl 4' In HEMORY CARD-
Sleckplatz 1 bevor Sie die Epnsole einschalten.
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SPIELSTART

S0 BEGINNT DAS SPIEL
Wenn Sie eis nemes Spiel spielen mochien,
whhlen Sle auf dem Tilelblldzschirm  Nouns
Spiel™.

AnschlieBend wahlen Sie don
Sthwierigkeiisgrad.

Einfach Empfohlen fur Anfamger
im Bereich Bction-Spiele

Hormal Empfohlen fur fortgeschriitene
Spizler

Schwlerlp EmpFohlen fir Splelor mit wiel
Erfahrung im Bereich Action-Splele

Die Spielapsgange und Szenarios sind slels
gleich and wnabkangin vom gewihlien
Schwlerigkeltsgrad. (Auf der schwlerigen
Stufe jedoch massen ein paar wirklich
knifRliga Ritsel gelost werden.)

Das Spiel ist beendel. wenn Henrys
Energieleisie auf @ (Wull) abfalle.

FORTFAHREN

Mach der Anzelge des Spiel-Endes erschainl
wieder der Titelbildschirm. Higr steht die
Ootion , Fortfahren™ zaf Verfiiguna. Wenn Sie
diese Oplion auswahlen, slarben Sie das Splel
am leizten Forifahren-Punkt neu and der
Schwierlgikelisgrad wird geringldgla herabge-
selit.
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SPIELSTEUERUNG
GRUNDLEGEMDE STEUERUNG

l Hintere Kamara Walle berelt hatben

| et i S Y} et - .5

{

Netizhefi/Karie
aulmien
Abbrechen/Rennen/

Angritt auswelihen

’ i’
_ BestEtlgen/Unter-" o
s 3mchan/ Angraiten

Gegeastandsmarkisrung |
bewegen

Oblakt benutcan/ g

- tragen
Pa——— Ansiont Badsrn <L

Gapanstandsbeschrelburg

_ l!_llﬂll-dlnu ilibersoringan

“Siledl Hill-4 warde Fir die Verwesdung mi
yiem Analog-Controller (BUALSHDLKE™2)
Brripiert. Manche Tastenfunklionen lassen

h Im Menii Optlon dndern.

UNTERSUCHEN

Wenn Sie elmen Bereith in dar Egeparspakiive

untarsuchan, erschelst ein Angensymbaol, =
“spbald Sle anf eine Stellé ireffen, die genauef
betrachial warden solite. Bricken Sle danm anf
die €3 -Tasle, um den Gegenstand/den Bereich




ALLGEMEINE FUNKTIONEN

GEGENSTANDSSYMBOLE

Wenn 5ie die Richtumgsiasten ader die
'il-l'illt dricken, eracheind am unteren
Bildschirmrand ein Gegenslandssymbol. Um
elnom der aufgefihrien Gegenstdnde u benui-
1en ader T trages, wahien Sle die gewEnsch-
ten Objekia mit den Richiungstasten Limks und
Rechls ams und dricken danm dle

iW-Taste.

Samtliche Gegenslande konnen in der Trahe,
die sich im Wohnzimmer befindel, aufbewahri
werden. Da immer mor eime begrenzie Anzakl
an Gegensidnden mitgefuhrt werden kann.
Deshalb verschaffen Sie sich cimen entsched-
denden strategischen Yarteil, wenn 5ie nur die
notwendigen Gegenstande dabel haben und
die iibrigen lagern.
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SCHLACHT (NUR IN

DER ANDEREN WELT)

Der Spieler kamm nur in die Schlacht ziehen,
wenn er eine Walfe iraat, 15t das der Fall,
kann er die Wafkhe durch Drucken der .
EEEN Tazie in Bereitschall versefizen. Dricken
Sie diz E¥-Taste, om den Feind anzogreilen.
Wenn Sie bei der Bemutzung von Nabhkampf-
wallen dle E¥-Taste langer gedruckl altan,
nimmt die Powerleiste 1m und der Schlag

falit bedeubend SLAFKer ams. !

Briicken Sie in Bereitschaftshaliung die
@®)-Taste, springt der Spleler 2urick, "
Hombinieren Sie diese Taste mit dem Limken  *
Analog-5tick, um mach rechis und links 2o
Fprimgen.




KARTE (NUR IN DER
ANDEREN WELT)

Lu Beginn ist die Karte leer. Je mohr Orte Sie
aufsuchen, destp menr besuchle Orte werden
aul der Karie erfasst. Am Ende ist die Karle
wollstamdig. Wichtige Informationen wie L. B.
Riume, die 5ie betreten kénnen cder Tarem.
die sich pich! affmen lassen, werden mil elnem
roten Zeichen markierl.
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WICHTIGER HINWEIS!

e Karien innerbalke des Spieles weisen die
amerikanizche Stackwerkbezelichnung auf,

Der Bildschirmtext enthalt jedoch aur einfache-
ren Orieatieruna die im deatschsprachigon
Raum oklicke Bersichnung. Darams ergibt sich
folgendes: 1F-Erdgeschass, 2F -1 Stock, IF- 1.
Shack atc.

Die Bezeichnungen der Kellergeschosse lamiel:
B1-1 Kellergesehoss. B2-2. Kellergeschoss ele.

MOTIZHEFT

Das Notizhefi emthalt Bufzeichnunaen und
allerlel InFarmationen (n einer Datel, die Sle
v jedem Zeitpunkl amschauen kbmnen.

IURUCKSETZEN

Wenn 5ie das Spiel turuchsetren und tum
Titelbileschirm zurdchkehren mochten, halten
Sie die Tasten I, EN. 0. LER, ™
und ™ gleichzeitia gedrickt,

13



STAHLROHR

ftabiles Stahlrohr, eiwa ein Meter lang uvnd
elnfach o benutzen.

REVOLVER

Leicht zu beamizen. aber mit etwas wenig
Durehschlagshrakt..

HEILIGE KERZE

Besondere Kerze mil exorzistischen Kralten.
Die Wirkmmgen haltem nach elmem Blitz fir cine
Weile an.

HEILIGENMEDAILLON

Das Heilinsenmedaillon kann rusaiziich w einer
amderen Wakfe getragen werden,

Das Medaillon wehrt Geister ab, wird irgend-
wann jedoch rerbrechen.

ERSTE-HILFE-KASTEN

Heilt Wanden, stellt zum Teil die Lebens-
energie des Splelers wieder her.




Zum Speichern der Spieldaten benotigen Sie
eime Memery (ard (BMEB)Y (for Playsiation 2)
mit mindestens TE1 KB freiem Speicherplatz.

SPEICHERN

Ium Speithern der Spieldaten muss sich der
Spicler in das Wohnzimmer begeben, in dem
Hearys Tagebuch apfbewahrl wird.

Es erscheind der Bildschirm Seeichern mit

© welteren ANWEISENGER.

LADEN

Wenn Sle ein tovor gespelchertes Spiel laden
michien, wahien Sie aof dem Titelbildschirm
die Option Laden und Folgen den Anweisungen
aul dem Bildschirm.



OPTIONEN

Den Bildschirem Optionen refen Sie anf, indem
Sie entweder anf dem TiEelbildschirm Dptionen
wanlen oder nach der Unterbrechung des
Spiels (Pause) die & -Tasle dricken. Im Menu
Oplismen kinnes Sle vprschiedene
Einstellungen iruilarn;I

s, B = R : BCK ¥olame
b R Valuims

Exad

Adjusrs sgrsaa brighoinsys

A

HELLIGKEIT

findert die Helligkeil des Bildschirms,

BILDSCHIRMPOSITION

Anderl die Pasition des Spielbildschirms.

SPRACHE

Ermaglichi die Answahl einer der Sprachen
Englisch, Framzisisch, Deutsch, Italienisch und
Soamisch.,

UNTERTITEL

Semaktet die Untertitel EIM/ARS.

VIBRATION

Schaltel die Vibration des Contrallers EINFADS

SOUND

Sehaliel om rarischen Sterea und Mome.

]
Fude Gauge
Hids letn

{C Y |

Tris bukon coealLgurytion

16



Andert die Laststirke der Hintergrundmusik.

SOUND-EFFEKTE

Amdert die Laplstirke der Sound-Effekia.

TASTENBELEGUNG

Passi die Spielslenerang thren Wunschen an,

STANDARDSTEUERUNG

Wihles Sie die 5tandard-Bewequnessienerung
fur den Linken Analog-Siick.

Wenn Siz wihrend des Spiels die (8-Taste
driicken, wechseln Sie paischen
_Rennen/Gehen.

STOR-EFFEKT

Lehaltet den Effeki der Bildschirm-51ormng
EIM/AUS.

BLUTFARBE

Leat die Farbe des Blutes fest, das in den
Kampfszenen erscheint,

KOPFBEWEGUNG

Echaliel im der Egoperspektive die Kopibewe-
qung EIM/RUS,

ENERGIELEISTE AUSELENDEN
151 diese Opiion EIN geschaliel, wird die
Energleamzrioe amtomatisch awsgeblendel.

Ist sie AUS geschalted, wird die Energicanzeige
immer angezeigh.

SYMBOL AUSELENDEN

131 diese Oplion EIM geschalied, wird das
Symbel amtomatisih ansseblendet.

st sie AUS meschaltet, wird es immer
angereigt.

17



AKTEURE

Die Wauptfigur des Spiels ist ein eher introvertierfer Hann Emde
Twanrig. Er lebt seit rwel Jahren in Apariment 302 in Soulh
Aihfield Helghts, Kardich bemerkte or, dass in Seiner Wohnung
selizame Dinge vor sich pehen, Was wohl dahinter stecki? Splelt
ibm seine Phantasie eimen Streich, wird er von dunklen Damonen
im eigenen Kopl bedrohl eder handelt 25 Sich dabei um eine ganz
neus Healitatl

HENRY TUWH_SHEHD
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Diese iL:'n'rhg'e Fram ist Anfamg Iwanzlg und Henrys
Machbarin in Apariment 303,

Henry und Eileem haben im Alltag nichl wiel
mileinander v lum — abgesehen von ¢lnem
hoflicken Micken im Flur, 5le wohnte bereits in
Soulth Ashfield Heishis. als Henry dorl einzog.
Warum nur wird sie jeizt in all diese seltsamen
Ereignisse hineingezogen?




I
N --- o i 1 r
"F' e il o

CYNTHIA VELASQUEZ §H
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Henry erblickl Cynthia eines Tages bei einem Blick aus dem
Femster. Ais er inr spater persanlich begegnet, berichtel sie
Ihm, dass o3 sich bei der Boderen Well am ihre eigene
Traumlandschafl Bandell. Henry werbringt mil Cynthia eing
nur kurze, aber denkwirdige et - danadh wird der Kontakt
abrupt abgebrochen, Walche Rolle sploll 3ie bei diesen eigen:
tiimlichen VargdngenT
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AKTEURE 1 '

JASPER GEIN

Dieser junge Hanm neigt zu Selbstoesprichen und Brabbel
melsiens tusammenhangloeses Zewg dber den Kuil yom Slient
Hill vor sicth her. &l Henry ihm in éor Andeoren Welt begasnat,
reagiert er betroffen asl dessen offensichiliche Werwirrunm
und Mot. Bb hinter laspers konfusen, geisteskranken
Amsbruchen mehr stecki? Wabkches Geheimnis varbindel ihn

mil dem mysteriosen Kali?







AKTEURE @; \;

|

A

ANDREW DESALVO

Henry begegnet diesem MWann in der Amderen
Well, Er scheint ebenfalls mit dem Kull um
Silemnt Hill in Yerbindung zu Stehen, Aber wovor
hat er solche Amgsi? Was hal er mit dem
schrecklichen Geschehen m tun

28






AKTEURE ~ ~ ™™ - |

o

i h-..._1

RICHARD
BRAINTREE -

Richard Braintree st ein weilerer Mathbar von
Henry in Sowih Ashfield Heiakis. Er wohnl in
Apartmeni 207. Wenn Henry ans dem Fensiar
blicki, kann er direkt in Richards
Wohnuns sehen, Personlich isl er
ihm wor Befreten der Anderen Weli
jedach nicht begeanel. Welthe
Verbinduna beilehi rwischen die- e
sem reizharen Mann wed gll iEI' =

§ .
seitsamen Erclgnissen? -.I 22 -r-ﬁ:;ﬁa:'

S MO -.-E“"" '
ﬁ
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DER MANN HFIT DEM MANTEL

: Wer ist dieser lapghaarige Mane, der Henry
L]
- e ""H in der Anderen Welt mpablissia verfolat? Was

| ‘ weill er dber die dunklem Geheimmisse won
|
‘I

Silemt Hill und all die seltsamen Vaorfalle in
- |
b F

—.rr-?..\_—!

South Ashfield Heights?
o =

APARTMENT-MANAGER

Er izt der Hauimeister von Sowik Askfield Heights. Wenn
Henry durth dem Turspion schamt, sieft er ihn Basfig ver
seimer Wolknung lavern, Welches disters Geheimnis ver-

birgt der Hausmeister und welche Werbindung besteht zwi-
schen ihm and Silent Hill?

| e

._..!' h!.-
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Henry begegnet diesem geheimnisvalien
Jlungen an verschiedenen Sieiflen in der
Anderen Welt, Melstens wirkt er riemlich
traurlg. Wes steckt woll Binter diesem
selisamen Werhalten! War ist der Junpe
und welthe Rolle splekt er in diesem
okkulien Brame!
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