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VorsichtsmaBnahmen

Dieser Datentrager enthalt Software fiir das PlayStation®2 Computer-Entertainment-System. Verwenden Sie den Datentrager niemals in
anderen Systemen, um Schéden zu vermeiden. Dieser Datentrager entspricht den PlayStation®2 Spezifikationen ausschlieBlich fur den
PAL-Markt. Er kann nicht in Versionen der PlayStation®2 mit anderen Spezifikationen verwendet werden. Lesen Sie die PlayStation®2
Bedienungsanleitung sorgféltig durch, um eine korrekte Benutzung zu gewahrleisten. Achten Sie beim Einlegen dieses Datentragers in
die PlayStation®2 darauf, dass die CD mit der bespielten Seite nach unten. Beriihren Sie beim Umgang mit dem Datentrager nicht die
Oberflache, sondern nur den Rand. Halten Sie den Datentrager sauber und frei von Kratzern. Falls die Oberflache schmutzig ist, wischen
Sie sie vorsichtig mit einem weichen, trockenen Tuch ab. Bewahren Sie den Datentrager nicht in der Nahe von Warmequellen, in direktem
Sonnenlicht oder Oin feuchter Umgebung auf. Verwenden Sie niemals unregelmaBig geformte, gesprungene oder verbogene Datentrager
oder solche, die mit Klebstoff repariert wurden, da dies zu Fehlfunktionen fithren kann.

Gesundheitsschutz

« Legen Sie zum Schutz Ihrer Gesundheit eine pause von 15 minuten pro spielstunde ein. « Spielen Sie nicht, wenn Sie miude sind oder
nicht genug Schlaf hatten. = Spielen Sie immer in einem gut beleuchteten Raum und setzen Sie sich so weit vom Bildschirm entfernt, wie
es das Kabel zulisst. » Bei einem sehr kleinen Prozentsatz von Personen kann es zu epileptischen Anfallen kommen, wenn sie bestimmten
Lichteffekten oder Lichtmustern in ihrer taglichen Umgebung ausgesetzt sind. « Manchmal wird bei diesen Personen ein epileptischer
Anfall ausgelost, wenn sie Fernsehbilder betrachten oder Videosoftware spielen. Auch Spieler, die zuvor noch nie einen Anfall hatten,
konnten an bisher nicht erkannter Epilepsie leiden. Falls Sie an Epilepsie leiden, suchen Sie Ihren Arzt auf, bevor Sie Videospiele betreiben.
Sollte bei Ihnen eines der folgenden Symptome auftreten (Schwindelgefiihl, veranderte Sehkraft, Muskelzuckungen, jegliche Art von
unkontrollierten Bewegungen, Bewusstseinsverlust, Desorientierung, und/oder Krampfe), so brechen Sie das Spiel sofort ab und suchen
Sie einen Arzt auf.

Piraterie

Die unerlaubte Reproduktion dieses Produktes oder Teilen davon sowie die unerlaubte Verwendung eingetragener Warenzeichen stellen
im Allgemeinen eine Straftat dar. PIRATERIE schadet nicht nur rechtmaBigen Entwicklern, Herausgebern und Handlern, sondern auch den
Verbrauchern, Wenn Sie vermuten, dass es sich bei diesem Produkt um eine unerlaubte Kopie handelt, oder andere Informationen iiber
Piraterie von Produkten haben, rufen Sie bitte die nachste Kundendienstnummer an, die Sie auf der Riickseite dieses Handbuchs finden.

Telefonnummer fiir Kundendienst (Customer Service Numbers) siehe letzte Seite
des Handbuchs.

SLES-51434

FSpieler « Memory Card (BMB) (fiir PlayStation®2): mindestens 365KB « Kompatibel mit Analogsteuerung: nur Analog Sticks * Kompatibel mit Vibrationsfunktion

“SILENT HILLED3" is an original game product created by Konami Computer Entertainment Tokyo, Inc. which reserves the copynghts and other inteflectual property rights with respect to this game
Library programmes © 1997-2003 Sony Computer Entertainment Inc. exclusively licensed to Sony Computer Entertainment Europe. FOR HOME USE ONLY. Unauthorised copying,
adaptation, rental, lending distribution, extraction, re-sale, arcade use, charging for use, broadcast, public performance and internet, cable or any telecommunications ransmission, access
or use of this product or any trademark or copyright work that forms part of this product are prohibited. Published by Konami of Europe GmbH. Developed by Konami Computer
Entertainment Tokyo, Inc
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vielen Dank, dass Sie sich fiir Silent Hill®3 von Konami entschieden haheg Lesen Sie vor
Handhuch aufmerksam durch. Bewahren Sie dieses Handhuch

demy Spielen hitte dieses
derzeit rlcn‘uu]'zum‘jck_qrei]‘en konnen.

pitte an einem sicheren Ort auf, damit Sie spdterje
(Hinweis: Konami legt Handbrticher nicht erneut anf)®

¥ o :g !
Konami arbeitet standig ah der Verhesserung seiner Produkte. Deshalb kann sich dieses
Produkt je nach Kaufdatum leicht von einem anderen unterscheiden.
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JKlar. Icll hab’ dich auch lieb, Papa

Heathgr licgelte. Fin angenchmes Telefongesprdch, | {
wie J'eden Tag in ihrem nicht sehr aufregenden Leben.
Doch sie ahnte nichts davon, dass diese ruhige Welt

schon hald zerhrechen sollte.

{

L]
Es geschalt unvorberecitet, ohne Warnung, una
: scheinhar ohne Anlass. Das einfache Mick, dgs siot
, ¥ hislang gekannt gatte, war auf einmal zerstort. llug‘-?

ganze Welt war plotzlich ein g."ot&qker und b17an‘er

‘e Alptraum...

.

By

i

i { ) Und sie steckte mittendrin. b



silent hillz

Das frohliche und geschaftige
! Treiben im Finkaufszentrum war
einer schweren, disteren Stille
gewichen. Zu vernehmen waren
nur noch die Schritte
unaussprechlicher Kreaturen, die

in der Dunkelheit lauerten.

N
Was Wm*rgegchehen? Sie musste
es einfach wigsen. Doch es war
kY

niemand mphb da, um es ihr zu

Heather war allein in einer
aus den Bahnen geworfenen
Welt. Ihr hlieh nichts als die
Flucht. Unwissend wohin sie
sollte, pochte nur ein einziger
Gedanke in [Ihrem Kopf:
Uherleben/ _Sie hielt ihre
Pistole fest umklammert,
hereit, auf alles zu schieBen,

das sie angreifen wollte...

vwole sind gekommen, um Zeugen des
Anbeginns zu sein.

©  Die Wiedergebhurt des Paradieses
ausgeplundert von der Menschheit. *

,_ g ()
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Fﬁﬂ}en ‘ S‘e Ihr %ystation@E Gomputer-

Untaﬁﬁa“urrﬁSsyqt(Jrln wie in der Bedienundsanleitund :!-:
: . heschriehen ein. Schlieffen Sie nach Bedar f Fontl ~oller und
" andere Peripheriegerdte an.
. L}
;;,idh Finschalten der Spielkonsole sollten Sie keine
e ﬁ:heriegerdte anschliefBen oder entfernen. g
=

smte der I(onsole) mrmeaehaltet ist. Druok(!n Sie die
ESET’Tat.te Wenn die O-Anzeige griin aufleuchtet,

cken Sie die &-Taste, um die GU* ade zu tgf en. Leden Sie
ﬁIﬁB‘NTHICE % GD m:t der beschmfteten eite naah ohen

hpmcher rmf Ihrer Memor'y Card (E}MB} (
verhleibt. ,

etzt Stand:g vor d:e
.,.geste J ,,,,zu fhehen oder sich den
’ Geschopfeﬂ mKampf"*pu;steM . muss Heather z

: ‘s szel ;y star;an, wahlen S‘te i
im Titelhildschirm die Option ,Neues ==~ "
- Spiel”. Driicken Sie die BcstatrgUngstasta‘ ml O
| und widhilen Sie dann das Action-Cevel |
_und das Ralsel-Cevel, die Ihrem Spielgli
am hesten dgerecht werden. “




o 3 / i g
L
. ¢
“
. ~»
-
-
i Y
" o~ k]
~’ L]

o A : (Schwierig) Die Monster sind Sehr stgrk und
'} ? SILM ’ schnell. Der S(:hyier:‘g‘keitsg‘rad
" ist insgesamt hoch.
AelE Lot {(Normal) Starid&rdsChwiel'igkeit.
Necdtl (Einfach) Die Monster sind eher schwach
Hard
und die Steuerund ist e
vereinfacht.
(Schwierig) Die Ritsel sind komplex.
{Norm Standagdschwierigkeit. ' e P ]
{(Einfach) Die Rditsel'sind vereinfacht, es N
werden Tipﬂs degehen. ;
! R
HINWEIS: Die Szenarien und das jeweilig‘e Spielende .
sind die gleichen, unabhdngig vom dewdhlten -~
Schwieridgkeitsdrad.
; |
i : ‘ B
o"“ * " % ¢
& - bl
=
L 4
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&s sind zwei Y?L';t(-,'nkonﬂg‘mntionen ft'jl‘ den Jitrnller

wgrﬁ‘jghm: Umn die Belegundg der Tasten zu dndern, wdhien Sie

im Bildschirm OPTIONEN den Punkdt _,’l?l.‘.'tenbeleghg‘i Die
weinstellund ist CONTROCAER TYP B. (s k(')”r wen weitere

Tastenkonfigurationen hinzudgeftigt werden,) ‘*

Die Tastenkonfigurgtion unten basiert auf der

Einstellung CONTROCLER TYP B. v
L2)Such-Ansicht
(An einigen Stellen konnen Sie . ‘ R2) Vorsichts-Modus aufrufe
diese Ansicht allerdings nicht Im Vorsichts-Modus verhdalt sich
henutzen) die Hauptperson wie folgt:
‘ Sie kann mit der Angr'iﬁ?;m.‘.'t(:
(CI+R1 lgleiCh;eitiﬂ“ angreifen
Schnelle 180°-Wende -Sie fallt in keine Cocher:
Sie dreht sich automatisch um,
um [)()tnnﬂplhf (j(:ﬁlhnfn zusehen
L1} Seitenschritt nach links .Sie kant bewachen,
Seitenschritt nach rm:htl
) [ | { )
g ¥ »
. ! ] !
ZwoousIvna
) SONY (N \
[ ) = ~. | (START,
T  ETRINON =) \w) - —
Uh_jekth ildschirm | 1) L T i \ Pau®e/ZWISCHENSEQU
aufrufen | = : | ENZEN ABBRECHBN
{ \\‘ ) k\ ) ta
? / 1
Il(ewr}g'ung‘ mm Ste) o
Ht.*.’.‘t(iflj(.'n / Hineinschauen /
Bewegung & Angreifen
(@ Tuste)
9 Abhrechen /Rengen / Sct N':'tyfn
ANALOG GONTROCLER (DUALSHOCK®2) @® Tuste)
Driicken Sie auf die ANACOG-Modus-Taste, Abtrechan/® Thschenkumpe el
Jum zwischen dem Analog- und Amschatien
Digitalmodus Zu wechseln. Im | ™ M Taste) ‘
Analogmodus (Anzeige: rot) kann der Karte im Kartenfenster
Spieler sowohl die Richtungstasten als hetrachten

auch den Linken Analog-Stick bhenutzen.
y 2 Foloe: : 5
Wenn der Analogmodus [A‘g‘{;gc aas)™,

R 2 /4 P, WPl $. ~ *Das im Ohiekthildschirm
deaktiviert ist, konner)-\y* _M.{‘lf" _Tﬂ‘@‘ % gewdhlte Material verwenden.
Richtungstasten verwendet ;’g{ﬁen. &

‘.‘ ey gt XY

(6) , ' "Ansichtsfeld (in der Such-
i o ﬂ* o Ansicht)



Wenn die Tas%e fur
1 -

nicht gedriickt wird.
b ¢

Wenn, Sie die Renn-Taste dedriickt halten und
gleichzeitig in eine beliebide Richtung rennen, fangen
Sie an, schneller zu laufen.

Sie blicken automatisch auf niitzliche Gedenstdnde, die
Sie aufheben und auf Tiren, die Sie dffnen kénnen.
Vorsicht: Auch ein Sturz in Lécher und von Simsen ist
maodlich.

4

Qer? JYorsichts-Modus” (R2-Taste)

3

Wenn die Taste fiir den ,Vorsichts-Modus* (R2-Taste)
gedrickt wird.

* Wenn sich ein Feind in der Ndhe hefindet, schauen

Sie ihn automatisch an. Wenn Sie die @»Taste
dricken, dgreifen Sie den Feind an. (In der Action-
Cevel-Tinstellung Finfach kénnen Sie auch in
anderen Spielmodi angreifen). Nahkampfwaffen -
wie ein Messer oder Stahlrohr - hewirken einen
unterschiedlichen Angn'fﬁ Je nachdem, wie lange Sie
die ,Angriffstaste” 3 Taste) dedrickt halten oder
oh Sie sich gleichzeiti¢ vorwdrts hewegden.

Durch Driicken der @—Tnste konnen Sie
sich vor einem feindlichen Angriff
schutzen. Sie erleiden wenidger Schaden,
der Angriff wird aber nicht volistdandig
ahdeblockt. Wenn Sie mit einer Waffe
ausdgertistet sind, erleiden Sie noch
immer rund 5 % Schaden, wdahrend Sie
sich schitzen, und ca. 10 % Schaden,
wenn Sie unbewaffnet sind.

Sie hlicken automatisch uuf
(jeﬁ:!u‘enpunkte (wie CLocher im Boden
und Simskanten), aher Sie f(l!len nicht in

die Cocher oder von den Simsen.



steuern.

tungk‘qtasteh oder den Cinken Analog‘b‘tr‘ck um Heather zu

¥

Halten Sie die @A.’[bste gedriickt, wdhrend Sie sich zum Rennen anschicken. Sie
konnen die Bewedund in zwei Modi .fiteuern:‘?ﬂ'undi? D Wiihlen Sie den gewtinschten
Steuertypim Bildschirm OPTIONEN.

Die werksmdRiée Standardeinstellung ist 3 O Im 3DModus beweden die
Richtungspfeile auf/ab/links/rechts Heather vorwdrts/igickwdrts/nach links/nach
rechts in' Bezug auf ihre Blickrichtung. Im 2-D-Modus bewegt sich Heather
®unabhdngi¢  von

ihrer Blickrichtung auf Ihrem TVBildschirm nach
ohen/unten/links/rechls

-~

Heather dreht sich automatisch zu interessanten Punkten wie bl)jekten und Tiiren.

{(Wenn Heather fast von einem Sims oder
in ein Coch fallt} '
.Im (kmfe des Spiels Iduﬂ Heather besi#mmt mitunter (jefrrhr:
/0N einem Sims oder in ein Coch zZu fn en. Sie versucht dann
- einen Moment landg ver ‘gwéifelt. ihrGleichgewicht ander Kante
! Bwiederzudewinnen Mit den Richtungstasten oderdem Cinken
alog-Stick konnen Sie ihren Sturz verhindern. Nach ein
paar Sekunden gewinnt Heather ihr Gleichgewicht wieder:
Wenn Sie versuchen, Heather zur Kante eines Sims oder eines
Lochs zu hewegen, wahrend sie hereits um i?r Gleichgewicht
ringt, dann falit sie hinunter und erleidet Schdl{en. In
. manchen Fdllen kann dies das Spiel heenden. (In Action-Cevel
' Binfach*erleben Sie keinen fatalen Absturz von Simsen oder

in Cocher)

Diicken Sie die R2-Taste, um den Vorsichts-Modus nufgun 1fen. Heather blickt
automatisch zu gen Monstern. Driicken Sie die - Tuste, wihrend Sie zu
einem Monster blicken, um es angug‘rwifen. Wenn Sie mit einer &

Nahkampfwaffe ausgeristet sind, hangt die
lange Sie die - 1aste gtdl wickt haiten.

o v

“{a)

Halten Sie die R2-Taste g’evln)ckt und driicken Sie dim-
Taste um sich wn'Angriﬁen zu .s'qujgen Wenn Sie sich
schiitzen, konnen Sickich nicht bhewegen. Im Vorsichls-

Modus hlickt Heather automatisch g‘ Lochern,

Monstern und anderen moglichen Gefahren. Wenn sie’
aufpassen, konnen Sie Gefahren friihzeM@ entdecken.
Im Vorsichts-Modus kann Heather m:g nicht von
Kanten abstiirzen. Wenn Sie im ActionLevel Sinfaeh"
spielen, miissen Sie nur die Angri]ﬁtuate dricken, um
eine Waffe aufzunehmen

&
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/.\rt Ihres Angriffs davon ah, wie ,
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Driicken Sie die C2-Taste Bﬁ‘/lnalo(l
Stick, damit die l(umem a'us der‘l’e'rs[)ektwe
vom Riicken der Hauptfigur in eine
Vorwdrts-Ansicht wechselt.

Mit dem Rechten Analog-Stick wechseln Sie
Ihren Ansichtswinkel. (Hinweis: Die Such-
Ansicht kann nicht in allen Bereichen
verwendet werden.)

Neustaet ~ N

Driicken Sie gleichzeiti¢ die SECECT- + START-TASTE, um
einen Neustart riur‘chgufdhl‘en und zum Titelhildschirm
zurtckzukehren.

»
,_
“
* \ %
R
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Mit den Richfingstasten markieren Sie eine Waffe
oder ein Uhjekt und mit der X-Taste wahlen Sie ﬁ
Wajfe / das Ohjekt aus. Wdhlen Sie dann, ob Sie
Waffe / das Objekt auﬁwten oder einsetgeg
méchten. A ]

"

Markieren Sie ein Obhjekt mit den Richtung‘st,: sten.
e ine Liste del‘ﬁer‘fﬁg'hm‘en Befehle fiir dieses Ub;'ekt
wicd"m Befehlsfenster in der Ecke oben rechts im
Bildschirm eingehlendet. Driicken Sie die
Bestdtigungstaste, um das Obhjekt zu wdhlen, und

- & verwenden Sie dann einen Befehl aus dem
\ Befehlsfenster:

y

Benutzen Sié Ihr gewdhltes Objekt.
. . Die meisten Ohjekte kénnen pur an einer Stelle und
. wdahrend eines_“be.s*ﬂmmten Ereignisses ve det
-

werden. .
¢




x u!-hh.

“konnen.
o

+
Sie konnen s zu drei Objekte koo
Ohjekt, das  Sie bereits

ur

v

Manchmal midssen Sie mehrere Ohjekte gleichzeitig
eindetgere, um ein Kdtsel ldsen zu konnen. Wdahlen Sie
L& die bent)’tr’g‘ten}(]bjekte aus und kombhinieren Sie sie zu

‘éinem Objekt, myt dem Sie dann d@s R('it.‘;Fl losen

§ihe ‘ J
;?mneren. Um ein
eine Kombination

ausdgewdahlt haben, wieder abzulegen, wdhlen Sie
wieder ,Komhinieren” (jetgt in Gelh eing‘ehlendet}, oder
heweden Sie den Gursor zu dem Punkt, an dem gie

kombinierten Objekte

im

linken,

mittleren

Bildschirmbereich eindeblendet werden. Driicken Sie
dann die Ahbrechen-Taste @-T(mtn}. "oy

{Ausriisten) riisten Sie Ihr gewdhltes
Objekt aus. Sie konnen au‘h mehrere
Objekte zudgleich ausristen. Allein durch das
Ausm'isyen setzen Sie ein Objekt noch nicht
ein, Sie hereiten es nur ft'ir den Einsatz vor:

{Betriehsschalter) Schaitet die
Taschenlampe oder das Funkdgerdat EIN/AUS.

{Cautstdrke) Reguliert die Cautstdrke des

Funkderdts.
4

i

(I{r&fen}.Aﬁt diesem Befehbkonnen Sie das

'()bjekt untersuchen. Sie sehen das Objekt

denau und erhalten einige l'nfor‘mationen
dazu. Das hilft Ihnen modglicherweise
herauszufinden, wo und wie Sie das Ohjekt

t einsetzen oder ein Rdatsel losen konnen.

7




Wahlen ? eine Waffe, um ste auszuristen. i g
Driicken
Waffe zu wdhilen. Dricken S?e ,dann_ @e
Bestatigungstaste, um diese Waffe auszuristen. (Der
Name der momentan ausdertistgten Waffe wird griin
i eingehlendet, und das Waffensymbol erscheint in der
Waffenspaite) Mit der rich{iéen Munition konnen Sie
Feuerwaffen auch nuchlader&

o
(Ausr&&ten) Riisten Sie Ihre gewdhite Waffe ayg
Ohne ausgertstete \anfe konnen Sie einen Feind nicht
rmg‘reg"en, (qu.:h wenn Sie den ,Vorsichts-Modus”

ie die Richtungstasten links/rechts, um eine
Vol
a_l}u‘

aktivierengand die ,Anfriffstaste” driicken.

{Ableg’en} Mit dieser Option konnen Sie eine ausgertistete
Waffe mder uhleg’er@\%enn"&ie cine findere Waffe ausristen,

. wird eine ausdertistete Waffe automatisch ahgelegt.

W -
b [ i

"Neu Iaden} Widhlen Sie diese Option, um lhre W{Iffe mitg'
Munition nachgul(m%n. Allerdings hendtigen Sie dazu die .
richtigen Kugeln fur Ihren anfe.l.':typ. Wenn If):'e‘ Waffe hereits |
die Hochstamzahl an Kudeln enthalt, konnen Sie nicht neu laden.

(Prﬂfen} Untersucht die Waffe.

. .

’ a .

&8

g -

*

W

¥
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sfﬁent "fnuy.

-

hrauchsmaterial wie Munifion und
_\yerwenden wird automa’t&sch die
n‘ Es konnen uuc,'h einide Ubiekte
ein Ohjekt ausdertistet haben,
3?3 Taste verwenden, ohne erst den

Ub_;ektbildsohmm qufg’urm ’ %,

o,y

‘ a
(Neu laden)} wiinlen Sie daese Option, um Ihre Waffe mit Munition

mn‘h/ulmlen Allerdings hendt:g“en Sie da?u dia richtigen Kudeln fir

Ihren Waffentyp. Wenn Ihre Waffe hereits die' H()ohstangmu an Kugein
enthdlt, konnen Sie nicht neu laden.

;" ( Verwen den} Benutzen Sie das ausgewdhlte
b Objekt. Wenn Sie medizinische Gedenstdnde
. wie cihen ,Erste-Hilfe-Kasten® verwenden, '
NG ‘konnen Sie  Thren Gesundheitsstatus
' (Ausdauer) wiederherstellen.

{Ausritisten) Riistet Sie mit dem gewdhlten

Ohjekt aus. Sie konnen das Ohiekt jederzeit

benutzen, indem Sie die R3-Taste dricken.

<

{Ableg"en) Mit dfe’get' Option kénnen Sie ein

q&som listetes: Uhjokt wiedér ablegen. &in
- "‘ausneruqtvtos Obhiekt wird nutonmtrsah
ahgelegt, wenn Sie ein anderes Ohjekt
ausrusten.

(Pr&fen} Untersucht das Ohjekt.

4




A Sobah b:ié“éxi;lé?‘f(aytcgﬂrﬂﬁjhden~zhuhrm, kénnen Sie die
"=, ' @J‘uste driicken und so die Karte betrachten.
a - Dricken Sie die @Tuste, wahrend Sie die Karte
hetrachten, um den Ausschnitt zu verdgrofZern oder zu
verkleinern. lnfm‘nmti()nen tiher bereits bhesuchte
Rdume und nicht zu dffnende Tiren werden auf der
Karte,in rot dargestellt. Die Karte kann sehr nutzlich
sein, wenn Sie nicht wissen, wohin Sie {1’.‘{ Ndachstes
‘gehen sollten.

Zeig‘t eine Karte des Gebaudes oder der Stadt, in der
Sie sich derade hefinden. Bevor die Karte eines
hestimmten Gebiets gezeigt werden kann, missen Sie
sie allerdings erst fin(len.
»

Ihre Position®vird auf der Karte (’r'ch ein grunes
Dreieck andegeigt. Die Dreiecksspitze weist in Ihre
Blickrichtungi Allerdings ¢gibt es einen Bereich, in dem
Sie eine Kar®® hahen, aber nicht das Dreieck sehen
konnen, das Sie reprasentiert. »

A Uur‘ Driicken der @-’I’nste konnen Sie die l((n‘td
vergriRern oder verkleinern. Wenn die Karte d¢roR
dargestellt wird, konnen Sie mit den Richtungstasten
oder dem Cinken Analog-Stick andere Kartenbereiche
hetrachten.

Niitzliche Informationen wie Sackdassen, ‘erschlo.‘;sene/unver‘schlos.‘;ene
Tiren und Speicherpunkte werden automatisch in rot auf der Karte
" eingezeichnet. Dies hilft, wenn &ie feststellen mochten, welche
Rd"ume/D'urChg‘dng“e Sie hereits untersucht hahen.

&in blaves Dreieck am oheren hzw. untr)renw"m tenrand bhedeulet, dass eine
anderé K n die derzeit hetrachtete geheftet ist. Dies ist normalerweise
ie sich in einem mehrstockigen Gehdude hefinden - fiir jed
in gsonderte Karte. Um die andehdangten Karten
drimken 51 die Richtungstasten HL’/(H). Wenn Sigedie, Karte
hahen, kénnen Sie nicht die ndchste Karte aufrufen. #

pe ]

Durch Betdtig‘en- der Ri-Taste konnen Sie nicht Thren aktuellen gatandort
fmden Durch Driicken der Cl-Taste konnen Sie nicht Annahnn Ihter

Spielfigur aufrufen.

(1} " e



silent hillz

Widahlen Sie die Nutigenﬁmkti()n, um noch einmal Tipps

fiir Ritsel oder wichtide Botschaften zu lesen.

Alle Tipps und andere Inﬂ)r‘mut:’on(m, die Sie erhalten,

werden automatisch im Notizenbildschirm despeichert -

Sie konnen sie jederzeit lesen. So mussen Sie nicht erst
. zum letzten Ort zuritckdehen, um diese Informationen

zu priifen.

Wdhlen Sie OPTIONEN, um die
Bildschirmeinstellungen anzupassen.

Change button settings

1
| Je mehr sich Heathers Gesundheitszustand
verschiechtert, desto mehr verf('irht sich
dieses Fenster im Bildschirm ,0Objektment”.
Wenn die ViI)r‘ationsfunktion aktiviert ist,
1 vihriert der Controller mit zunehmender
L8 Verletzundg von Heather immer starker: Wenn
die {',ng'e kritisch wird, nehmen Sie einen
Gesundheitsdrink oder Erste-Hilfe-Kasten,
um Heathers Gesundheit wenigstens
b teilweise wieden’ﬁrgustehen.
P St
Der (jesumlheit:\gustanj wird in den Farhen
J hblau-gelb-rot dargestellt. Blau weist auf eine
, gute Gesundheit/Augdauer hin, Rot auf eine
\ sehr schlechte in diesem Zustand konnen Sie
Ihre Gesundheit/Ausdauer mit einem
Gesundheitsdrink oder Er.‘;tye-Hilfe-I(nsten

wiederherstellen. (1 )
i 5
&
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Speicherdatemw

U‘n Ihr b‘pﬂfl speichern zu kdnnerﬁ-tfe - dtig‘en'Sié o
eine Memory Card (8MB) (fiir PlayStation®2) mit | 3
;gimiestm,s 365 KB freier Speicherkaptﬁatﬁt

i Spei(:‘:rda ten gliedern sicBbei Silent

o3
in '{wni Typen: Systemdaten, die die Ur;r:g’ehur%il';‘i‘*@v W
/ Optionsdaten speichern, und Spieldaten, die ¢
Ihre Fortschritte im Spiel (in maximal 40
Dateien) speichern. e

Legen Sie vor inschalten der Spielkonsole eine
Memory Gard (8MB) (fiir PlayStation ®2) in
MEMOURY CARD-Stéckplatz 1 ein.

Snfern h&im Booten Spiels  ausreichend
l'*ei(:#erk(rpngitr‘it vorhang@Mist, wird automatisch eine
Speictlierdatei e:;gtelit. Die Speict®erdatei er)tlu'ilt..‘.‘()'lw)hl .
die System- als auch die Spieldaten. Wenn diese Datei
nic e!‘.‘;t'ellt wird, wahrend das Spiel gehootet wird,
dan ird sie andeledt, sohald Sie die Systemdaten oder
Bildschirman#eisang‘(”, um das Spiel zu speichern.
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. silent IFhlla\fF

b= e = o

Wenn Sie Systemdaten uberarheiten, werden die
aktualisierten Informatidnen automatisch gespeichert.

Ll

-
g, 4

Faiudt
., G
J S A
o '3




l.]her die Option ,Sys aten” i?_(zr?ﬁqg Sie Ihre
Optionseinstellungen und istiken speichern und
Jaufzeichnen. Auf jeder M wﬂard (8MB) F
PlayStation®2) kann nui e TS‘yﬁemdaten dﬁte:
gespeichert Werj’den.

A%

Beim Speichern odar Ladén des Spiels bz /
hesti Punkte jm Spiel erreicht haberffwird die
Option ,FORTSETZEN" im Meni des Titelbildschirms
eingehlendet., Wahlen Sie diese Uption und dricken
Sie die @ -Taste, um das Spiel an. der letzten
er‘stelle oder vom ﬁlstve‘le(itenﬁ’ortsetqpunkt

5. gdér;aufmnmhmpn
)




sifent T‘hiuzg‘

Wenn auf der Memor

&

PlayStation®2) hereits eine Datei mit Silent
Hill 3 Speicherdaten angelegl ist, wird im
Titelhildschirm die Option JLADEN*
gingeblendet. Wahlen Sie diese Option und
driicken Sie die @-J‘nste, um den BildsShirm
JLADEN aufzurufen. Auf diese Weise kdnnen '
Sie das Spiel gda fortsetzen, wo S;ie es zuletzt
despeichert haben. ,

wdhrend des Speicherns von Spielfortschrittén entfernt

oder mnfpuh’ert wird, l‘nnn die® SH.;J herdat®i

heschdadigt werden. Richten Sie in diesefr Fall den

Cursor auf die heschadigte Datei und drifgken Sie die

Bestdtigungstaste, um die Dbt'i zu loschgn: - T |
v »

*




%unten (Iuﬁﬂ?ft'jhrten ifns.‘tellun(fen ‘(’in!en im
ehii ,OPTIONEN" vordenommen werrfen. Driicken Ske
die CI- oder Rl-Taste, um zum Bjildschirm ,,F;‘XTI\’A‘
OPTIONEN" zu wechseln. Nach Abschluss des Spiels
werden neue ()h_g'_‘i\’te im Bildschym &EX TRA-
OPTIONEN" andezeigt. Driicken Sie die C1- oder Ri-Taste,
um wieder den (lptionen-Uild.f.‘l:hirm uufgur‘ufen.

'(Tastenbelegung) Wihlen Sie eine von zwei

verschiedenen Sinstellung'en. ‘

(Sprache} Wihlen Sie zwischen Endlisch,

Franzosisch, Deutsch, Italienisch und Spanisch.

{Untertitel) Schallgt die “ltertitel fiir die Dialoge im 4
Spiel EIN oder AUS.

(Hellig‘keitseinstellung) Wenunggder Bildschirm fur
Sie zu dunkel oder zu hell isty, konnen Sie die
Bildeinstellung‘ regulieren. Die Stan ardeinstellund ist

thene 3. A L3
»
(Bildschirmposition} Passt die Position des
Spielhildschirms an. x
{Vihration) Widahlen Sie unter den "
Vibrntionsfunktionen JAus’, , Weich®, ,Normal”und ,Hart "~
- ( Ton} Wechselt zwischen ,Stereo”und ,Mono". ‘
L ]
’ ¢

(Musik) Reguliert die Cautstdrke der Hintergrundmusik. Die
Cautstarke der .‘i{)ielﬁg'm'en wird entsprechend andepasst.
- ]

{. Soundeffek te) Reguliert die Cautstdirke der Soundeffekte.

{Steuerundstyp)
3-D-Typ: [{ i k.enSliaw f‘/{'v@ am LCiffken Analog-Stick, um

vorwdrts/A 73‘ ? kwarts' zu gohen bzw <4=/= um sich
umzudrehen. 20-Typ; Driicken Sie den Cinken Analog-Stick
in eine beliehige Richtung, um in diese Richtung zu gehen.




-y

4
{Blutfarbe) stelit die Blutfarbe ein.

]

{Blutmenge) Reguliert die Blutmendge. %

>
(Steuerung Gehen/Rennen) Wiihlen Sie diese Option

als Standard-Bewegungstyp. In der Einstellung

~Normal”

gehen Sie, wenn Sie nur die Richtungstasten I)et(ltmpn Sie
rennen, wenn Sie die I?mhtungst(mtﬁn + die Taste ,,Rumen
dricken. Wihlen Sie ,Undgekehrt’, um zu rennen, wenn Sie
nur die Richtungstasten betdtigen, und zu gehen, wenn Sie

die Richtundstasten + die Taste ,Rennen” driicken.

(R(Il"te} Legt die StandardgriBe des Kartenhildschirms fest. Mit
der Option ,Verkleinern” als Grundeinstellung wird die
Standarddgroe der Candkarten kleiner: Wihlen Sie VergroBern’,
um (lie‘b't(n!dm'dg'r(‘)‘/o'e der Karten zu erhohen.

{Stor-Effekte} schaitet die Stor-Effekte EIN/AUS. Ein Storfilter
hehebt das Problem harter/kalter Gom[)utel‘g'rufiken und erzeugt
ein realistischer wirkendes Bild.

(Angei g‘e-M odus)} Andert die Bildschdrfe.

{21}
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Ein Detek mittleren Alters.

Aus irdend einem unhekannten

grm‘{j folgte er Heather- durchs

f 26 Yinkaufszentr um ﬂnd Jand sich
tjgni, in der qelben Welt voller

" A‘ntraume\ w:eUer Ist  ep

I‘ Heather‘s j@frbundeter? Oder ihr
1
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Mitwirkende -

. - g
Konami Gomputers<tntertainment Tokyo, ‘lnc
.

"
: 2 {
Director -
Lind ;
’ Kazuhide Nakazawa
. L4 L ]
Art Director -
»
Masahiro Ito
Sound Director Fi
Akira Yamaoka
[’rog‘rmn Director
Yukinori U_jimn
b
Scenario Writer
& Hiroyuki Owaku
omgcammers »
T
Graphic &ngine Program . .
Norihito Hatakedag
Character Program
Yuki Miguochi
System Prodram
Hidehisa Harada
Kazutoshi Sudai
Collision Pr()g'l‘um
Yukinori Ojima b

Converter Program
Kazumasa Ugiso

Event Program
Hiroyuki Owaku
Tomohiro Macyama
Hiroki Sato

Monster Program
Takumi Miyagishima
Yukinori Ojima
Hidehisa Harada

Shadow l’rog‘rnm
Hayato Fukushima



“&

= An()thel‘ World Evil Effect Program

Effect Program
' "
-

4
SI Tool Program

- i ‘

Sound Progr&m

Norihito Hatakeda

Hayato Fukushima
Naoto Oshima

Atsushi Sakamoto
s

Keniji Kawai

Makoto Ijiumv

designers

[

Character Modeling & Facial Motion

e

ﬁflonster Design & Modeling

Shingo Yuri
Minako Asano
Sachiko Sug‘nwuru

B

Masahiro [to
Jun Inoue

Takashi I -
Kazuhide kazawa

Background 1)'(35.4))‘11 & Modeling o

Y&w l\’oba!qam

Yasunori Kanetake
Takamitu Nemoto
Motomi Minowa
Masahiro Ito

Yuko Ito

Takayoshi Tanaka
Takashi ’I?;uchiya
Takashi Maruyama
Mﬂyuk() ¥ano
Hiroko Usuda
Tomoko Morohoshi
Runa Sudiyama
Shiro Yanagawa
Motonohu Yoshino
I(yr)hei )“amug‘ur:hi
M(I.qayuki Fujiki
Hiroki Homashima

shie Suzuki™ - F%
Ryoko Horie. | * 14
Hiromasa Kane v 4,
Naoki Takenaka =~
Aki Naito

silenr' hill3
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silent hillz
; .
Character Motion

‘ Naoki Tarama

- Sosuke Honda
ihin)'[(nne nori .
*3

Drama Gamera
N Fromohisa Koike

{1tsuya Thnaka
Masahiro Ito
Shingo Yuri
Minako Asano
Sachiko Sugawara
Jun Inoue
Takashi Ito

»

Drama Motion
Harumi Murakami
& Shiro Kanemori
- Atsushi Sakamoto
Atsuya Tanaka - '\
Cighting . g ]
Masami Naito " -
Hidetomo Nishiura
Takayoshi Tanaka
Harumi Murakami
Still Picture

Masaru Inomata
Jun Inoue
Takashi Tsutiya
Mayuko Yano

Item Modeling
Hidetomo Nishiura
Minako Asano

Codgo & Product [)ésig‘n
Daisuke Nakayama

CGI Movie Editor
Morio Kishida
Masahiro Ito

Management Assist
Norio Takemoto
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-
Public.
’ Taro Miyake
Osamu Shidgeta . ‘
o Hiroki Tahata
' o Yoshinori Hirai

. e 4 Kanako Nakahara » ‘

Kaz Nirasawa
“ . Yoshinori Aoyadi

___outside, campanias ™
Motion Capture Studio
Cinks [)'i#i Works co.Ctd Sakuratei

&nglish Supervisor/ Translator}

. Jeremy Blaustein (WORDBOX)
F Casting Goordinator
- Medgumi lgei
M{)tion/Voir:e Actor ’ .
Heather - Heather Morris
i Dbug‘lus — Richard Grosse

Claudia —J&enna Burke
Vincent — @lifford Rippel

Voice Actor # e
™ Mattl Cagan
Cenne Hardt
p Mike Matheson
Voice Recording Studio
* OMNIBUS JAPAN
v
&nglish Vocals produced by g
ZRO Cimit Productions -

In &ssociation with
Shadow Box Studio*

Producers, -
Yutaka Masebha
Haruyo Kanesaku

‘ Music Supervisor
N
rr

- L)B'e‘koﬂrhéi-éq:,-_ -

“'.'jf’ L Lo



silent hillz

Music
Akira Yamaoka
a -
Cyrics . ] [
? Nora Stevens Heath “WORDBOX"
f P \
Vocalists

) ‘ - "‘ ' ;
s ¥ou're Not Here "Cetter” T Want {ovég

Melissa Williamson

“‘Hometown”
Joe Romersa

Production Coordinator
Aki Naito

N
Recordindg Studio
@ Madgnitude 8 Post,Cos Angels, CA
Recording &Endineer o
Michael McCarty
" 3
Marcket Researching ’

Dentsu
Nippon Information Incorporated

E3/TGS Trailer &diting
SONY PCL

Special Thanks to

Kaz Nirasawa

Wilson Chend 3
Ken UOgasawara

Nobha Oda

Hina Sumida

all music & saund effects

Akira Yamaoka

Producer
Akira Yamaoka

Senior Manader
Hirotaka Ishikawa

w Executive Producer
Gozo Kitao




- 4
Mesident Konami ()f &urope GmhH
“ " KUNIO NEO

Director-I ’t‘()q uct Manadgement Mvision
DAVE GOX

Suropean Brand Go-ordinator »
MARTINE SAUNDERS

Konami of Lurope Special Thun'(s
HANS JOACHIN AMANN
CHRISTOPHER HECK

RACPH CHAMPEAU

; MARTIN SCHNEIDER

} HANS KOHRS ¥ ] L)
ECCA SIEBERT

B SUSANA GONZALEZ
CHRISTIA "EFRER
RICHA RIJ%A”ES
MICHAEC ROTCHELCL

‘ >

Konaani (.)aprm)

Yoshi Aoyag‘i

'
Design
department.x
3
= . o
Manual Translation
Surotek Multilingual Limited -
] L]
‘ ‘
.
- -
!‘ -~
-
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Customer Service Numbers

e Australia — 1 902 262 662

$1.99 per min. Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support

e Osterreich ——— ————— 0820 500 535

0.145€. Bei allen Fragen rund um die PlayStation kontaktieren Sie bitte den Kundenservice.

* Belgique/Belgié/Belgen —— — 011 516 406

National rate Veuillez appeler notre service clientéle a ces numeros seulement pour une assistance techniqueconcernant la PlayStation

e ——— 3326 68 00

free Du bedes ringe til dette kundeservicenummer for support til din PlayStation

e Suomi— —— 09 4764460

Free Soita naihin asiakaspalvelunumeroihin vain PlayStation-laitteistotukea varten.

e France — - 0820 31 32 33

Prix d'un appel local - ouvert du lundi au Samedi. Veuillez appeler notre service clientéle a ces numeros seulement pour une assisitance technique concernant la PlayStation

e Deutschland ——— 01805 766 977

0.12€ Bei allen Fragen rund um die PlayStation kontakteren Sie bitte den Kundenservice.

e Hellas ———— - - 00 301 677 7701

National rate. NapakahoUpe va kaAsite auta Ta TnAépuva EEunmpétnong Neharav povo yia Texvikn unootipign yia Tnv kovooha PlayStation

e lreland——————————— 0818 365065

National rate. Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support

e Israel o ————— 1 800 390 900

National rate. Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support

o Italia———— — — 848 8283 84

National rate. Chiamare i numeri dell'assistenza clienti solo per probemi tecnici riguardanti I'hardware della PlayStation

eMalta——————————————— ——— 344700

Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support

* Nederland—— 0495 574 817

National rate. Wij verzoeken u deze klantenservicenummers alleen te bellen indien u advies wilt vragen over PlayStation apparatuur

e New Zealand ———— ——— — 09 415 2447

Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support

* Norge — -820 75 050

Free. Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support

* Portugal —— s — 707 232310

0.109€.. Por favor, contacte os seguintes nimeros do nosso Servio de Atendimento ao Cliente se tiver alguma divida ou problema com qualquer produto de hardware PlayStation

e Espaha—————————————————————————— 902 102102

National rate. Por favor, llama a los siguientes nimeros de nuestro Servicio de Atencion al Cliente si tienes problemas con cualquier producto de hardware relacionado con la PlayStation.

eSverige — 08 587 822 40

Free. Vanligen ring foljande kundtjanstnummer enbart om problem uppstar pa PlayStations programvara

e Danmark

¢ Schweiz/Sujsse —M8M8M8M8M8Mm 0900 55 20 55

National rate. Kinder und Jugendliche sollten vor dem Anrufen der Hotline die Eltern oder Erziehungsberechtigen um Erlaubnis fragen. Veuillez appeler notre service
clientéle a ces numeéros seulement pour une assisitance technique concernant la PlayStation

UK ——— 087059988 77

National rate. Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support

Rufen Sie diese Kundendienstnummern bitte nur an, wenn Sie Hardware-Support fiir
PlayStation-Produkte benotigen.

I
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