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A\ WARNING: PHOTOSENSITIVITY/EPILEPSY/SEIZURES

READ BEFORE USING YOUR PLAYSTATION®2 COMPUTER ENTERTAINMENT SYSTEM.

A very small percentage of individuals may experience epileptic seizures or blackouts when
exposed to certain light patterns or flashing lights. Exposure to certain patterns or backgrounds
on a television screen or when playing video games may trigger epileptic seizures or blackouts in
these individuals. These conditions may trigger previously undetected epileptic symptoms or
seizures in persons who have no history of prior seizures or epilepsy. If you, or anyone in your
family, has an epileptic condition or has had seizures of any kind, consult your physician before
playing. IMMEDIATELY DISCONTINUE use and consult your physician before resuming gameplay .
if you or your child experience any of the following health problems or symptoms:

e dizziness e disorientation
e altered vision e sgizures
* gye or muscle twitches e any involuntary movement or convulsion

* |oss of awareness
RESUME GAMEPLAY ONLY ON APPROVAL OF YOUR PHYSICIAN.

Use and handling of video games to reduce the likelihood of a seizure
» Use in a well-lit area and keep as far away as possible from the television screen.
» Avoid large screen televisions. Use the smallest television screen available.
» Avoid prolonged use of the PlayStation 2 system.
Take a 15-minute break during each hour of play.
* Avoid playing when you are tired or need sleep.

Stop using the system immediately if you experience any of the following symptoms:
lightheadedness, nausea, or a sensation similar to motion sickness; discomfort or pain in the
eyes, ears, hands, arms, or any other part of the body. If the condition persists, consult a doctor.

WARNING TO OWNERS OF PROJECTION TELEVISIONS:

Do not connect your PlayStation 2 system to a projection TV without first consulting the user manual
for your projection TV, unless it is of the LCD type. Otherwise, it may permanently damage your
TV screen.

HANDLING YOUR PLAYSTATION 2 FORMAT DISC:

» This disc is intended for use only with PlayStation 2 consoles with the NTSC U/C designation.

* Do not bend it, crush it or submerge it in liquids.

* Do not leave it in direct sunlight or near a radiator or other source of heat.

» Be sure to take an occasional rest break during extended play.

» Keep this compact disc clean. Always hold the disc by the edges and keep it in its protective
case when not in use. Clean the disc with a lint-free, soft, dry cloth, wiping in straight lines
from center to outer edge. Never use solvents or abrasive cleaners.
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,I;' mii Fl#itatlun"? computer entertainment system according to the instructions
| IF""-l -. iec wltl'lynmmtmn Check that the system is tumed on (the on/standby indicator
I8 greer Mrtﬂte NARUTO™: Ultimate Ninja® 3 disc in the system with the labei side
. w‘lﬂw Altach game controllers and other peripherals as appropriate. Follow the :
 on-screen Instructions and refer to this manual for information on using the software,

1mm the same memory card or any memory card {BME}tIor Playsmm
previously saved games.

When Saving for the First Time
Saved data for this game will be created on your memory card (BMS)(ior Fiay .
Insert the memory card (8MB)(for PlayStation®2) into MEMORY CARD siot TH;W-
the “Create new NARUTO: Ultimate Ninja 3 data™ confirmation Screen ams, =
select “Yes™ and confirm your selection with the € button. =
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directional
buttons

_left analog stick
(L3 button when pushe down)
SELECT button
ANALOG mode button
- START button
~ night analog stick
J(R3 button when pushed down)

L 'mm (or left analog stick):  directional buttons (or ket anslog stick: Move
- m gursor, select menu item

£ button: Confirm selection,

sKip message
@ button: Cancel
START bufton: Skip movie

® button: Attack

& button: Jump
(press again in mid-air for double=jump)

@® button: Use item
@ button: Prepare Ultimate Jutsu

NOTES; START button: Pause Menu

Uty 1he DUALSHOCK®? analog controfler is : - -
suppored by thes software. Operation using any ofher / m hu“ﬂn. SW!tl:h ”’Em
/ IEEN button: Guard

confrotier cannotl Do guaranieed

i Oroed 1o Py q:id.lr]"f Irend, Yoo must connsct
anotiher DUAL! ﬂ - AT CONMoier 1mo
controlier por <

vith the exception of v Duel and Ingay's Trainmg. &l other game modes must De controied wWith Ihe
UUALSHOCKE? analog oonin |f-r'ln & connected o controtea Dot 1

ihe button configormbon Shown on thes page = a basic conhguralion. ! you d Wice o cusinmis your DUtion
-!ilf|1-lj!IIi!T|{ll'-. yOU may do S0 In e Adjus I':~"'.1.H‘.I;:'- mend of 'rom the Contingd S-I.‘.'mllll]ﬂ ﬂ{llﬂ}ﬂ on tha HI-H.‘I&
Menu (while i battie)

[har wibration functon of the DUALSHOCKE? analog contolier can be fumsd on and O, regardiess of whsihitseor el e
LED dispiay 15 0L in the Adiust Settings menu O from the Conbrol Satlings oplion of Bie Fatiee e fatils i batie.

The LED dispilay of the DUALSHOCK®? anakog controdler (= Always It red. Control wsing The Basing Sk i S

DOoSahln when paying this gamea

In thes manus!, in any case where the directiona! bultons are used lor contrmbs, he 11 snpiog SECKC Moy De USeel S el =

. 3 s .
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“The firs Mhmducameuppmwnfsmmumm:ﬂummhhimhiﬁ.hﬂﬁi- -
. l? players defeat each other simultaneously, the battie is a draw.
| --ﬁbﬂmuummmnn it will come 1o an end, mmmuﬂ&

This will mseymmdashmvmﬂamm
you cannot be hit by kunai, shuriken, or any ather pe
players can start with. However, lmfmmndmh
projectite weapons can hit you. o

“Some stock items will not be able 0 hityow -."

JUMP BACKWARDS: DIRECTIONAL BUTTON 4= + & B &‘
This will st you jump quickly backwards away from ¥ ' : ' i

™
...... ,....a-,...
]

WALL-RUNNING JUTSU: DIRECTIONAL BUTTONS -t
Run in the direction of a wall to run up the side of the wall. ==

MOVE TO FOREGROUND: DIRECTIONAL BUTTON § + © BUTTON
MOVE TO BACKGROUND: DIRECTIONAL BUTTON T + © BUTTON
These controls atiow you to move between the stage's background
and foreground.

’ WATER-WALKING JUTSU: DIRECTIONAL BUTTONS
\ ) You can use chakra to walk on the surface of water. If you run out of
chakra, you'll fall into the water and take damage.

q g W—_




mm'smmarhm
Menu. See page G for moes
capable of peﬂommnm

This lu‘tﬁ you grab your opponent and Ilm
NOTE: If performed in mid-air, this will mulh ﬁl

NINJUTSU: DIRECTIONAL BUTTON 11 + ® mf
BUTTON § § + @ BUTTON

This lels you use chakra to attack with jutsu or special moves. I
NOTE: Certain characters are able to perform more powerul lmw‘ a'
holding down the @ button, e

|

'.'H l
EXTRA HIT: DIRECTIONAL BUTTON TOWARD THE DIRECTION \
YOU KNOCKED YOUR OPPONENT + @ BUTTON |
After you've knocked an opponent through the air with an attack,
you can instantly circle around the opponeht and deal an
axtra hit betore they come o ther senses \

EXTRA HIT COUNTER: @ BUTTON

While your opponent is performing an extra hit on you, an icon Will be
displayed at the bottom of the screen. If you press the @ bution while
the Tfcon is being displayed, you will evade the extra hit and perform an
“gxtra hit counter.” It is also possibie, wheh your opponent is 4
performing an extra hit counter on you, 1o perform an “extra hil

counter.”




I. ' _;l _‘Ihm'hmw.'ﬂﬂmm . PP
-iﬂr-ﬂ_ 1i“dmmm l -l'f-----rf:rn-'l

Ilmumwmmdmmmm e anaas
mm Pasng Dwploy batam

Betars o Miels Gebs ®

‘; < Th plon o o 0 hnge v B
-;r-'.‘:T:'*.j vand tum vibration on or off.
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| ‘f s for character combo techniques, jutsu, Ulimats.
_LJ ¥ mupmlrrm ~h

 Basic 5 mmmmmmmmm |

. 1&ummmmanmmmmmmmm

B esion Conditons: e, you can view e competon t” o cuestly
Numummmmmwmmmmmmmh m ‘; test made.

1 ttem Stock: Here, you can equip itams that you've Mﬂl_._
t HﬂTE'ﬂemStuckcanmtuemdinlm'ﬂmmm or when play

Practice Settings: This selection brings up the Practics. Snﬂmm
) :
NOTE: End Battle only appears on the Pausa Menu in Ultimate nmmmuﬁ. E-b

Return to Mode Select: Ends the battle and retums 1o the Mode Select Sﬂm_.
NOTE: Return to Mode Select cannot be used in Ultimate Contest mode, e

Return to Character Select: Ends the hattle and returns to the Character Select Screen.

NOTE: Retumn to Character Select cannot be used in Ultimate Contest mode.

NOTE: The Practice Settings option only appears on the Pause Meny hlnﬁ‘& aining O}

J End Battle: Ends the current battle. ‘ ﬁ :
-
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huttons until this
fimit runs out.

The Input Fmiriuﬁ seftings for the Ultimate Jutsu sequence are configured ahead of time on
lh! Customization Screen, just like the Ultimate Jutsu itself. Select the input method that you
“prefer. For. more information about customizing Ultimate Jutsu, see pages B and 14.

COMMAND
This input method involves pressing bullons in sequence.
The commandis) to enter will be dsplaved on the streen,

SPIN
With this input method, the goal is to rotate the lefi or
right analog stick faster than your opponent.

PRESS
This input method involves mashing the same bulton
repeatedly maore times than your opponent.




Move {only used hgm
@ button: Attack

@ button: Weak technique, strong lac -
(power varies depending on hwinmﬂn

START button: Pause Menu

By pressing the button / IEEN button al exactly the rlghl
time, you can dodge your apponent’s attack and reappear behind
them. Using the substitution julsy consumes chakra.

REBOUND: PRESS THE @ BUTTON WHILE IN MIDAIR, OR THE
INSTANT THAT YOU'RE SLAMIMED AGAINST THE GROUND OR WALL
You'll avoid hitting the ground hard and will reduce-the amount of
damage received

GUARD BREAK: DIRECTIONAL BUTTON § + ® BUTTON
You can break through your enemy's guard stance using a low
altack. Note: Controls differ for some characters.
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On the game's Title Screen, choose “New Game” lo
start from the beginning or “Lead Game” 1o load 2 game
with previously saved data.

| GAME MODE SELECTION

. Use the directional buttons or the left maiuu llﬁ:iﬂ
select a mode, and press the @ button to confirm,

| your selection. For descriptions of Each M IIIJdE.
see pages 12 to 21




Go up to people in town and press the € by

mwmmmmwﬁm
|, Deople can trigger events, and it can diso be a gt
o hints about what to do next. "

I_ .

-

break the object Dmasmnalw items will appear mnn U
objects :

You can move the right analog stick left and right to rotate the camera 360 degrees around
your character. Press the IEEE button to move the camera directly behind your character.

1 Shn Al 12
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r HOUSE
|i This lefs you go 10 Naruto'’s House. See page 21 for detalls.
h.
| SAVE
i This lets vou save current game data.
‘, MAP MOVEMENT
- This lets you move to vanous locations in the Hidden Leal Village.
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CAPTURE MODE : -ﬁ-g

Some missions involve calching animais & i
mmmmmmwhm&n "‘h_
Capture Mode Screen will be displayed.

This shows the player's movement speed.

This shows the waming meter, If it tums red, you're
in trouble.

This shows the direction and distance of
the animal you're trying to caphure.

W gvents and missions require hitting objects in the air

1o gel items. In Shuriken mode, you throw shuriken to knock
‘gown objects floating in the air or in high locations. The
collected objects can later be exchanged for items.

Left analog stick: Move crosshairs
@ button: Throw shuriken
EEER button: Retum to previous Screen

.SHURIKEN MCDE L
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Emmmmmmmm oreen
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#‘ﬁmnmmmm Some characters mg
ad by advancing through the game:

E #
l USE CUSTOM CHARACTERS
MmMMwan
mode. First, move the cursor to the ch
- press the IEEN button to show the words
| mmmmaﬂmmm
game. You can also adjust a character's ¢

| CHANGE COSTUME COLOR 3

| \humndmuﬁnmmreesamufmmmmdh‘

. character you want to use. First, move the cursor to the charac-
ter you'd like 1o use, then press the K button to Switch
between the thiee different costume color schemes.




After you've confinmed a stage selection and the screen
changes, you can press fhe @ bution to change the match .
mmmhmmmﬂnmm
the €@ button 10 start the match. You can also. .
mmmmmm\vﬁwﬁhh‘h -
#¢¢¢¢¢++¢++! | \ _ﬁ' o
Ly e e R T = | Battle Time
{lnmcrmm'luﬂMEM iy .5|" )
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M \ I ami I - L1|
mmmmm- Yo ”;,;:_?;'.gq' ponent, ,;_ :
from !nurdlfnmdtyw_ ME 1 orma ,I__.:.‘“.._.; 1
g T TR
ltem Appearance N
mmlmmmmmwam L

“Low,"” “Normal" or “High.™ - ’—

- s
You can choose elther * Wﬂ‘lﬂﬂ
setting. r-.{r R

Ultimate Jutsu g
This lets you choose whether or not you'd M *

Jutsu to be usable. i
R ‘_‘ﬂ?'
Handicap T
The number of red marks indicates the ﬂﬂaﬂmm
1P receives in the battle, and the number of biue marks
indicates 2P's advantage
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; ﬂum yﬁ[mt opponent’s behavior 1o one of the following: “Manual.” “COM,” *Stand.” | |
~or “Jump.”
' » Manual: Your opponent can be controlied with the 2P controfler.
- .= COM: The computer controls your opponent
» Stand: This makes it so your opponent doesn't move.
However, If you choose “Chase” in the Action setting, your opponent will mave.
* Jump: Your opponent will occasionally jump.
Strength -
This setting is enabled when you set your nppunent 's behavior to COM. You can choose from four
settings: "Easy,” "Normal,” "Hard," and “insane.’
. Attack

This setting is enabled when you set your opponent’s behavior to “Stand™ or “Jump.,” You
can choose from four attack patterns: “Single Hit,” “Combo,” “Flying Weapon,™ and *0if."

Guard
This setting is enabled when you set your opponent’s behavior to “Stand” or “Jump.®
You can choose to have your opponent guard or not.

Action
This setting is enabled when you set your oppanent’s behavior 1o "Stand®™ or “Jump.*
You can choose whether or not your opponent chases aftes you.
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TANZAKU MARKET

You can purchase items here. ltems you've purctiased may be viewed in Naruto's House:

If you buy a guide ninja, you will be able t configure .
the game so that they provide explanations of game

modes for you. You can change your guide ninja in

Adjust Settings. See page 21 Tor more details.
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his fets you change the in-game settings. Choose an item to change,

| - then p 1 pres 'hﬂmbmnﬁrmmselecﬁm

| | '-J"' 'm
‘hmmﬂnuﬁmmmme “VS. Duel” and “Iruka’s
F @ Training” modes.
+ 2 .. | *‘
b ‘rhh lets you change the guide ninja, who will provide you with an
- explanation for each game mode.

Control Settings
Herg, you can change the button configuration and switch vibration on
or off.

Music Settings .
This lets you adjust-the yolume and change the audio to stereo or mone. | |
l You can also switch the voice language between English and Japanese. |

) Screen Settings
Here, you can adjust the screen pnsmcm and change other seltings.

Return to Defaults el
l This lets you change the difficulty and guide ninja seltings back 1o the |‘
default settings. I T

| I




N\ AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

A LIRE AVANT D'UTILISER VOTRE CONSOLE DE JEU PLAYSTATION®2.

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crise d'épilepsie comportant, le cas échéant,
des pertes de conscience a la vue, notamment, de certains types de stimulations lumineuses
fortes ; succession rapide d'images ou répétition de figures géométriques simples, d'éclairs ou
d'explosions. Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles jouent a certains jeux vidéo
comportant de telles stimulations, alors méme qu'elles n'ont pas d’antécédent médical ou n'ont
jamais été sujettes elles-mémes a des crises d’'épilepsie. Si vous-méme ou un membre de votre
famille avez deja presenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en |
présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation. Les parents
se doivent également d’'étre particulierement attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des
jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptomes suivants : vertige, trouble
de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de I'orientation, mouvement
involontaire ou convulsion, perte momentanee de conscience, il faut cesser immeédiatement de
jouer et consulter un médecin.

Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d’un jeu vidéo

* Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien éclairée en modérant la luminosité de
votre écran.

* Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecté a un écran, jouez a bonne
distance de cet écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.

* En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures.

 Evitez de jouer si vous étes fatiguée ou si vous manquez de sommeil.

Arrétez immeédiatement d’utiliser la console si vous ressentez I'un des symptomes suivants :
faiblesse, nausée ou sensation similaire de mal du virtuel ; géne ou douleur aux yeux, oreilles,
mains, bras ou tout autre partie du corps. Si ces symptomes persistent, consultez un médecin.

AVERTISSEMENT AUX UTILISATEURS DE TELEVISIONS A RETROPROJECTION :

Ne raccordez pas votre console PlayStation 2 a une telévision a rétroprojection avant d'avoir consulté
le manuel de I'utilisateur de votre télévision, a moins qu'il ne s'agisse d'une télévision de type LCD.
Dans le cas contraire, vous pourriez endommager I'écran de votre télévision de maniére irréversible.

PHEGAUTI{JNS D'UTILISATION DE VOTRE DISQUE PLAYSTATION 2 :
» Ce disque contient un logiciel destine au systéme de loisir interactif PlayStation®2
commercialisé dan les pays utilisant le systeme PAL.

» Veillez a ne pas le plier, I'écraser ou lI'immerger dans un liquide.

* Ne laissez pas le disque prés d’une source de chaleur, a la lumiéere directe du soleil ou dans un
endroit humide.

» Lorsque vous jouez pendant des périodes prolongées, assurez-vous de faire des pauses de
temps a autre.

 Veillez a garder ce disque propre. Lorsque vous manipulez le disque, évitez de toucher sa
surface. Tenez-le par ses bords et remettez-le dans son boitier lorsque vous ne I'utilisez pas.

Si la surface du disque est sale, essuyez-la avec un chiffon doux et sec, en allant du centre au
bord du disque. N'utilisez jamais de solvant ou de produit nettoyant abrasif.
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1. Lorsque I'écran de confirmation « Créer de nouvelles données NARUTO &
Ultimate Ninja 3 » s'affiche, sélectionnez « Oui », puis confirmez voltre cholx avec a

touche STARL.
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~.. acer le curseur, selectinnner un

Touche L2
Touche L1- —

Touches
directionnelles

Jnk analogique gauche
(Touche L3 Iquu Ml &gt pressa)

TﬂUBhﬂ SELECT /(de sélection)
‘ltmahn de mode ANALOG (anaiogique)
Tﬁm START ide miss en marche)

i ogique droit
Jﬂ#ﬁ Ial.ii!.llﬂsqgu rril pst pressé)

AU T IYL ‘ll |

‘dﬂqcﬁonmﬂas Touches directionnelles (ou msnche m
gauche) : Déplacement

ant du menu Touche @ : Attaque

" Touche @ : Confirmer fa sélection, Touche & : Saut (appuyer dans les airs.

“passer un message pour eflectuer un double sauf)

"~ Touche ® : Annuler Touche @ : Utilisation d'un objet

Touche START : Passer les cinématiques  Touche @ : Préparation d'un Jutsy ult
REMARQUES - Touche START : Menu Pause

= Seules les mangtte anzlogique (DUALSHOCK®2) Touche ITXE / IEXN : Changement d m

SONt- preses on charpe par o8 [8U. Le o fonction
namen| aved 4 2utras manattes n el pas I.].lir'l!.‘ﬂ-
FOUr jouer contre un ami, vous devez vancher une TDUEhE f m Gdfﬂrﬂ

altre manetts analogiooe {DUALSHOCK®?2) dans e port d& manetin N©
A 'extepikm des modas Dued &l Entralnement d'ruka, tous ks mooes l'.'l:‘n’t.-nl e Emmﬂbﬂ'ﬂ:nm
anaioggue (DUALSHOLKEZ) ianchee sur |8 port o8 maneta N 1
La configurtion des touches indiquée Survelts page est une configuration par défaul. SiVOUS SOUNGIEE
personnaliser @ u;:{'m'p".nr;st-...-:'1 iles touches., vous pouves e faim dans e menu Régilioedas plrameies o
dans 'opbon Parametres de manette du mend Pause (pendgan! un comiat)

L2 fonction de vibration de i ranetle analogsue UALSHOCKIE pet M- activis o desacivie, (s IiciiCeigr
de mode st atiumé ou non, dans ke mend Figbge des paramelres ou dans Noptices Parimitres WWNM
P e ERnoam un combsat)

Lindicatewr de mode de 3 manefte analogique (DUALSHOCKTZ) est Towoues alums 20 rough. 'ﬁllm
JOLES UTIHSEr 88 mancné ENAOCIQUES DOUT Jo0Br BLU MR

Dans ce manuel, & chague fois que les inuches directionnelios som Ltiistes: comme WHMI

gauche peut egalement ére utise
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yur 3 réduire la barre d'énergle de Son adversairs jUSqu'a
e |4 partie, F

» 5 mwmmﬁmumw.hmmﬁ ]

I‘Ll ltyfmmmummmmnummmmmm

1 .
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foncez sur votre adversaire, Vous ne pouvez, plllll ,

un shuriken ou tout autre projectile avec lequel Ies jous -:_-,:s' Tent

combal. Cependant, les objels jetés 4 cause d'un o rJ._.L

p:mechlaﬁduhpetdesmckpeummm .-,' S

'mnamm;amdssmcnmmmmmm > i |
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SAUT VERS L'ARRIERE : TOUCHE m«o— UX F
TOUCHE @ | vy l_\:_'l
Cela vous permet de sauter rapidement vers I'amiére, ar_[ N 1.- .
volre adversaire
N
J" . a
JUTSU COURSE SUR LE MUR : MBW AT

Courrez en direction d'un mur pour courir Sur fe coté du mue -

DEPLACEMENT VERS L'AVANT-PLAN : TOUCHE DMRECTIONNELLE

§ + DEUX FOIS TOUCHE @

DEPLAGEMENT VERS L'ARRIERE-PLAN : TOUCHE DIRECTIONNELLE

1 + DEUX FOIS TOUCHE ©

Ces commandes vous permettent de passer de 'armigre-plan a I'avant-plan
du decor, el vice-versa

JUTSU MARCHER SUR L'EAD : TOUCHES DIRECTIONNELLES

Vous pouvez utiisez du chakra pour marcher sur la surface de 'eau. Si
volre reserve de chakra est épuisée, vous tomberez dans I'eau el perdrez
de I'énergie.
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Ce combo utilise volre chakra pour attaquer avec mlulhlﬂu!
ments spéciaux REMARQUE : certains personnages peuvent at
attaques puissantes lorsque vous maintenez la touche @ M.]

!I' .1||

FRAPPE SUPPLEMENTAIRE : TOUCHE DIRECTIWONNELLE DANS

LE SENS VERS LEQUEL VOUS AVEZ FRAPPE VOTRE

ADVERSAIRE + TOUCHE @

Quand vous venez de frapper un adversaire en I'air avec une

attaque, vous pouvez tourner immediatement autour de lui pour lui

donner un coup suppiémentaire avant qu'il ne reprenne ses esprits. T

._- '—l

CONTRE D'UNE FRAPPE SUPPLEMENTAIRE : TOUCHE @ |
Lorsque votre adversaire effectue une frappe supplémentaire nurﬂllﬁ;
une icone s'affichera en bas de |'écran.

St vous appuyez sur la touche @ pendant que |'icine est affichée,
vous eviterez la frappe supplémentaire et effectuerez un « contre
de frappe suppléementaire »,

Et.quand votre adversaire-effeciue un contre de frappe

supplémentiire sur vous, vous pouvez faire un = contre de frappe
supplementaire »,




1, appir WIIWSWWHM
wﬂrmmmm
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+ Cette option permat de changer fa
mﬁﬂ'mm désactiver la vibration.

_mwmm Cela vous permet de

s oo VTS personnage, ains] que $es Julaus. Jetsi ull
ummm Affiche ies commandes de oo

Mrmm mmmpermn*mwﬁm'

|_ Conditions de fa mission : mﬂmmmmmmwﬁ
| ummmumimsmmmmmumMﬁ

Stock d’objets : Ici, vous pouvez vous équiper des mwm
ultime ou dans d'autres modes. REMARQUE : le Stock d’nﬂhrﬁp_ﬂ:

I'Entrainement d'iruka, ou lors du mode Duel a deus joueurs.

Paramétres d'entrainement : Cette sélection affiche I'écran mmd* J
REMARQUE : Cette option s'affiche seulement dans le menu Pause du m nemes i L . '
d: h‘ukﬂ — '.!_:d"'::. = : _i ﬂ

Terminer le combat : Met fin au combat en cours, REMARQUE : I*mﬂm ﬁ S
g'affiche uniquement dans le menu Pause en mode Défi uthime. e " T | 1

Retoumner a la Sélection de mode : Met fin au combat et mtnumeﬂlmﬁéludmul
mode. REMARQUE : Retourner a la Sélection de mode ne peut pas éire utilisé dans le mede
! - Défi ultime.

Retourner a la Sélection du personnage : Met fin au combat et retoune a |'écran Sélection
du personnage. REMARQUE : Retoumer 3 la Sélection du personnage ne peut pas éire utiise
dans le mode Défi uttime.
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ﬂﬂHFumula d'entrée pour la séquence de Jutsu ulﬂmemwmﬁ
Personnalisation, comme pour le Julsu ultime. SélecﬁmmezlamiﬂndBdm
Pour pim d'informations sur la personnalisation du Jutsu ultime, référez-

COMMANDES

Cette méthode d'entrée implique d’appuyer sur des louches
dans un certain ordre. Les commandes 4 saisir s"afficherom a
I'écran.

TOURNER
Avec cetle méthode d'entrée, le but est de faire toumner g manche
analopique gauche ou droite plus vite que votre adversairg,

APPUYER i

Cette méthode d’entrée consiste & appuyer de facon répétés sur:
la méme touche plus de fois que votre adversaire.
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- Lutilisation d'un Jutsu ¢

L"Mmm

vers I'écran de Combat gf
mn'm[mmtmwﬂ TSaNIage gigant

Lmumhmmhm ,_;DH
maintenez la touche d'atiague er

La foroe deé I'attague dépend du 18

{-'1,_ e =
- a.. -
1- l-"-‘-d-l"lll g m ki

Tmammwm auChe
Depi&cenmtlutEMth- | i‘“’* v

| r-_-
Touche @ : Attaque - ‘ 1'|| iR
Touche @ : Technique faibile / technique puis “"I T",:

uepemnummpspammﬂmhmm terie T nod
iy
Touche START : menu Pause e

IlI "'I
el .0 BT NS S

JUTSU DE SUBSTITUTION : TOUCHE IEN / TOUCHE IEEN
QUAND L'ATTAQUE DE VOTRE ADVERSAIRE VOUS ATTEINT
Appuyez sur la touche IFER / touche IEES au bon moment éxacte-
ment pour éviter 'attagque de votre adversaire et réapparaitre derriére
lui. Lutilisation du Jutsu de substitution consomme du chakra.

- REBOND : APPUYEZ SUR LA TOUCHE € QUAND VOUS ETES DANS LES
ARS OU QUANMD VOUS ETES ECRASE SUR LE SOL OU CONTRE UN MUR
Vous avilerez de frapper le sol ou mur de plein fouet, ce quil
réduira vos dommages recus

PARADE DE GARDE : TOUCHE DIRECTIONNELLE § + TOUCHE @
Vous pouvez contourner la garde de défense de votre adversaire
en utilisam une attague basse. Remarque : les commandes
différent pour certains personnages.
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lorsque yous, ou volre adversaire, &1es
contient one liste des objets pouvant
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EXEMPLES D'OBJETS S e




B wip | VR g s sgEeE o epees—— W Feew
ERr] Bolipte Wheisd B Bl

mm{ﬁﬂ .ﬂ:!‘hﬁndﬂ ] o,

. mmmmmmm
Mﬁiummmmrﬂ(mmm
ammmmm
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: ”H_n_,i_ ir de I'acran Menu du monde Défi ultime. S'Haaultdll
mmmmmmamnﬂmn&w :

.sﬂedimmz-nm;mm;mnmm_!
:mrhmmcarﬂ{caﬂem&nwe]

2}, * Pour enregistrer des données de feu,
ﬂfwmmmunﬁmatmﬂnm
mnmmmsma Seule |a
RY CARD (carte mémoira) N® 1 est prise en charge.

A I'ecran du fitre du jeu. choisisSez « Nouvelle partie ».
pour demarrer du débul, ou = Charger une partie » :
pour charger une partie avec des donnges sauvegardées
plus 16L.

SELECTION DE MODE DE JEU

Utilisez les toyches directionnelies ou la manche
analogique gauche pour sélectionner un mode,
puis appuyez sur la touche € pour confirmer votra
selechon
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Ukmzmmmmmvﬂb
. @ lorsque vous voyez une icine § essus de
| um-uuammmmmm T r 4 des
= déclencher des évenements; 4onC o8

ou des pots, une icne apparail. Lorsque vous 1a voyez apparaitre, e
appuyez sur @ pour casser I'objet. Des options apparaissent parfois
lorsque vous cassez des objets.

Vous pouvez déplacer le manche analogique droit, vers la gauche ou la droite, pour Taire
tourner la caméra de 360° autour de votre personnage. Appuyez sur la touche pour placer
I8 paméra directement demriére volre personnage
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"] Lorsque vous vous approchez de certains nb]utsmm ﬂmf l&_
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5 vous deplacez dans le Village de ia feullle cachée,
}Wﬁlmmrr&mnm{m

A 1—||H_ 5
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mmtmm réffrez- musalapmuﬂﬁ

"Mpm accepler d'accomplir différentes missions.
+  Pour plus d'informations, référez-vous a la page 37.

MAISON
Cecl vous permet d'aller a la maison de Naruto.
Pour plus d'informations, référez-vous a la page 43

SAUVEGARDER
Permet de sauvegarder les données de la partie en cours

MOUVEMENT DE LA CARTE
Ceci vous permet de vous-déplacer vers divers endroits-dans
le Village de Ia feuille cachée
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PERSONNALISATION

REMAROUE - Lorsque vous oblenez des objets de
pas nécessaire de les définir m-mmmtﬁ
ment dés que vous obtiendrez les objels neé

e mervewiz2al Cnancements diétat Certins Jutsy Uitimes pelivart Bromie tas THEIRE
uveL 80 w1470 w12l changements d'état de volre personnage. mmmhrw
B [ovrmas ewe wn mm ] | MENL POUr vmrcmdmngammtsd&smmwmm
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 MODE CAPTURE - )

| Gertangs migsions coneisent A '[L;* |
Paiﬂ:unﬁ.ptésmﬁrmrﬁﬂudm e la
mission, Iémnmnlﬂdnﬂﬂuhﬂm[ | &

| Cecl indique Ia vitesse de dé placement du jousur,

.' Oeciindiquelammud'avumitt}’ﬂm

. rouge, vous étes en danger. L

- Cecl indique la direction et la distance de 'ani-
mal que vous tentez de caplurer. i

SHURIKEN MODE

" MODE SHURIKEN

Certains évenements et certaines missions consistent a

frapper des objets en I'air pour obtenir des bonus. Dans le

mode Shurken, vous jetez des shuriken pour faire tomber

les objets qui flottent dans les airs ou situés dans des

endroits en hauteur. Les objets récoltés pourront &tre

echanges plus tard contre des bonus,

Manche analogique gauche : Deplacer-le viseur

Touche @ : Lancer un shuriken

Touche IEEM : Retourner A I'écran précédent
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Les combats qui se déroulent dans ¢ E;‘htﬁ,.-ﬁ_;"
certaines conditions. Remplissez les &t m,ﬂ
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du personnage, I'6cran Sdlection du mode Dusl &* .
& oe Qi vous: permat 6o choisic ot « TP=2P e "'“"
¢ wmmmnimm&p

*m-hmmﬂnwum
wmm:mmmmm

mmmm VoUs pourrez le pe

mmm

Vous pouvez sélectionner des pe y .,_,. Ue VOUS V62 3
mmw&mmnmm J -
XN pour faire apparaitre les mots = Pe

'l.-. i.
- g

Cela vous permettez d'utifiser un personnag qﬁu ,.‘,:'.;';':
Al cours du jeu. Danﬁcemda.mmﬂ "gu .
personnalisation du personnage. .'

]

CHANGER LA COULEUR DU COSTUME F
\msmmzmﬂrmtmisgammdemmmm ‘".J;"
sonnage que vous souhaitez utiliser, Déplacez d'abord le curseur sy

le personnage que vous souhaitez utilisar, puls appuysz swr la
touche I pour basculer entre Jes différentes couleurs de
costumes proposees.




METRES DE COMBAT
---_“ PO A
- [BARTEERETTINGS] fece
. IWMMMWHO pﬂm
les paramétres de combiat. Quand mmﬁmm |
_ - . - i "‘h
mmcrmmmﬂwm mml
valeurs par défaut.
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i ' 1 cifficultd de volrs
] - « Norml », « D ,u;g_
Apparition des objets "h ! |
| lemﬂnﬁlhmﬂ s _' L1t
entre = Faible =, -'%::.TT 5
|
Chakra _ ,|.'- ok :
Pour votre paramétre do chakra, .; 2 chols
| &

< Normal » et « Iofints. =

m % [
Jutsu ultime L ﬂg.,
Fﬂinﬂrmntdemmm L i .
ultimes. = ks ;_‘! L

Handicape

Le nombre de marques rouges Iri:lh:mlavm
recoit dans le combat, et le nombre.de marues m
indique 'avantage de 2P




Seectrine? b personnage '“s" }

nelles ok 1 manche a e GauUChE. |
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comme dans le mode Duel. ﬂﬁumm?

choisi les pRrsonnages, PWMIEI X ____

e —

wmm
mm:mm; I'affichage des commandes,

hm

M vous voulez pouvoir utiliser les Jutsy ultimes.
H VADVERSAIRE

m#ﬂh‘ﬂr i le comportement de votre adversaire selon les options sulvantes - -
M «Ordinateur », « Immobile = ou « Saut ». Ea *
* Manuel : votre adversaire peut btre contrdle avec la manette 2P
i 'h_l » Ordinateur : I'ordinateur controle volre adversaire u
) I
h * Immaobile : voire adversaire ne bouge pas. Cependant, si vous choisissez « Chasser » 1
dans ie paramétre Action, votre adversaire se déplacera. w

_ﬁ..

= Saut : votre adversaire saute de temps en temps. Ve “T }
! -'I
Ce parameatreé ast active lorsque vous définissez le comportement de I'adversaire sur Ordinatedr, “'IB .
pouvez choisir entre quatre options : « Facile », « Normal », < Difficlle » 6t « Inl::m?nhlmwmm de

Attague

Ce parameétre est activer lorsue vous définissez-le comportement de ' adversaire st
immaobile ou Saut. Vous pouvez choisir entre quatre modeles d'attague ; « Couptnigus s,
« Combo », « Armes volaniés et « Dgsactive »

Garde
Ca paramétre est activé lorsque vous définissez le comporiement de I'adversalre st @
immobile ou Saul. Vous pouvez choisir si volre adversaire e met en- gaudes ou non. Ny

: Action | e ' e
* Ce paramétré est activé lorsque vous définissez le comportement de lmnll' mmobl j:l ' -|-, y
| ou Saut. Choisisse? si vatre adversaine vous chasse ol non. ' '

"inr -. k)

| e

e thesasll )




Iilbumﬂum les joueurs doivent lancer leur shiruken avee
g ot précision sur les cibles qul apparaissent. ol, vous pouvez

tar des objets. Les objets que vous avez achelés sonl visibies & la
son de Naruto.

~ NIARCHE DE TA

lcl, vous pouvez dcheter des objets. Les objets que vous avez a-:rmmm i‘]ﬂ r-—-
Matson de Naruto.

ensuite lrl:lﬁ!t que mmﬁmmmn
appuyez sur la touche @ Les objets que vous avez
defa achetés seront indiques comme 8 « rupture
(e sinck »,

St vous achelez un gunde du ningd, vous pourmasz
configurer le jeu pour qu'it vous offre des explica-
tions sur les modes de jeu. Vous pouvez changer
volre quide de ninja dans Reglage des parametres.
Referez-vous a |a page 43 pour plus diMormahons




— 1
. En entrant certaing mot

k.
N

%

a el LT LR R

Fs .lr.l:l_liil..-- e
'..'!'I-_"...Eru_llr

T R
| = {
1 I

L . W W
—'Ii——'—- — ﬂ;!! --.Jhl-‘.'l-

= ]
. -
- E
=
- L]
- i

=5
Ll e s P L

Wous permet de-modifier les paramétres pendant le jeu. Choisissez

' .i;;h{. et
sment &

 Réglages de difficulté

Kt =

us dinormalions sur es mots de passe, onOEZ-VOUS S e
* offcal de NARUTO™ - Utmale Ning® 31~~~

Sélectionnez fe type d abjet que vous souhaitez regasder (ou écouter, puk
choisissez lobjet, en appuyez enfin surla touche @.

changer, puls appuyez sur (2 touche € pour confirmer

Yous pouvez changer ici la difficults des modes « Duel » et «

;}Ewﬂmmmﬂ d'inuka ».
Guide du ninja

Cetle oplion vous permet de changer de guide du ninja, qui vous
dpportera des applications pour chaque mode de jeu.

Paramétres de manette

Ici, vous pouvez changer-la configuration des touches et activer ou dés- |

activer la vibralion.
Paramétres de la musique

Gecl vous permel de modifier le volume et de regler I'audio sur stéréo
ou mono. Yous pouvez également changer la langue.-des voix entre

anglais et japonais.

Reglages de I'écran

vous pouvez modifier ici la positiaon de I'écran et modifier d'aulres

parametres,

Rétablir les paramétres par défaut
Retabiissez ici les parametres de difficulte et de guide de ninja sur leue
valeur par defaut




g TN HOKAGE'S ROOM...—

UNZTY FOR -
L COMPUTO GAME FANS! j

HOKAGESROOM.COM —




TOONAWM

® ]c,rstrccn

Your online source for the finest full-length anime.
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Constructed from cold-cast porcelain, the
GAARA SAND COFFIN statue arrives fully
painted, and portrays Gaara executing his
deadly "Sand Coffin” attack!

JORP .. mvnami Limited Editlon Status
s Only 2,000 units worldwide!
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LIVE HELP NOW AVAILABLE ONLINE!

Ever get stuck and just need that extra edge to beat the level? Having problems getting your game to work propery? Now you can get
one-on-one help from NAMCO BANDAI Games America Inc. using your web browser! Simply go to livehelp.namco.com for more
details. Live Counselors available from Sam-5pm Monday-Fnday Pacific Time.

NAMCO BANDAI Games America Inc. ATTN: Customer Service 4555 Great America Parkway, Suite 201 Santa Clara, CA 95054

Before returning any defective matenals to us, please contact us for a Retum Merchandise Authorization (RMA) number. You can reach
us at the address above, via e-mail at suppot@namcobandaigames.com or contact us at (408) 235-2222. Please note that any
materials sent to us without an RMA number will be refused and retumed. We highly recommend that you use a traceable and / or
insured method of shipping the materals to s,

NAMCO BANDAI Games America Inc. Online: www.namcobandaigames.com Visit our Website to get information about our new titles.

LIMITED WARRANTY: NAMCO BANDAI Games Amenca Inc. wamants to the onginal purchaser that this NAMCO BANDAI Games
Amenca Inc. game pack shall be free from defects in matenial and workmanship for & period of ninety (30) days from the date of
purchase. If a defect covered by this limited wamanty occurs during this 30-day limited wamanty period, NAMCO BANDAI Games
America Inc. will repair or replace the defective game pack or component part , at its option, free of charge. This limited warranty does
not apply if the defects have been caused by negligence, accident, unreasonable use, modification, tampenng, or any other cause not
related to defective matenal or workmanship.

LIMITATIONS ON WARRANTY: Any applicable implied wamanties of merchantability and hitness for a particular purpose, are hereby
limited to mnety (30) days from the date of purchase and are subject to the conditions set forth herein. In no event shall NAMCO
BANDAI Games Amenica Inc. be liable for consequential or incidental damages resulting from the possession or use of this product. The
provisions of the limited warranty are valid in the United States only. Some states do not allow limitations on how long an implied
warranty lasts, or exclusion of consequential or incidental damages, so the above limitation or exclusion may not apply to you. This
limited wamanty provides you with specific legal nghts. You may have other rights which vary from state to state.

DES CONSEILS MAINTENANT OFFERTS EN LIGNE!

Vous etes bloqué(e) et vous avez besoin d'un petit coup de pouce pour passer au niveau suivant? Vous eprouvez des problémes a faire

fonctionner votre jeu comectement? Vous pouvez maintenant recevoir de I'aide personnalisée de NAMCO BANDAI Games America Inc.

en utilisant votre navigateur Weh! Rendez-vous sur le site livehelp.nameo.com pour plus de détails. Des conseillers sont disponibles de
9h00a 17 h 00 du lundi au vendredi, heure normale du Pacifique.

NAMCO BANDAI Games America Inc.

A L' ATTENTION DE : Service a la clientéle (Customer Service) 4555 Great America Parkway, Suite 201 Santa Clara, CA 95054 U.S.A.
Avant de retouner tout produit defectuewx, vevillez communiquer avec nous (service en anglais seulement) pour obtenir un numeéro

" autonsation de retour de la marchandise (« RMA »). Vous pouvez nous joindre a I'adresse indiquée plus haut, par coumel a
support@namcobandaigames.com ou directement par teléphone en composant le (408) 235-2222. Vevillez prendre note que tout produit
ou accessoire retourne sans numero RMA sera refuse et retoume a son expediteur. Nous vous recommandons fortement d'utiliser un service
e messagenie offrant des assurances ou un service de suivi comme méthode d'envol pour nous retourner un produit

NAMCO BANDAI Games America Inc. en ligne : www.namcobandaigames.com
Visitez notre site Web pour obtenir des informations sur nos nouveaux fitres.

GARANTIE LIMITEE : NAMCO BANDAI Games America Inc. garantit a I'acheteur d'origine que cet ensemble de jew de NAMCO BANDAI
Games America Inc. sera exempt de toute défectuosité du matériel ou de fabrication pour une période de quatre-vingt-dix (30) jours a
compter de la date d'achat. i une defectuosité couverte par cette garantie limitee se produit pendant cette période de garantie limitée
de 90 jours, NAMCO BANDAI Games Amenca Inc. réparera ou remplacera, a son gre, 'ensemble de jeu défectueux ou une de ses
parties sans frais. Cette garantie limitée sera nulle et sans effet si la défectuosité decoule de négligence, d'un accident, d'un usage
abusif, d"'une modification ou de toute autre cause nen liee a la defectuosité du materiel ou de fabrication.

LIMITES DE LA GARANTIE : Toute garantie tacite s appliquant a la valeur marchande ou a une condition propre & son utilisation dans un
but précis sera limitée a la période de 90 jours & compter de la date d'achat précitée et sera assujettie aux conditions qui s’y rattachent.
NAMCO BANDAI Games America Inc. ne sera en aucun cas tenu responsable des dommages accidentels ou indirects résultant de la
possession ou de ['utilisation de ce produit. Les dispositions de cette garantie limitée ne sont valides qu'aux Etats-Unis et au Canada.
Certains Ftats ou provinces ne permettent pas d'imposer des limites de la période de garantie ou des exclusions ou des limites
vis-a-vis des dommages indirects ou accidentels. Le cas échéant, les exclusions et limites qui précedent peuvent ne pas s'appliquer a
vous. Cette garantie limitée vous octroie des droits précis sur le plan juridique. Vous pourriez avoir d'autres droits qui varient d'un Etat
ou d'une province a |'autre.

To register product online go to

WWW.NAMCOREG.COM




IN JUNE, A NEW ERA OF
HANDHELD FIGHTING BEGINS.

Discover a massive, brand Explore all 100 floors of the Master over 20 characters
new storyline. Phantom Fortress full of mysterious  with unique special techniques
plots and new gameplay. and brand new jutsu!
™
AVAILABLE JUNE 2008! |
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NARUTO; Utimate Ninja Heroes 2 software © 2006-2008 NAMCO BANDAI Games Inc. All Rights Reserved. NARUTO antwork and elements © 2002 MASASHI KISHIMOTOD. Al
Rights Reserved. “PlayStation”, “"PS” Family logo, and "PSP” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Memary Stick Duo™ may be required (sold separately),
The ratings icon is a registered trademark of the Entertainment Software Association. All other trademarks and trade names are the property of their respective owners.




