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A\ WARNING: PHOTOSENSITIVITY/EPILEPSY/SEIZURES

READ BEFORE USING YOUR PLAYSTATION®2 COMPUTER ENTERTAINMENT SYSTEM.

A very small percentage of individuals may experience epileptic seizures or blackouts when
exposed to certain light patterns or flashing lights. Exposure to certain patterns or backgrounds
on a television screen or when playing video games may trigger epileptic seizures or blackouts in
these individuals. These conditions may trigger previously undetected epileptic symptoms or
seizures in persons who have no history of prior seizures or epilepsy. If you, or anyone in your
family, has an epileptic condition or has had seizures of any kind, consult your physician before
playing. IMMEDIATELY DISCONTINUE use and consult your physician before resuming gameplay
if you or your child experience any of the following health problems or symptoms:

e dizziness » disorientation
e altered vision * geizures
* eye or muscle twitches * any involuntary movement or convulsion

* |oss of awareness
RESUME GAMEPLAY ONLY ON APPROVAL OF YOUR PHYSICIAN.

Use and handling of video games to reduce the likelihood of a seizure

* Use in a well-lit area and keep as far away as possible from the television screen.

* Avoid large screen televisions. Use the smallest television screen available.

* Avoid prolonged use of the PlayStation®2 system. Take a 15-minute break during
each hour of play.

* Avoid playing when you are tired or need sleep.

Stop using the system immediately if you experience any of the following symptoms:
lightheadedness, nausea, or a sensation similar to motion sickness; discomfort or pain in the
eyes, ears, hands, arms, or any other part of the body. If the condition persists, consult a doctor.

WARNING TO OWNERS OF PROJECTION TELEVISIONS:

Do not connect your PlayStation®2 system to a projection TV without first consulting the user
manual for your projection TV, unless it is of the LCD type. Otherwise, it may permanently damage
your TV screen.

HANDLING YOUR PLAYSTATION®2 FORMAT DISC:

» This disc is intended for use only with PlayStation®2 consoles with the NTSC U/C designation.

* Do not bend it, crush it or submerge it in liquids.

* Do not leave it in direct sunlight or near a radiator or other source of heat.

» Be sure to take an occasional rest break during extended play.

» Keep this compact disc clean. Always hold the disc by the edges and keep it in its protective
case when not in use. Clean the disc with a lint-free, soft, dry cloth, wiping in straight lines
from center to outer edge. Never use solvents or abrasive cleaners.
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open button
memory card slot 2 disc cover
memory card slot 1
on/standby/
= 1 = - - — —  reset button
;-i;;—'w“—“ﬂ'—i T 1T R e e — s E':tﬁra
4 : = T—— — i —
‘ (gesesassa) (Eevssosss) = | —=:==— __[{__J IR receiver
USB connectors

controller port 1
controller port 2

Set up your PlayStation®2 computer entertainment system according to
the instructions supplied with your system. Check that the system is turned
on (the on/standby indicator is green). Insert the Mana Khemia™ 2: Fall of
Alchemy disc in the system with the label side facing up. Attach game con-
trollers and other peripherals as appropriate. Follow the on-screen instruc-
tions and refer to this manual for information on using the software.

Memory Card (8MB)(for PlayStation®2)

To save game settings and progress, insert a memory card (8MB)(for Play-
Station™2) into MEMORY CARD slot 1 of your PlayStation®2 system. You
can load saved game data from the same memory card or any memory
card (8MB)(for PlayStation®2) containing previously saved games.
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DUALSHOCK®2 analog controller configuration

L2 button
L1 button

directional
buttons

R2 button
R1 button

T ¥OOMETYNG

SONY

G [

left analog stick
(L3 button when pushed down) {

AT

A button
O button

X button

R

SELECT button
ANALOG mode \J

button

START button

right analog stick
(R3 button when pushed down)

I e Sorem

directional : Move Cursor
buttons

O button : Cancel
X button : Confirm
A button : Switch Display

O] button

s . directional
directional : Move Cursor
buttons g”'gﬂ“s
X button : Confirm utton
X button
A button

- Move Cursor

: Cancel
: Confirm
: Co-op Skill

L1/R1button : Switch Sup-

port Character

V

T

directional buttons : Move
left analog stick  : Move

O button . Jump
X button : Examine
A button : Menu

START button - Map
SELECT button : Student Handbook

/\
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Turn on the PlayStation®2 and insert the disc. Press the START button once
you get to the title screen after the opening demo. The opening demo can be
skipped by pressing the START button.

WQ Move Cursor

Confirm
| Skip Opening Demo

LNEW GAME | Proceed to Selecting Your Main Character

LOAD GAME | Continue from a Saved Game

EXTRA Content Will be Added as You Advance Through the Game
{_OF’TIGN | Adjust Settings

You can choose to have either Raze W Select Main Character
or Ulrika to be your main character. o [ Cancel

The game will start after selecting %

a character. Xbutton, . Confirm

You can save the clear data once you beat the game. You can transfer the clear
data to start a new game.




> 7 Save / Load

Saving and loading data can be done
at the workshop or Camp Circles found
in dungeons. You can also load a game
from the Title Screen.

s | Select Data to Save/Load
Cancel

IEEM | Confirm

*A Memory Card (8MB)(for PlayStation®2) with at least 350KB of free space is needed to
save the initial game. You may have up to 9 Save Data slots.

e

The play settings can be changed, and you can view various data.

(—
iIrecti

onal Buttons | a gi,st Setting

ﬂirEEtiﬁﬂﬂl EUﬁUﬂE |Select Setting

X button . Confirm
iTei.t Speed ' Controls the speed that the messages are displayed.
'Vibration | Switches Vibration Function ON or OFF.

Voice Volume | Contrals the volume of the voices in the game.
| BGM Volume ' Controls the BGM volume.

SE Volume | Controls the sound effect volume.

‘Movie 'i Controls the volume of the movies.

ihDifﬁr;uIty 1' Change the difficulty of the game.

Language ' Change from Japanese to English.

[Return to Title ' Immediately return to the Title Screen.

<« > Diifieuily Levels

|fHard Mode ' The battles are harder, but you earn more points.
\Normal Mode | You will be able to focus more on synthesis and the story.




. N RN NN RN RN
-
- LF =l

=N

i

4
‘
y
¢

S

"""
S

Ty o . -
- ¥ . 4
"".'_rnj.i-'ﬁ'.-.- ry sy oy

3
I
L RS N

F E ]
.

_ List of Locations |

Select Destination
Return to Previous Location
Confirm

There are various facilities and
dungeons near Raze and Ulrika’s
school. More places will be added
View Student Handbook as you progress through the story.

Il_ist of Lt?qat@ns j You can choose a location to go to from here.

Subject

You will have to complete certain assignments for each term. To graduate, you
must acquire a certain amount of units by completing the assignments.

STEP
o SelecHANVASSignment:

You can accept assignments at Student Affairs.
Choose an assignment from the list.

STEP _
Complein AR
= Class will begin once you select an assignment,
and the assignment will be explained by a teach-
er. You can also look at your current assignment
in the Student Handbook (p.10).

STEP
@

Report your results to the teacher once you
complete the assignment.

STEP
Aeadie Unifs
The teacher will grade you on your assignment
and give you units accordingly.

6



Search

Move Character

O button Jump

X button | Examine/Gather

A buttor . Open Menu

View Map

View Student Handbook

directional buttons.

~ You can fight monsters and Gather
. items outside of campus.

@“@L

First Strike

A button mark will display above the monster symbol if you
come into contact with it. Press the same button on your
controller to earn the First Strike.

Gathering

To Gather

Some places on the field will display icons like those to the
right. Press the X button near that area to begin Gathering. F&
Ingredients are needed in order to synthesize. Try pressing S
the X button if you see an area like that.

' T‘ Ga me You will participate in a mini-game upon Gatlwkng playing, you
. will be able to Gather more ingredients. The ddﬂh é[, he mini-
e games can be viewed in the Help section in the Encyclopedia.

Gather mining
ingredients.




| Select/Turn Page ; |
| Back 3
Confirm .

| Switch Display

CommandList ] [ Cole | (Character nfo

You can access the Main Menu by pressing the A button during the game. You
can access various content by selecting each command.

m_d Ether Effects

‘Ll _buttﬂﬂ I\Change Category

You can view the items you own from

this menu. You can also use healing - = . | .
items here. . Item Category | . Items Details |

© TEETEENT o\

You can change your equipment here.

© T o\

You can view your current skills here. Healing skills can be used on the field.

@

View the stats and other information of each character.

HP | The character’s remaining health.

SP | Affects the number of skills a character can use during battle.

ATK ' The power of physical attacks and skills.

MAG | The power of magical attacks and skills.  button | Back

DEF Resistance to physical attacks. witch Stats
RES | Resistance to magical attacks. y & Story

SPD  Affects the order and frequency of turns during battle. Switch Characters

Stun Rate | Power of stun rate inflicted on monsters.



Grow Book &

| Select/Change Category
Cancel

Auto Distribution of AP

Switch Character

' Category List _ Grow Cards ]

By using AP, which you earned from battle, you can obtain new skills and im-
prove the characters’ stats. However, you have to have the corresponding item
synthesized to use the card.

STEP
Selectfalchanacten
Go to the Grow Book from the Main Menu, then se-
lect a character to improve.

STEP
9 Selecifa
' Select a category from the list, then open up an
available card.

STEP u [EE .' '.__(Eh;racter_ iﬂfﬂ _‘.I
@ Select the grow factor that you want, and use your AP to obtain it.

* You must have enough AP to use.

Automatically distribute AP to available grow factors.

Auto Distribute AP

——

Ether Level 100

By fully understanding the synthesized item,
you can open up new content on the card.

O T

You can change your title here. -
Each title has different effects and types.
You can obtain new titles by filling up the Grow Book.




w i Encyclopedia

You can access various information here. More will be added as you progress
through the game.

gwmm Select

Cancel
Cnnﬁrrn
Turn Page

PM Ether Effects
| Elﬁ bﬁul_ |ﬁﬁoﬁnn r‘ Change Category

Illtem ]' F&Eﬁdd.aeﬁ?jﬂtshgfe%%trﬂré%dtﬁtgﬁ:ﬁ-ugh{% éjne"rtalls include where the items can be
Recipe | View details of recipes you have obtained.

iMnnster View details of monsters you have defeated.

\Help | View tutorials.

‘Memo | Displays your assignment and current objective.
Job | Displays the details of your jobs.
Schedule | Displays the event schedule for school.
Task Sheet | Displays the current status of your ally members' tasks,

@“@L

You can change the order of your ally
members. You have to always have at least
one character as a vanguard.

Change
| Select
, Back/Confirm

‘Janguards Members who participate from the beginning of battle.
|,_ upport | By conducting Support Actions, Support members can switch in for Vanguards.

O T o\

View your play settings, such as volume and vibration.
Refer to page 5 for more details.

10
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You can assign your party members to tasks by going to the Bulletin Board in
your workshop. You can also access character stories to become closer with

your ally members.

STEP@@]@@T@@[K

Select this option to change a character’s task.

T
S©EP SelectiChanacter

Select a character to assign a task to. The task in
progress will be cancelled after the change.

STEP
Selecilas ks
Select a task from the list. There are 3 kinds of tasks:

By SRR

{'Gather J The character will go to a selected dungeon to Gather.
'Search | The character will go to a dungeon to earn AP and collect Drop Items.
Synthesis | Without changing the ingredient inventory, the character will synthesize items.

A Ca

SBP&%@EE%@ Ereellime?

During Free Time, an ally member will leave a message
on the Bulletin Board.

S%P

Select the message you like, and confirm

Character Story

by pressing the X button.
STEP
(3) Cheraster story wil

>

Friendship Rate Repeated character stories, synthesis, and battles wi
il increase the friendship rate among your members. This
: will lead to various advantages during Co-op Actions.



Synthesis will allow you to create
various items.

Select L

Activate Support

| Change Category

e -

_ Ether Eﬁe_ct] Ether Level | __ﬁl_c@riy Wh_eeI;] | Information Window | | Ingredient Card |

[ lngﬁient_Card | Displays the cards of ingredients available for synthesis.
\Alchemy Wheel | Affects the Ether Level.

'Ether Level | Displays the Ether Level of an item during synthesis.
Ether Effect | Displays the effect of the item, depending on the Ether Level.
STEP

Sallect he Inerechients

Select the ingredients to use for the synthesis.

5?%??&&&&&nmmmurﬁammpy@mmmm

e symilhesis

Select a character from your ally members to
help with the synthesis.

‘ifsrm@mmﬁmMM@mm@m%@mamwnmmw

The Ether Level may increase or decrease, de-
pending on the timing of when you throw in the
ingredients.

STEP
ﬂ Use Suepent Aciions
Depending on the helper, you will be able to
affect the Ether Level in different ways.

STEP
(:)IMmmemmmae

7 -j

by using the same ingredi&nts that you I.lBBﬂ ‘|
This will allow the Ether Level to stay the same. -




<> Eiher Bt and {he Sereen

All items have an Ether Level. This gives different effects to an item. The effect
types are as follows:

|

Shows the traits of the
item (sweet, 5plcy .efc.)

a | Provides skills.

Increases the character's
stats when equipped.

Ether Effect Display | | Ether Effect Activation Range,

@ 4 Ether Control '. @

Synthesize an effective item by concentrating on the Ether Effect.

STEP

0 thelitemisichataCleniStics
Each ingredient usually possesses a unique Ether

Level and elements. Those will affect the final

Ether Level after the synthesis.

STEP thelh tiaits
@ In Cn—np synthesis, you can get support from g
a helper. Each character will have different ef-
fects. There are two different types of support.

r'!5‘3_5_sh.n:-: §ﬁﬁpnrt | Support that effects the synthesis throughout the process.

Support that effects the process when the ingredients are
Actwe Suppnrt 1 beﬁ":g Harowins i

SEP
@ Watchifergtheltiming
Aim for higher Ether Levels by concentrating
on the Alchemy Wheel and throwing the
ingredients in at the right time.

Inspiration Event

A member may come up with a new recipe afti
synthesizing a specific item, '

13



Co-op skill
Confirm/Support Action

Ll buttun Change Support
Character

, e | SRR e gy = 8 -| -
 Unite Gauge | | Character Info | | Support Character | | Bartle Command _; . ACSB

=

Battle Commands

Attack | Do normal attacks. HIT numbers depend on the Grow Book.
Item | Use items.

Skill | Use skills.

Defense | Strengthen defense, and decrease damage.

Switch | Switch with Support character.

'Run | Flee from the battle. Less chance of succeeding at night.

Status Ailments @

There are times in battle when you will receive a status ailment from special
attacks or items.

Disables skill attacks.

Addatmnal damage from water
attacks.

All ¢ gra{:ters uwth this status will
take amage every acti ﬂl’l

Chance of skipping a turn.

14
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The ACSB shows the turn order for character
actions. It is formed from 16 spheres, and the
character shown at the very left will take their
turn. The spheres not only show enemies
and allies, but sometimes, it will show skills
as well.

| Action Sphere |

Support characters can switch with Vanguards by pressing the X button dur-
ing an attack or defense. The Support character will inflict more damage, or
take damage for the Vanguard. Support character orders can be switched by
pressing the L1 or L2 buttons.

You can only use Support Actions when the “OK" sign is indicated over the
Support character.

HP 256

T

f W ‘|— w
gy B !
i I

P
- -

e Y2

Support Enabled

Exploiting the enemies’ weakness-
es and dealing damage efficiently
will fill the Unite Gauge. When the
gauge is full, Unite Mode will occur,
allowing Support characters to heal
faster, and the use of Co-op skills
like Intimate Strike or Guard, and
Finishing Strike.

Unite Gauge |

. Finishing Gauge |

15



Nl Chain Attack O\

Chain attacks occur when Support characters conduct Support Actions more
than twice in a row (activates only during attacks).

Intimate Strike and Intimate Guard are Co-op skills that can only be activated
during Unite Mode. Press the A button during the Support Action over an
available Support character to activate.

-.ﬂngzar }

L g SP119
,«-\u

R A5 - "H" - —

You can activate Finishing Strike by filling up the Finishing Gauge. The Finish-
ing Gauge raises during Unite Mode when using Support Actions.

16
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irthday: December 7th (Sagittarius) M
'f?fi_'-' 16 %
.:]Ff. 0d Type A (Always getting involved in trouble)
: 5’7" Weight: 141 Ibs.
Nn comment Dislikes: No comment

L ﬂma main characters. Quiet, blunt, and un-
Iy He lost both of his parents when he was
ao he lived with his Grandfather for a while.

, due to an incident, his Grandfather was

» to work. Raze started to live under the

ﬂf a wealthy family, who was a friend of his
dfather’s. The heu'ess of the family took a lik~

, Ig to him, so he's been serving her ever since.

waa trained by his Grandfather since he was |
, SO his sword skills are pretty incredible.
he shows no interest in alchemy, &
he seems to hate it. {1

Fob

Li?—:'-'ﬂ 0a Type B (Short-tempered)
Height: 5'1” Weight: 106 Ibs.
Likes: Cute stuff Dislikes: Nothing really

Y |
| - One of the main characters. Always happy and
yptimistic. She acts before she thinks. An old man
gave her a Mana egg when she was little, and
she's been faithfully taking care of it ever since.
. After 10 years, the egg still hasn't hatched, so she
’f pnters the Academy to become an alchemist, hop-
.. g that will help hatch the egg.

17



ght 5'5" We[ght 112 Ibs.
g Likes: Fun things

' g’s classmate from the Combat [ &/ |/
class. She has a brother who is 5 years
younger. She has known Lily and Raze
since they were little, but Raze didn't
remember her at all.
Sh _’;3 best at sports and has super strength.
She can't stand to sit still. She brings trou-
| ble everywhere she goes.

| Type AB (Can be difficult)
! ﬂ'lt 5'1" Weight: 101 Ibs.
ikes: Ra...n-nevermind!

I8

fg_' dau hter of the Valendorf Royal Family. She
~ enters the Academy to become an alchemist so
. she can carry on her family name (but she seems
to have a different reason, t0o...).

:-:I'J:; 's a spoiled girl with immense pride. Because
- of that, sometimes she can be pretty
~ deal with and she always causes trouble for Raze
. and Whim (Lily’s Mana).

difficult to
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T' ay: November 19th (Scorpio) fw \»\
e _15 AT

-nJ-m d Type: A (Loses herself to hobbies) % 3 o 1' . T . 11'.
eight: 5' Weight: 90 Ibs. | T \
s: Incantations

H(ESTIHE someone who is always now\‘
mmmmmmpeoplemmr

,L @'s childhood friend. Ulrika
r _h ggec her along to the Academy.
C S quiet and acts shy, but once
18 her mouth, she can be pretty
1. She says her hobby is learning in-

atic s, but the effects she causes are
like curses.

s "remambar Age: A secret
i.:" I’ 5 never shed blood

the Master’'s Weight: 9 times the |
-:.-__;“ ln S, when she’s nice
! iss, when she's scary

fraining that practices under the Master to b |
; .1 oks tﬂﬂ big and powerful for a Fairy sim e
ng, but he's pretty confident that he looks cute.



NIS America, Inc. warrants to the purchaser of this product that the medium
on which this program is recorded is free from material defects for ninety (90)
days from the date of purchase. If a defect covered by this warranty occurs
during this 90days warranty period, NIS America will replace the game disk,
at its option, free of charge.

This warranty will be void if the defect in this product has arisen from ne-
glect, abuse or any attempt to use the product other then as specified in
this manual.

Werreiny Service

1. Finalize your registration for Mana Khemia™2: Fall of Alchemy at
www.NISAmerica.com.

2. Save the sales receipt and UPC code found on the game package.

3. If the game is covered under a store warranty, return the game to the
store at which the game was purchased.

4. |If the game is not covered by a store warranty, notify NIS America by
emailing Support@NISAmerica.com or call the customer service dept.
at (714) 540 -1122, between the hours of 10 a.m. to 5 p.m. Pacific Stan-
dard Time, Monday through Friday.

flechniCalkSUpPpPosGt

Please contact customer service by email at

u n@NISAmerica.com.

1221 E. Dyer Rd. Suite 210
Santa Ana, CA 92705
tel: (714) 540-1122
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N\ AVERTISSEMENT : PHOTOSENSIBILITE ET CRISES D’EPILEPSIE

A LIRE ATTENTIVEMENT AVANT D'UTILISER VOTRE SYSTEME ELECTRONIQUE DE DIVERTISSEMENT PLAYSTATION"22,
Un tres faible pourcentage de personnes peut étre victime de crises d’épilepsie ou de pertes de

» vision (équivalant au phénomeéne du voile noir) lors d'une exposition a certains motifs lumineux
ou clignotants. L'exposition a certains motifs lumineux ou arriére-plans sur un écran de télévision
ou en jouant a des jeux vidéo peut provoquer une crise d’épilepsie ou une perte momentanée de la
vision chez ces individus. Ces conditions peuvent déclencher des symptémes d'épilepsie qui

¢ N‘auraient pas été détectés au préalable méme chez des personnes n'ayant jamais éprouvé de
crises ou d'autres symptomes de I'épilepsie. Si vous ou I'un des membres de votre famille avez
déja souffert d'épilepsie, consultez un médecin avant de jouer a ce jeu. CESSEZ IMMEDIATEMENT
le jeu si vous ou votre enfant éprouvez n'importe lequel des problémes de santé ou symptomes
suivants :

¢ gtourdissements » désorientation
* troubles de la vision * crise d'épilepsie
* tics oculaires ou musculaires * tout mouvement involontaire ou convulsions

* perte de conscience
RECOMMENCEZ A JOUER A CE JEU SEULEMENT SI VOTRE MEDECIN VOUS LAUTORISE.

Manipulation et utilisation des jeux vidéo afin de réduire les probabilités d'une crise d'épilepsie
» Utilisez dans une piéce bien éclairée et tenez-vous le plus loin possible de I'écran du téléviseur.
» Evitez d’utiliser un téléviseur a grand écran. Jouez sur le plus petit écran disponible.
» Evitez de jouer pendant de longues périodes sur votre console PlayStation 2.

Faites une pause de 15 minutes aprés chaque heure de jeu.
* Ne jouez pas a ce jeu lorsque vous étes fatigué(e) ou lorsque vous avez besoin de sommeil.

Cessez immédiatement d'utiliser le systéme si vous ressentez n'importe lequel des symptdmes
suivants : vertiges, nausée ou sensation comparable a celle du mal des transports; inconfort ou
douleur au niveau des yeux, des oreilles, des mains, des bras ou de toute autre partie de votre
corps. Si les symptomes persistent, consultez un médecin.

AVERTISSEMENT A L'INTENTION DES PROPRIETAIRES DE TELEVISEURS A PROJECTION :

Ne branchez pas la console PlayStation 2 & un téléviseur a projection sans avoir consulté le mode
d'emploi au préalable, a moins qu'il ne s'agisse d'un téléviseur a écran ACL. Vous risquez
d’endommager I'écran de votre téléviseur si vous ne suivez pas cette précaution.

MANIPULATION DU DISQUE DE FORMAT PLAYSTATION 2 :
» Ce disque ne peut étre utilisé qu'avec les consoles PlayStation 2 identifiés par la désignation NTSC U/C.
» * Evitez de le plier, de I'écraser ou de Iimmerger dans un liquide.

* Ne pas I'exposez pas a la lumiere directe du soleil et ne le laissez pas & proximité d'un radiateur ou
d’une autre source de chaleur.

* Reposez-vous a intervalles réguliers si vous joue pendant plusieurs heures.

¥ +\Veillez a ce que le disque compact reste propre. Manipulez toujours le disque en le tenant par ses bords
et rangez-le dans son coffret de protection lorsque vous ne I'utilisez pas. Nettoyez le disque a I'aide d'un
chiffon doux, non pelucheux et sec. Nettoyez toujours le disque en lignes droites a partir du centre vers
I'exterieur. Ne jamais utiliser de solvants ou de produits nettoyants abrasifs.



LA cmlémib:d_: ALRevis™> Linstitut d alchimie le plus célébre

———
qui se situe sur un,e ile f[ﬂttante au ciel. Il est connu pour
‘avoir produit les plus grands alchimistes du monde.

Pourtant, au cours des derniéres annees. ™ ' Académie ne
se montre pas a la hauteur de sa r(*pumtmn a cause de la
baisse de qualité de pmfpsaeurs. Et pour ne rien arranger, il

ey e e -

y a un deéclin constant ¢ de la force de Mana partout dans le
nmmle‘L;lcademu que Iu ﬁ.rrce de Muna tc*nau dans le uet

€S su;et,-:.
e changement :mpw.
L g

| FH{* C est venue pour obtenir un |

- *
f*aque rien de ! a!r:hmue}, crgmﬁ'unt-tls pendﬂnt Ieurs vies

d ‘étudiant c harqée.u, el comment passeront-ils leur rwnpq‘ ¢
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bouton d'éjection

fante 2 pour carte mémaoire tiroir du lecteur
fente 1 pour carte mémaire de disque
s ———— bouton allumé/
T —— — , en E'IH.EI'ITEJF
- m!_—r—umfwﬁ T—=— a” 3} e D rainitialiser
[l .
L_'jr sasan) (pesesesse) =:=:—a% récepteur IR

|

connecteurs USB

port de manette 1
port de manette 1

Installez votre systéme électronique de loisir PlayStation®2 selon les di-
rectives du mode d’emploi fourni avec votre console. Assurez-vous que
le systeme soit sous tension (le voyant allumé/en attente/réinitialiser est
vert). Appuyez sur le bouton du verrou d’éjection pour ouvrir le couvercle
du lecteur de disque. Inserez le disque Mana Khemia™ 2: Fall of Alchemy-
dans le tiroir du lecteur, I'eétiquette vers le haut et fermez le tiroir du disque.
Branchez les manettes et les autres périphériques tel qu’indiqué. Suivez
les directives a I'écran et référez-vous a ce guide pour des renseignements
concernant I'utilisation de ce logiciel.

Carte mémoire (8 Mo)(pour PlayStation®2)

Carte mémoire (8 Mo)(pour PlayStation carte mémoire (8 Mo)(pour Play-
Station®2) dans la fente 1 pour carte mémoire de votre systeme PlaySta-
tion®2. Vous pouvez charger les données de parties sauvegardeéees a partir
de la méme carte mémoire ou de toute carte mémoire (8 Mo)(pour PlaySta-

tion®2) contenant les données de parties préalablement sauvegardeées.

23



Zne ),

Configuration de la manette analogique DUALSHOCK®2

touche L2 touche R2
touche L1 J-,—H i —1 touche R1
"L, ) ﬁ--:r_l- \
=\ o I A A==\
L . 1| MH'.%
[/ f | guscksTma \ ."'.\L
| / ~1 N\
! SONY :
touche / I { 7|F — S
directionnelles ; ;1,___‘:1_'_1[1’_ il L) maen | l(m) ®)]
{ i 'mm o ' “F P, -
joystick j 1 =hE (X)
analogique gauche [f'* | "-) il = ( ) =i
(touche L3 si enfoncé) A\ | J \ Ih
N\ A\
‘-.,1_.- .-"‘llf ."‘"-..
touche SELECT Diickia A
touche de
mode analogique touche O
touche START touche X
loystick touche []
analogique droit

(touche R3 si enfoncé)

. Touches : Déplacer le

Touches : Déplacer le Touches : Déplacer le et

directionnelles  curseur drectionneles, * curseur drectionnelles WAIEGENS

Touche ©  : Annuler Touche X : Confirmer Touche O : Annuler

Touche X : Confirmer Touche X : Confir mer

Touche A  : Changer d'écran Touche A : Technique co-op
Touche L1/R1 : Changer le perso-

nnage de soutien

N

Uorn duchemps

Touches directionnelles : Déplacer

left analog stick : Déplacer

Touche O : Sauter

Touche X : Examiner
Touche A : Menu

Touche START : Plan

Touche SELECT : Manuel de I'éléve
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Allumez la PlayStation®2 et insérez le disc. Appuyez sur la touche START dées

que vous arrivez a l'écran du titre aprés la démo d’'ouverture. Vous pouvez
sauter la démo en appuyant sur la
touche START,

ouches directi ' Déplacer le curseur
. . Annuler

. Confirmer
Touche STARI . Sauter la démo
'NOUVELLE PARTIE - Avancer pour sélectionner votre personnage principal
CHARGER UNE PARTIE | Continuer une partie sauvegardée
{EXTRA 'i Le contenu s'ajoute pendaht que vous avancez dans le jeu
(OPTION | Régler les paramétres

Sélection des personnages’

Vous pouvez choisir, soit Raze, soit |. 7 ") Sélectionner un
Ulrika, pour étre votre personnage Jouches dreclionpales personnage principal

principal. Le jeu commence apres ilmgﬂgg  Annuler
avoir sélectionné un personnage. Jouche X ' Confirmer

i =gransferedliesidonneesldelpasse

Vous pouvez sauvegarder les données de passe dés que vous avez battu le

jeu. Vous pouvez transferer les données de passe pour commencer un nou-
veau jeu.



@ Sauvegarder / Charger

Vous pouvez sauvegarder et charger les
données a |'atelier ou aux Camp Circles
(Cercles de camp) trouvés dans les ca-
chots. Vous pouvez egalement charger
un jeu a I'Ecran du titre.

| o |Sélectionner les données
L;?“UG“W | elle pour Sauvegarder/Charger
Oy A e

X button Confirmer

*|| faut une carte mémoire (8MB) (pour PlayStation®2) avec au moins 350KB d’espace libre
pour sauvegarder la premiére partie. Vous pourriez avoir jusqu’'a 9 sauvegardes.

Vous pouvez changer les parametres pour jouer, et regarder des donneées variees.

S T
[eq: & _=F <k i)

. :
ctionnelles Régler les parametres

.Bauche ou drolte

BFE Tk T ST

uchas directionnelles | Sélectionner les
passeoudoiiea ) porametres.

. !’;ﬂgng 2 [ Terminer
Jouche X_ . Confirmer

- S=faw
i e (T

o
0

TNl TR T i
L
o

.r‘Text Speed - Controler la vitesse de l'affichage des messages.
Vibration | Changer la fonction Vibration ON ou OFF.

Voic Volume | Contrdler le volume des voix du jeu.

'BGM Volume ' Controler le volume de BGM (musique du fond).

SE Volume | Controler le volume des effets de son.

‘Movie ' Controler le volume des films.

Difficulty | Changer la difficulté du jeu.

'Language Changer de japonais a l'anglais.

Retour au titre | Retourner immédiatement a [Ecran du titre.

« 0> Nfveeus

i_'Mﬂde difficile ' Les combats sont plus difficiles, mais vous gagnez plus de points.
‘Mode normal | Vous pouvez vous concentrer sur la synthése et ['histoire.



Sélectionner une destination [ itte do Boine.
. Retourner au lieu = =
il )_precedent Il y a des installations et des
SRAE S — 0 rmer cachots prés de I'école de
Raze et d'Ulrika. Plus de lieux
M uche START Fﬁfﬁﬂgﬁf nyéﬁig:é]Handbmk s'ajouteront pendant que vous
avancez dans I'histoire.

Liste de lieux ' Vous pouvez choisir un lieu pour partir d'ici.

d 1
I #
'

- |

Vous devez satisfaire certains devoirs pour chaque terme. Pour terminer des
études, il faut acquérir une quantité certaine d’'unités en achevant les devoirs.

ETAPE _ _

un

Vous pouvez accepter des devoirs aux Student Affairs (les Affaires
d’'étudiant). Choisissez un devoir de la liste.

ET@“’E Befire U

Le cours commence lorsque vous selectionnez un
devoir, et le professeur vous explique comment
faire le devoir. Vous pouvez aussi regarder vos
devoirs actuels dans le Manuel de I'éleve (p. 10).

ETAPE
Rappent
Faites un rapport de vos resultats au professeur des
que vous avez terminé un devoir.

(L,

o

ETAPE

©

AeeuEr dos umiés

Le professeur vous donne une note pour votre
devoir et vous donne des unités convenablement.




© T o\

glles| Déplacer un personnage
Sauter |
Exammer/Ramasser
Ouvrir le Menu

Regarder le Plan

Regarder le Manuel
de l'eleve

5 — ~ Vous pouvez vous battre contre des mon-
Fenétre d informations ' | Horloge | stres etramassez les objets a I'extérieur
4 - ducampus.

First Strike (Premier coup)
Un signe de bouton s’affiche au-dessus le symbole du
monstre si vous entrez en contacte avec lui. Appuyez sur

la méme touche sur votre manette pour gagner le Premier
coup.

Ramasser

Gathering (Ramasser)

Quelques endroits dans le champs s'affichent des icones
comme celles a droite. Appuyez sur la touche X pres de
I’'endroit pour commencer a Ramasser. |l vous faut des in-
grédients pour synthétiser. Essayez d'appuyer sur la tou-
che X si vous voyez un endroit comme ¢a.

(Munu- jeu)  Enjouant, vous pouvez ramasser plus d*mgrmiam oUS pouvez
| regarder les détails des mini-jeux dans la partie HELP qui se tre
dans I'Encyclopedia. -

as Ramassez les ingrédi-
~ ents liés a I'eau. ents miniers.

Ramassez les Ingrédl-




elles | Selectionner/Tourner la page
| Retour

| Confirmer

Changer d'écran

Vous pouvez avoir acces au Main 1] e T - e _
Menu (Menu principal) en appuyantsur | Liste de commandes | | Cole |
la touche pendant le jeu. Vous pouvez 5 - - =
avoir accés aux contenus variés en Informations des personnages |
sélectionnant chaque commande.

| Effets d'Ether

l.'| _L l.'l-“' - '

Touche L1 .
e ki N | Changer de catégorie

Vous pouvez regarder les objets que
vous possedez de ce menu. Vous pou- :
vez aussi utiliser les objets curatifs ici. | Catégorie d'objets

A Ca
D Ca

Vous pouvez regarder vos techniques actuelles ici. Vous utilisez les techniques
curatives sur le champ.

N Cx

Regardez les données et d'autres informations de chaque
s personnage.

. HP |La santé restante du personnage
' : 1 lls influencent le nombre de techniques qu'un personnage
L SP | peut utiliser au combat. el &
) | ATK ' La force des attaques physiques et des techniques. ' ch o
___MAG _|Laforce des attaques magiques et des techniques. |JOUCHEO) et Ager ) ctat
. DEF _ |Résistance aux attaques physiques. | 3¢l Retourner
: RES ..-.R?S’Stﬂr_'?"% aux at_taqm?s magiques. Touche L1| Changer de
SPD L influence l'ordre et la fréquence des tours au combat. wche Rl personnage
Stun Rate | o
| (Taux de paralysie) La force du taux de paralysie infligée aux monstres.
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| Sélectionner/
== Changer de catégorie

_ EEE Annuler
-3 EHEH. Jouche X e, Confirmer
... . W Distribution automatique d'’AP

Touche L1

ii | i| ' Changer de personnage

Vous pouvez obtenir de nouvelles techniques et améliorer les données des
personnages en utilisant les AP que vous gagnez au combat. Pourtant, vous
devez avoir I'objet synthétisé correspondant pour utiliser la carte.

ETAPE
Selectionnedunipersennage
Allez au Grow Book (Livre d’amelioration) du Menu

principal, puis sélectionnez un personnage a ame- §
liorer.

ETAPE
% Selectionnegunelcalte
Sélectionnez une catégorie d’'une liste, puis ou-
vrez une carte disponible.

ist_e dgs_ﬂ'_a_t_@g_u[ie_s | _' Cartes d'amélénratiun__';

ETAPE -
Wtilisern ' Infos des per_s.nnga_g_s_
Sélectionnez le facteur d’amélioration (Grow Factor) que vous voulez, et

utilisez vos AP pour I'obtenir.
*Vous devez avoir assez d’AP pour |'utiliser

Distribuer automatiquement des AP
Distribuez automatiquement des AP aux facteurs d'amelioration disponibles.

Ether Level 100 (Niveau d’Ether 100)

Aprés avoir bien compris I'objet synthétisé, vous pouvez ouvrir le contenu
nouveau sur la carte.

@ Class (Classement) ﬁi ggggg |

Vous pouvez changer votre titre ici.

Chaque titre a des effets et des types differents. Vous
pouvez obtenir de nouveaux titres en complétant le
Livre d’amélioration.
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Encyclopédie b @

Vous pouvez avoir acces aux informations variées ici. Plus d'informations
s'ajouteront apres vos progres dans le jeu.

1I--.I-..-l-.l-n!..l.il..!...!'.l." -

Changer de catégorie

B - | Regardez les détails des objets obtenus. Les détails comprennent ol
Item (Objet) nngpe_ut trouver les objets ot Jes ennemis quﬁes ont faits tomber

:Recipe (Recette) Regardez les détails des recettes que vous avez obtenues.
Monster (Monstre) | Regardez les détails des monstres que vous avez vaincus.

Help (Aide) | Regardez les détails des effets d'Ether.

alles | Sélectionner
Retourner
Confirmer

I;‘Memc: | Il affiche votre devoir et votre objectif actuel.
Job (Travail) | | affiche les détails de vos travaux.
‘Schedule (Programme) | Il affiche le programme d'événements pour I'école.

Task Sheet (Feuille de devoirs) | Il affiche I'état actuel des devoirs de vos alliés.

A Ca

Vous pouvez changer l'ordre de vos alliés.
Vous devez toujours avoir au moins un per-
sonnage comme |'avant-garde.

louches directionnelles gauche ou droite | Changer
louches directionnelles haute ou basse | Sélectionner

IUSNE O/ i Retour/Confrmer

[Vanguards (Avant-gardes)| Les membres qui participent dés le début d'un combat.

: Les Membres de soutien peuvent remplacer les Avant-gardes en
(Support (Soutien) | ficantdas Actions de soutien (Support Actions). -

e

Regardez vos parametres pour jouer, comme le volume et la vibration.
Reférez-vous a la page 6 pour plus de détails.
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@ I Panneau d’affichage 8 & :

Vous pouvez déléguer des devoirs aux membres de votre forum en allant au
Bulletin Board (Panneau d’affichage) dans votre atelier. Vous pouvez égale-
ment avoir acces aux histoires des personnages pour vous rapprocher plus

.

ETAPE
SelectionnenleiModulelpoudemanderun

@ Sélectionnez cette fonction pour changer le devoir d'un personnage.

ETAPE
@ Selectionneduinipersonnage

Sélectionnez un personnage pour deéleguer un devoir.
Chaque changement annule le devoir en cours.

ETAPE
@ Ui

Sélectionnez un devoir de la liste. |l y a trois types de devoirs:

Gather (Ramasser) |Le personnage va dans un cachot sélectionné pour Ramasser.

Le personnage va dans un cachot pour gagner des AP et collectionner
LSearr::h (Chercher) ;desﬂ rop Ite_rgns_(gbjets ombés) Sl

Synthesis (Synthése) | Sans changer ['inventaire des ingrédients, le personnage synthétise les objets.

A Ch

ETAPE
Accederdie diaffichagelpendantile]Ereelliimel(emps]iibre)*
Pendant le Temps libre, un allie laissera un F =3
message sur le Panneau d’affichage.

ETAPE

Comimmer 1B MESSEE)E
Sélectionnez le message que vous aimez,
et confirmez en appuyant sur la touche X.

ETAPE
Ehisteiteldulpersonnagelcommenceral

bats augmentent le taux d'amitié parmi vos m res.
méne aux avantages variés pendant les Co-op Actions (Actior

g
Taux d’amitié Les histoires du personnage répétées, la s
L CO-0p).



Synthese vous permet de créer des
objets variés.
' irectionnelles, Sélectionner
Annuler

H'ﬂﬁﬂﬁﬁ | ; Confirmer

Faire déemarrer Support (Soutien)

N.Tﬂuch& L1 Changer de categorie

[_Effet d Ether I Niveau d’Etherl Roue de I alr:himlel IFenetre d'informations ]| Carte d ingrédients |

| Carte d'ingrédients | Elle affiche les cartes d'ingrédients disponibles pour synthétiser.
'Roue d'alchimie | Elle influence le niveau d'Ether.

{Niueau'd'E'ther |'Il affiche le niveau d'Ether d’un objet pendant synthétiser.
Effet d'Ether . 1 Il affiche I'effet de l'objet, selon le niveau d'Ether.
ETAPE

Selectionnerdles

Sélectionnez les ingredients a utiliser pour synthétiser.

E%Em

ﬂ@w}n{ﬂa’%@@a

Selectionnez un personnage de vos alliés pour
vous aider avec la synthese.

ETAPE
@ [Eldo[!’@ﬂ*a}iﬂmg@sdu

Le Nweau d’'Ether peut augmenter ou diminuer
selon le moment ou vous ajoutez des ingredi-
ents.

ETAPE Uilfiser Supsper

Selon l'assistant, vous pouvez influencer le
Niveau d'Ether des maniéres différentes.

ETAPE

@

Prﬁductton en Vous pouvez choisir cette option pour Pmdulmgn gy v
un objet en utilisant les mémes ingrédients que vou

masse avez déja utilisés. Il permet le Niveau d'Ether de rﬁﬁ"
le méme. 1
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e dlE tf e e Ethe REHE Chan

Tous les objets ont un Niveau d’Ether. |l donne des effets différents a I'objet.
Les types d’effet sont les suivants:

| montre les traits d'un
objet (sucré, epiceé... etc.)

== |l fournit des techniques. T o Bant: diadan

Il augmente les données - Sualled

d'un personnage quand | i s
y est é%mpg £eq TT——

Lo [ ]

Ecran de [Effet d'Ether | | Portée d'activation de IEffet d'Ether

Synthétisez un objet pour le rendre plus efficace en concentrant I'Effet d’'Ether.

ETAPE
1es
@ Chaque ingredient possede en general un niveau
d’'Ether et des éléments uniques. Ceux-ci influ- _dhg-
encent le Niveau d'Ether aprés la synthése.

ETAPE Coenffimmer los tEls el PessisEnt
@

Pour la Synthese co-op, vous pouvez avoir |'aide
d'un assistant. Chaque personnage a des effets dif-
férents. Il y a deux types de soutien différents.

Soutien passif | | Ce soutien influence la synthése pendant le procéde.

: ' Ce soutien influence le procédé quand vous ajoutez les
Soutien actif o |ngredlilents P q J

1
— = - —

ETAPE = L,
@ AVOIRle timing
Pour avoir des niveaux d'Ether plus hauts,
concentrez sur la Roue de I'alchimie et puis
ajoutez les ingredients au bon moment.

= e

Evénement d’inspiration
Un membre peut créer une nouvelle recette
aprés avoir synthétisé un objet partlm.lliaﬁ. =
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es| Sélectionner
Annuler

T S— e

Confirmer/

!_Tuu| ihﬂ.x. — Action de soutien L

Touche L1 Changer de

M‘ personnage de soutien

, = -  — |
. Jauge d'unité | |Infos des personnages |Personnage de soutien| | Commande de combat || ACSB

Commandes de combat

o= N T
. Faites des attaques normales,
Attack (Attaque) | | o5 "chiffres de HIT dépendent du Livre d'amélioration.

Item (Objet) | Utilisez des objets.

 Skill (Technique) | Utilisez des techniques.

Defense (Défense) | Fortifiez la défense et diminuez les dégats.
‘Switch (Remplacer) | Remplacez avec un personnage de soutien.
‘Run (Fuir) ' Fuyez d'un combat. Moins de succeés la nuit.

@ tatus Aillments (Maladies d’ét | @

Parfois au combat, vous pouvez recevoir une maladie d’'état d’une attaque
spéciale ou des objets.

Vous prenez des dégats a chaque Il désactive les attaques de
tour. techniques.

Les dégats supplémentaires des
attaques d'eau.

. Tnus les tpersnnnages avec cet etat
oivent des degats pour chaque
a_c ion.

[ ,
55’?&3!{ se et rend les coups plus E Il peut vous faire sauter un tour.

Il donne sommeil mais une attaque
efface cet effet.

Il désactive I'abilité de guérir.

I rallonge le temps d'attente.
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o ON

L’ACSB affiche 'ordre des tours pour les
actions des personnages. |l se forme de
16 spheres, et le personnage montré tout a
gauche va faire son tour. Les spheres mon-
trent non seulement les ennemis et les allies,
mais parfois elles montrent aussi les tech-
niques.

W ,‘“pport Action (Action de souti_:é:)

Vous pouvez remplacer les Avant-gardes par les personnages de soutien en ap-
puyant sur la touche O pendant une attaque ou une défense. Le personnage de
soutien fera plus de degats pour les Avant-gardes. Vous pouvez remplacer les
commandes du personnage de soutien en appuyant sur les touches L1 ou L2,

Vous pouvez seulement utiliser les Actions de soutien quand le panneau “OK”
s'affiche au-dessus le personnage de soutien. _ _
| "ﬂ'*HP25f5 |

Soutien activé

SP122

Soutien deéesactivé

Exploitez les points faibles de vos
ennemis et livrez des degats ef-
ficacement remplissent la Jauge
d'unité. Quand vous remplissez la
jauge, le Mode d'unite se déemarre
qui permet aux personnages de
soutien de se gueérir plus vite, et
d'utiliser les Techniques co-op,
comme Intimate Strike ou Guard ou
Finishing Strike.

Jauge d'unité
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Chain Attack

@

Les Chain Attack (Attaques enchainees) se produisent quand les personnages de sou-
tien font des Actions de soutien plus de deux fois de suite (ca se fait seulement pendant
les attaques).

Intimate Strike et Intimate Guard sont les Techniques co-op qui s’activent seulement
pendant le Mode d'unité. Appuyez sur la touche A pendant I’Action de soutien au-
dessus d'un personnage de soutien disponible pour I'activer.

Vous pouvez activer le Finishing Strike en remplissant la Jauge d'achévement
(Finishing Gauge).
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; psannags

luversaire: le 7 decembre (Sagittaire)
Age: 16 ans
f mupe sanguin: A (Il a toujours les ennuis)

uteur' 1m 73 Poids: 64 kg
érences Pas de commentaire
sions: Pas de commentaire

dﬂa personnages principaux. Calme, direct et |
u id. Il a perdu ses parents quand il était petit, donc il
Acu avec son grand-pére pendant un temps. Pour-
tan! , & cause d'un accident, sacgmnd-péranapmm}t |
“h'av&rller Raze a commence a habiter a la garde
d'une famille riche qui était amie & son grand-pére. I
| !.-"-3“ s de la famille s'est prise d'affection pour lui, |
H la sert jusqu'a maintenant. Son grand- pém l'a
8 depuis tout petit, donc ses tachniquaa d pee 4
mfantastl ues. Pourtant, il n'a aucun inte
ur I'alchimie, ou piutét il semble la hair.

[s
A

J
F
>
E‘

'1

\-

versaire: le 23 septembre (Balance)
: 15 ans .
., | Gr upe sanguin: B (nerveuse) gy !
\ j il '_ rr 1im 55 Poids: 48 kg
.- - Préférences: Machins mignons
T versions: Pas grande chose
0 dm personnages principaux. Toujours heureuse
‘f;-‘?I optimiste. Elle agit avant de réfléchir. Un vieux lui a
5 un ceuf de Mana quand elle était petite, et elle

HJ ‘prend soin toujours depuis. Aprés 10 ans, I'ceuf est
toujours intact, donc elle s'inscrit a I'Académie pour de-

g ir alchimiste, avec |'espérance de faire eclore I'ceuf.
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o &
Préféerences: Trucs amusants ¥ o
Aversions: Trucs barbants V)

La camarade de Raze du cours de[{ /"
~ combat. Elle a un frére cadet quia 5 {\\
- ans de moins qu'elle. Elle connait Lily
et Raze depuis I'enfance, mais Raze ne
Se rappelle pas du tout d'elle.
lle est meilleure aux sports et elle a une
orce extraordinaire. Elle n'arrive pas a se
2nir tranquille. Elle améne des ennuis
artout ou elle va.

Anniversaire: le 31 aout (Vierge)

Age: 17 ans

- Groupe sanguin: AB (tendance d'étre difficile)
Hauteur: 1m 55 Poids: 46 kg

Preferences: Ra.....euh, rien!

~Aversions: Duc le Plouc

- Fille unique de la famille royale de Valendorf. Elle

- g'inscrit & 'Académie pour devenir alchimiste

- pour continuer la réputation de la famille (mais elle

- semble d'avoir une autre raison, aussi...). '

* Elle est gatée avec une fierté immense. A cause

de ¢a, elle peut étre parfois assez difficile a tenir,

_ et elle cree toujours des problémes pour Raze et
Vhim (le Mana de Lily).
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_ liversaire: le 19 novembre (Scorpion)
Age: 15 ans |

- Gre pe sanguin: A (elle se perd aux loisirs)
.; r' 1m 52 Poids: 40 kg

4 ;;., éfére : Incantations
*#g!f's*ibns: Quelqu'un qui fait trop de bruit
et qui ne pense jamais aux gens autour d'elle.

L i d'anfanc:e d'Ulrika.  Ulrka I'a
s par force a I'Académie. Elle est
2 et elle semble timide, mais deés
’dlamme la bouche, elle est assez dure. &
le dit que son loisir est d'apprendre des in- =
antations, mais les effets qu'elle fait sont plutét
es malédictions.

’/(‘/[( (/[(’JL

saire: Pas d’idée Age Un secret
,F mn Jamais saigne
s de celui de Maitre
fda ceux de Maitre
: La Miss, quand elle est gentille
18: La Miss, quand elle fait peur.
| . formation qui s'entraine sous le Maitre pour devenir |
rar J II est trop grand et trop puissant pour une fée |
ze qu'il s'entraine toujours, mais il est sir d’étre mignon. .
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NIS America Inc garantit a I'acheteur original du présent produit que le support physique sur
lequel le produit est enregistré est exempt de tout défaut matériel et fonctionnel pour une
durée de 90 jours a compter de la date de I'achat. Si, dans ce délai de 90 jours, le support

d'enregistrement s'avérait defectueux, NIS America Inc. s'engage a le remplacer sans frais.

Cette garantie est nulle et inapplicable si le défaut du produit provient d'une mauvaise
utilisation, d'un manque d'entretien ou de la négligence de I'utilisateur.

Service ce gerande

1. Finalisez I'enregistrement du jeu Mana Khemia™ 2: Fall of Alchemy
sur www.NISAmerica.com.
2. Gardez le ticket de vente et le code barre sur I'emballage du jeu.

3. Si le jeu est couvert par la garantie du magasin, retournez le jeu
dans le magasin ot vous |'avez acheté.
4. Si le magasin n'a pas de garantie pour ce jeu, notifiez NIS America

en envoyant un courriel @ support@nisamerica.com ou appelez le
Service Consommateur au 714-540-1122 entre 10 et 17 heures,

PST, du lundi au vendredi.

Veuillez contacter le Service Consommateur par courriel a8 support@nisamerica.com

1221 E. Dyer Rd. Suite 210
Santa Ana, CA 92705
Tel: (714)540-1122



Stuck? Can’t find
what you need?
Looking for a few
good tips?

Don’t get mad, get
some guidance!

Buy the official guide online or order direct. 800-478-1132 |
_ www.DoubleJumpGuides.com
isit the web site for.a free downloadable sample!
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