


VorsichtsmaBnahmen

Diaser Datentrager enthalt Software fiir das PlayStation®2 Computer-Entertainment-System. Venuenden Sie den Datentriger niemals in
anderan Systemer, um Schdiden pu wermeiden, Disser Datentrager entspricht den MayStation®2 Spezifikationen ausschiie@lich fie den
PAL-Mazrke. Er kann nicht in Versionen der PlayStation®2 mit anderen Spezifikationen verwendet werden. Lesen Sia die PlayStation®2
Bedienungeanleitung sorgfaltig durch, um eme korrekte Benutzung 7o gewahrleisten. Achten S beim Einlegen dieses Datentrigers in
die PlayStation®? darauf, dass die CD mit der bespielton Seite nach unfen cingelegt ward. Beriheen Sie beim Umgang mit dem
Datentrager nicht die Oberfliche, sandem nur den Rand, Halten Sie den Datentriger sauber und frei von Kratzamn. Falls die Cberfliche
schmutzig ist, wischen Sie sie vorsichtiq mit einem weichen, trackenen Tuch ab. Bewabren Sie den Datentriger nicht in der Kibe von
Warmeguellen, in direktem Sonnenlicht oder in feuchter Umgobung auf. Verwenden Sie niemats unrenebmillig geformie, gesprungers
oter verbogene Datentrager oder sobche, die mit Kiebstof repariart wrden, da dies zu Fehlfunktidaen fGhren kann,

Gesundheitsschutz

= Legen Sée zum Schutz lhrer Gesundbelt eine Pause von 15 Minsten pro Spielstunde ein, = Spielen Sie nicht, wenn Sie miide sind oder
nicht geniug Schiaf hatten,  Spielen Sie immer in einem gut beleuchteten Raum und setzan Sie sich so weit vom Bildschirm antfem?, wie
o5 das Kabel zuldsst. = Bei einerm sehr klginen Prozentsatz von Personen Kann es auepleptedhen Anfallen kommen, wenn sie bestimmten
Lichtefiekten oder Lichsmustern in hrer t3glichen Ungebung ausgesetzt sind. » Manchmal wird bel diesen Personen ein epileptischer
Anfall auspeliist, wenn sie Fermehbilder betrachien eder Videosofiwate spiglen, Auch Spieler, die zuvor noch nie einen Anfall hatten,
kiinnten an bisher nicht erkannter Epilepsie leiden, Falls Sie an Epitepsie [eiden, suchen Sie Meen Arl aul bever Sie Videospiele betreiben.
Sollte bil Thoen eines der folgenden Symprome auftreten (Schwindelgefihl, veranderte Sehkraft, Muskelzickungen, jegliche Art von
urdkentrellierien Bewequngen, Bewisstseinsvertust, Desonanticrung, undfeder Krdmpfe), so brechen Sie das Spiet sofort ab und suchen
Sig einan At auf

Piraterie

Die wmerlaubte Reproduktion deses Prochukctes oder Teilen davon sowie die unerlaubie Yerwendung eingetragener Warenzeichen stellen
m Allgememan eine Straftat dar PIRATERIE schaget nicht nur rechtmaligen Entwicklern, Heraisgeberm und Handlem, sondern auch den
Werbrauchern, Wenn Sie vermuten, dass es sich bai diesemn Produkl um eine unerdaubte Kopee handelt, oder andere Informationen Ghar
Piraterie von Produlten haben, rufen Sie bitte die ndchste Kundendienstnumemer an, die Sie auf der filckseite diases Handbuchs finden.

Telefonnummer fiir Kundendienst (Customer Service Numbers)

SLES-31109

= | Sgigler » Wemory Card BMB| ifiir PlayStation® . S00K8 Mnimim * Keesgatibel mil Ansbgsteserung: nur Anslag-Sticks = Kompatiael mil Vibrabenstunktion
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PLAYSTATIONG®2
COMPUTER-ENTERTAINMENT-SYSTEM

Nich dem Fanschilren der Konsole sollien Sie keine Peripheniegerdw einstecken oder entfernen. Vergewissern

Sic sich, das auf der cingesteckien Memory Card (8MB) (file PlayStacion®2) ausreichend freier Speicher

veeHighar 156 bever Sie das Spiel samen.
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Richten Sic die MaySeation®2-Konsole, wie im betliegenden Handbuch beschrieben, . Schalten Sic dic
Konsoke anschliehend mir dem MAIN POWER-Schaleer (an der Riickseice der Konsole! FTIN und drischen
Sie die © RESE - Tase. Deticken Sie die @ Taswe, um die DVDICD-Lade su 6ffnen. Legen Sie die
HITMAN 2 STLENT ASSASSIN-CD mir der bedruckeen Seire nach oben in die DVIVED-Lade cn
Dirticken Sie noch efnmal die 2 Tasee, am die DY IVCD-Lade zu schliclen. Verbinden Sie alle Controller

und Peripheriegerie mit der Konsele und folgen Sic den Bildschirmanweisungen. Weitere Informarionen

A 5]1i'$| finden Sie in diesem Handbuch,

Hﬂ!ll!:\.l"i':'.'

Wit Sie Spiclstitinde laden snd speschern michies, missen Ste ine Memary Cara [8SME) (fiir PlayStatzan @12 iy
den MEMORY '-ra-‘*."':'-”-."l'i"é'r-'-{'ln'i-"ﬂ'&" I eintecken, Ber D.:[:'ELJJ' Comtrotler wwird son HITMAN 2 SHLENT
ASSASSIN wiche witeroriiver.
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.~ ANALOG CONTROLLER
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HITMAN 2: SILENT ASSASSIN unrerstiiczr den Analog Conrraller {DUALSHOCE®?), Verbinden Sic
den Controller mir dem Controllec-Anschluss 1. Der Analogmodn: des Analos Controllers
(DUALSHOCK®2) st standardmilip akaivieer (und die Modus-Konroll-Leuchne leuchier auf),

Wenn Sie dea Vibranonsmodis EINschalen, vibriere der Congraller in bestirmsmen Sieaticnen. Sie kinnen

die Vibratonsfunkiion im {}t':lti-[||'|¢n-.'".-‘!t'!'li':l EIN-und AUSSCHALTEN.

e .

=a o g

CONTROLLER/ZUBEHOR
Verbinden Sic cinen Analog Controller (DUALSHOCK®2) mit dem Conerollier-Anschhiss 1, bovor Sie dzs
Spich staren, Mach dem Emischaleen der Konsole solleen Sie keine Conuoller oder Penphencgerate vinsecken

oder endernen.
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Spief starte. unterbrechen, fortserzen

Richunzstasten

Meniipunkr wihlen

ﬁ-'l'ﬂﬂt

Apswthl Dsesed lig-_'n

oL ISP TE S P

Richrungstaste Ay

Heéranroomen/Liste nach oben blitern

Richrungstasee L

Wegronmen/]isre nach unren blitcem

Richrungsraste €= =9 Nach Trksfrechrs lehnen

Richrunesaste €= Seitscheint linksrechis wweimal antippen und halien
Linker Analog-Srick 47 hewsgen

Rechter Analog-Stick Kamera wnd Faderdicus bewepen

8- e

Bentzen {Tiiren offnen { Objekee nehmien £ vichen}

W) T

Wille wegstecken!Inventar

.,

Lvesrear | _Sl.:hari"s.-:hiitz:n- oder SchliiL_s&c'Huch-Mndus verlasien

@-'Ihsw

Objeks ablegen

| L1 EER Sehleichen ¢ Halten, Siedic Taste, wenn Sic sich duclen michien
| L2 ST Laufen [emmal dritcken ader frdien)

L3-Taste Halten, um Rangsamer mo aicien

| 71 EEE shiehien | Gegenstand benurzen / Sniper-iodus

| =2 BETHE Nachladen

WA Taste Umnichialeen swischen Beo- und Stimdirdperspebaive

B e Karre i Binsatebesprechung-Menil sufrafen

» Taste Spiel unterhrechen und Optionen-Meni aufrufen

m e e




 EINLEITUNG

Sie sind urtickeekehrt, Aber sind Sic auch vorbercices? Thee
Vergangenheit har Sie angehol!

Sic

Den fovalen Soldner . den Awfoagskiller mit einem Sinn fir
Gerechtigheie, Und der Glaube? Was it mit Theem Glauben?
Verreanen Sie aut Goer, aher gehen Sie pie ahre Wake ais dem
Haws! Bersiven Sie Thre Emsieze minurias vor und wihlen Sie Ihre
Watten klug aus. Schlagen Sie wenm ning Gberraschend 2w oder
warten Sic prduldie auf Thre Chance,

Jagen Sie die Manner, dic fir Thre Reakiviceung versnmwortdich
siid. Tauchen Sie e an eine dunkle Wele .. eine Welr: des
Verhrechens, der I'!:thi::r und des” Vesrats. Do, 47 wenden sch
[he= Feinde versrecken .. his sie erkennen, dass sie nur haeter
““'L'l'l'l. Eil'_'l‘-'\.l."l'l. 'l-'l-'il"lﬂ:li(:h :‘ii[:l'l Er :‘iil'Hl!

Pasgen Sie auf sich auf, Nummer 47




SIZILIEN

SIZILIEN

- Der Frihling kommt _ﬁiﬂr:am Ceadf wian {:u:_:l:diin_lmz.ft. e Zirrushaing
westhiche von Palermo rmgmbmm Ende Febraar Prichee: Dann st die iy 4’:-'5'_
Lufe vom betivenden Geruch der Zimronen und Orangen erfilln. Die ] F':!' -4

malerischen Kostendicfer sind fabenprachrige Muster aul eitiem =¥
leuchrenden Teppich .ms Grim und Gold, Himrer deny idyllischen
Markeplarz echebe sich sajestivisch die Kappel ciner Kirche .. cine rudige
und fnedhiche Szmm_i:;. Und doch schwebt fiber ganz Siztlien der denkic

Schatten der Cosa Nostm .. e eriiperisches Iyl




ST PETERSBURG

ST PETERSBURG

lange Geschichie des einstigen Leningrad. $i

1 ) 1) -
artlichen Sicherhen 4

kampterprobe wnd duBerst missttaumch sind. Al
Kommunisten kamplen mic korrupten Kapicalisten um dic Yorherrschafi

[ den Strafien. Aol den Breiten Boalevids der Stadr st o550 gt s

unimibiglich, sieh s verstecken . das gile vor allem fiir Fremde,
Selbst hir emnen ertabrenen Kaller (st 50 Porershurp ein gefahrliches 'flaster,

Machen Sic also keinen Fehlerd

o

pm i
FRCAFES A0

£

i

]

e

RrsT
b

Hﬁ,d"mé-f




JAPAN

Japan besteht zu drei Vierteln dus Betgen: Grolbere Ebenen gibe e
susnahimslos i der Miste des japanischen. Aschipels. Hoch iiber
einem idylbschen See und einer aschaischen Tempelsade erhebr
sich der Kurokivama, der heilige Berg, den ausschlieBlich Shinro-

Pitger betreien dilefen,

Fin- uraltes, im Howgpo-Zikuri-Stil- gebautes, sechs Stockwerke
hohes Schioss thront hicr majestatiach aul einem  schyer
cinnehmbaren Felsvorsprung, Fin Shogun haste die Festung in der
fdo-Fpoche srrichzen lissen .. und fitr eimen: Oyabun des 21

{ahrbunderes 15t sie wie geschatten,

Von-hier konerollicrr Masahiro Havamomo alle Operadonen und

WisHengeschvife der Yakie




MALAYSIA

MALAYSIA

Kuala Lumpur. Malavsia: Eine Merropole des Reichmums; des
Licus und der ungeahneen Moglichkeiren, Ein pulsierender
Schinelziegel der Kulturen mit einer boomenden Wirtschatt

. die Keiminelle aus aller Welt anzieht,

Unabifipe swerile Biirogebiiude ragen - wie Speerspitzen in den
Himmel .- und werden ginen deohenden Scharen auf eine
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INDIEN
Mirte der 1980-er fahre wurde in dieser abgelepenen Region im nordindischen Pfunjab ain Sikh-Aufsrand vor

Remerungstruppen blutie niedergeschlagen. Viele Unschuldige veeloren damals ihe Leben. Seindem wagen sich
Fremels sus Anest vor Racheikeen der aufeebrachien Bevilkering miche mebr in dic Region,

Unzihlige Liden und Bangalas (kleine Hiluser) erwecken in der srsonsten armien Proving den Eindruck eines
gewissen Wohlstndes. Vor allem der becindruckende Gurdwara {em Tempel der Sikh} stiche sofort ins Auge,
Lrer Tempel mit seinen Marmorinmesien, policrren Keramiken, prachngen Wandmalercien und goldenen

Kuppeln stehe hinter den hohen Mavern etner Qila (Feseung) ... und wird von fanatischen Gliubigen vereeidipr,

b =
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HAUPTMENU

ETAHT :
Markieren: '-“:w i HAU ti"l ’-»TE""wlf mm:len Tm:hmnl,ammen 5
ir-'li' die Dp[lun STAR Lmd -:lruckcu Sie dt.. - Toste, um.
ciny neves Spiel 7 EL.ﬂtn:rl ﬁamzr Sie ein nooes Speel st rrm.

- milssers Sie 5_;{11 Fir emnen Schwicriskeisarad ertscheiden,

Hinoess, e Sie i -ﬁdﬁﬁfﬁk:'sp{z}_ﬁrr{{ mdchren,
MICISSEN Sib éine: Miniory Cand (BMB) (fir. PlySeation®)2)

r.!'.ui:ma.li:m,. HITMAN 2 'U[ﬁi"'l.'ii':;],'i'iﬁ GIN frt e eg}..f.ﬂ.u i.ﬂ.ﬁ" Wir - mpiihler: fen duer ﬁ'mw ertie Meniory
Ll (SMB) (fir Fi!'.rm'i:r.-zf:m@.,.: -E‘Hi!E.I‘;?#?'I'.{'i!'i‘! Wosllen St evnem HI FMAN 2- SIEENT ASSASSIN Spietieand
: JF-.-!'I(‘.II':TH, e'sm#n-gm wesmflsimwry I'}i:m' {#.15"5,1 [,I'i'.i‘r Fﬂa}mn 1!'1.-"; mu .trum!-ﬁmr St Frzcm Spercher,

Eullum Sie r_hs .‘:11|-:E fezr].gss-;a-; und i s Hﬂupwﬁﬂl‘lu wml‘ujd‘n c'l'Lmz voiehier mpmchm z1 haben. kifnmten H'IH:'
mEamen. S]-m,i!".;umhmug v:rig;p:n gp:i-u n, ﬁ..-:-htm Big. di-_qhalH e |i.1[:.1uf a spmhum, h@.@r it L};::. 5]3-1-:]

} wmmﬁ

'EEHWIEmGKEITSGHAn WAH LEN .
'-in {l_ge';m'l Menil. hEBIJmnml Sieden Snllmcuﬁfllﬁgud d:::‘i LIFUE{S liu'.l'u: I'-...;:-fm-:ﬂ l':{l':]' Es.hm'r 1E-fi-:tl‘}lil.*l"t“l'l

Sl den Eﬂwm!m:n hc}mlmﬁrl-.::mgad it den HJEEHL!HE;E;H[.JI l'[\"ll‘ 1.1.111.{ h-:snngv:n Sie Hw: anui'lt‘nlung-

5 -rmq, iz ﬁf!asm Das Spm{ wird nun g{:ﬁarrer % :
i ]jrr gn;wzihiu- qﬂl_ﬁ'ﬁ'lﬂlﬂl&ﬂ]iﬂ{!ﬂxl‘ wirks sich sl IEI‘E Ti t'f:ﬂ'-c:rpu!ﬂ-:m d:v.: ﬁn.f_:ztgn_ YR T*a::rsmm uuf‘
= .-d::r Kirte m‘s-lp auf «ie Reakrionszeir und dic Treffsicherheit Theer Fﬂgiu Ju.s i
| '&hha:lgd.g Vo _gl:'ﬂ'ﬁ]'}hﬂ"h E-n:hm-eng]-:ﬂfsgmcf aclien J'r,nlgl-nd-a le:u:l:lc:rhﬁchﬂnhunﬂf'n L

Moting o bpltismndv: pro, Level.
J:'.._'r.;_:r:r[l." e i -2 Spielsginde pro L:'l.n:l : :
Peofi Keite Speichermisglichiseir withrend des Levels,

Himuses: o 'i;rrma.ﬁang Missionen .!'J-h.!‘mtm!rﬂg'@ﬁﬁr teigfiiren, d'm_fm i eirin E:Imih-."hﬁtﬁ'f "'-'n.r{-q-:r-;fsle.w.:'ﬁﬂm -

LJ-\DEN

Hﬂhﬁll Sie hereits cinen leﬁ]ﬁt.:rul-;un:-:pr_lch-m kisnnen Sie diesen i LADEN-Bildschivm baden. Der Laden-

: f'-ll:h:.‘l;mh wird uﬁer o HM PT"’H}“R[ anfperizfen.

Stecken :m: gurachst cine h-l-:murv Card [AMB} (har PliySuanon®) miv dem gewiinschien Splclal.md in dt:u
!-,H»FJUHH ARI] ‘E-pmzkp ate | ein, Sipd sl der Memory Card (8MB] (fir § .:n"?ﬂrmn@u, Hirman2: Silent

- Assazsan- Epu;fsund-f gespeichert, weiden divie nun angeaige Markieren Sie i den l{lrhnmgm-ﬁ,n b
den gev inschien Spielstnd ind mu:lﬂ:ﬂ Sie die € Tasee, '

[as Spiel wird mun gelsden il Sie wnnen dhr Abeneeuer forserzan,




OPTIONEN
Wiihlen Sie #m Hunprmeni den Fintrag OFTHONEN oder driicken Sie
withrend - des f'ip'::_:lii dic P Taste und markieren Siz im nun
crscheinenden Menii mit den Richoungsiasten MW den Eintrag
QPTIONEN, Bestingen Sie Thre Enscheidung anschlicBend mit der
R s,

Das Optionen-Menii enthalt folgznde  Untermeniis; Steucrung,

Giratikoprionzn und Soundopticnen.

( 1) GRAFIKOPTIONEN
Markieren Sie die Option UNTERTITEL und sclialien Ste diese mit den
Richtungstasten € =einiaus,

Schalten Sie die Darstellung von BLUT it den il]x,hn_mpu:.t-::n
€ =cin/auz.,

Wiahlen i die Oprion BILDSCHIRM AUSRICHTEN und folpen Sie
den Bildschirminweisungen, wenn Sie den Bildschirm zentrieren

mochten.

{2) SOUNDOPTIONEN

I cliesem Menti konnen Sie die Soundeinseeliungen dis Spicls dndern.

Mustk: Schielen Sie den Repler mic den Richeunpsrasen €<9¥in die gewiinschie Richting, wenn Si¢ die

Lanrseirke der Musik dindern mchien.

Sprache: Andem Sie mit den Richeungstasten € dic Lautsticke der Dialoze,

Effekie; Sehivben Sie diesen Regler mir den Richrungstasten € in: die gewiinschre Richoung, um die

Lavrsticke der Sonndeffekee 7u dnderm.

(3) STEUERUNG KONFIGURIEREN

harkieren Fiie'dia:&.ﬂ'lprinn-‘r’-.-"rl'jHSF UMEEHREN und wihien Sie mie den Richmngstasten €<% zinen
Lelen-Modus aus, Markiceen Sic die. Oprian VIBRALTONSMODUS und schalen Sie die
Vibrmnonstunktion des Analop Cantrolless (DUALSHOCUK®EZ) mic der Richtungstasten €2 EIN oder
AUS. Markieren Sie die Option EMPFINDLICHKETT und andem Sie mic den Richmungsmsten €9 dic
Geschwindbeie mic der sich 47 drehie. Markieren Sie TASTENBELEGUNG und driicken Sic dic @ Tasee

um ¢ine Lisre der Tastenbelegune anzuzcipen,
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DAS TEAM
Mutkicren Sic im HAUPTMENU den Eintrag DAS TEAM und driicken Sie

die €0 Taste, um cinen Blick auf die Liste der am Spiel bereiligren Personen

i werfen,

EXTRA FILME

Wihlen Sie im HAUPTMENL dea Eintrag EXTRA FILME und bestatigen
Sic: Thre Entscheidung mic der ﬁ-'l':ﬁl:r, um eire Liste mit Videos sukiinftiper
Titel zu oHnen. Markieren Sic-mit deén Richeun pstasten ¥ dus gewiinechie
Viden und laden Sie s mut der @ Taste,




Driicken Sie wahvend des Spiels dic 2 Taste, wenn Sie das Spiel unerbrechen und das PAUSE-MENT

aufrafen mécheern:

Markicren i anschlieBend mit den Richmngsasten II'I"' dic gewiinschie Otption und dricken Sie die ']

Tasre, um forcoufeheen.

I Pause-Menii stchen thaen folgende Optionen zur Veriligung:

+ SPEICHERN!:

Sie sollen das Spicl regelmiifig speichern, Gehen Sie dazu folgendermalien vor:

17 Rufen Sie mic der START- Tasee das Pause-Mend auf.

(2] Markieren Sie mir den Richtungseasten -1-*' die Option SPIEL SPEICHERN und dritcken Sie die
ﬁ-'ﬁwu:.

(3} Withlen Sie NEUES SPIEL, wenn Sic cin nenes Spiel speichern michten, ader fiberschreibion Sic einen
vorhandenen Spiclstand, Bestitipen Sic Thre Envscheidong abschlieRend mir dor € Tasee,

(4) Haben Sie Thee Memory Card (8MB) (fiie PlayStation®2) noch nicht formaiere, kiinnen Siv dies jecz
nachholen oider den Speichervargang abbrechen

{51 Wettere Informumionen wum Laden ¢ines Spiels finden Sie im folaenden Abschriir,

* LADEN:

Laden Sic ein zovor gespeichertes Spel.
Wihlen Sie im Hauprmeni den Einrrag LADEN {oder die Oprion SPIEL LADEN im PAUSE-MENL;

und heseitigen Sie Thre Enescheidung mit der 8- Tuste, wenn Sie einen Spiclstand laden michien,

Seecken Sic undchst cine Memory Cinl (8MB) (hir PlayStation®2} mit dem gewiinschten Spielstand in
den MEMORY CARD-Sceckplatz 1 ¢in, Stnd anf der Memory Card (8MB; (fir PlaySration®1) Hitman
-2 Silent Asassin-bpiclstinde  gespeichert, werden diese nun angescipr. Markicren Ste mir den
Richtungstasten AW den gewiinschoen Spielstand und driicken Sie die & Tasic.

s Spiel wird nun geladen und Sie kinwen [he Abenteuer foriserzen.




*» LOSCHEN:
Wihlen Sie im PAUSE-MEND die (Ohprian SPEICHERSTAND
LOSCHEN, wenn Sie ein Spiel foschen mochten,
Markieren Sie anschlielend den gewiinschien: Spiclstand und driscken Sie

die E-T;L:ilr:'. i thnau lschen,

* OPTIONEN:
Markieren S1e diese Ulprion mit den Rachrungstasien ¥ and driicken
Sie die @8- Tiste, win des OPTIONEN-Ment aufrusufen, Hice finden Sie
dieselben Einscellungsmibglichkeiien wie n HAUPTMENU (einzige

Ansnahme st die Opeion Bldschivm ausrichen”}.

s MISSION NEU STARTEN:
\Wenn Sie die skrwelle Mission neu aen mbehten, markieren Sie diese
Oprion mit den Richungatasien AW und beseitigen Sie The

Lnfschending mit der ﬁ-'['n.at.:,

« BEENDEN:!:
Markieren Sie diese Option mir den Richungstasten W and driicken
Sic dic 8- Taste, wean Sie das Spiel beenden und sum HAUPTMENU

ruriicklzehren machton.

* SPIEL FORTSETZEN:
Wahlen Sic diese Oprion mit den Richtungsrasten A% aus und drlicken
Sic: dic 8% Taste, um das PAUSE-MENT a0 verlasien nnd dag akuelle

Spiel torrzusersen,

ot et

o




lhr Laprop st lhre Verhindung zur Agentur.
Al

auf der Fesrplarre des Laprops gespeichert und

ety ERRG- el

¢ aufreagsrelevanten Informationen werden

konnen jederzeir abperufen werden. Auch Thre

Finsareziele erhalren Sie iiber den Laprop,

b oErif maE = Tilsg™
(ke T AR A | AT T
& BT T T

p - EESER TS AR

a0 MR T T

Wenn Si¢ die Geheimdatgien und Uberwachungsunterlagen der Agenrur betrachten michten, markieren Sie
dic gewiinschee Chption mit den Richrungstasten und bestirigen Sie Thre Enrscheidung mir der 0 Tasre.
(1) Einsatzhesprechung: In der Einsatzbesprechung eefahren Sie lhre Einsaczziele. Sic miissen
grondsdielich ALLE Einsarsziele erledigen
(2) Satcllitenkarte: Blenden Sie eine Karte des Einsarzpebietes ein, Auf der Karte werden alle wichtigen
Gegenstinde, Ziele und Fende angeeeigt,
(%) Zielinformanonen: Hier enscheinen Informationen il Hhie Zielperson.
(4) Uberwathungsunterlagen: Steng geheéime Bild- und Tondokumente der Agencur. (Hinweis: Diese
Uncerlagen sind nur VOR dem Einsat verhighar).
(5) Missionen: Wahlen Sie die Cprion MISSIONEN, wenn Sie einen Blick auf beveits eredigre Aufirige
'.'l.'l_"fl.-l.:l'l Dl:l_{_'r l.',':_ﬁl_' :'l.l'!ijSiDr! ﬂl_':ll_'h {'il'll'l'l,ﬂl ;‘il"il.:ll.'l'l miil:':-lﬂ.'l'l. r'd:]:'l(]t'ﬂ'l'l Hil'.' I:I.:l..".'l] |'|'|i|. l;.lL':l lt.i;.'l'll'.l::lg.ﬂﬂi'll:l'l

llft'l" die o wiinschie Mission und bihsq::irig.:'n Sie Thre ['.:l!f.l:-.:hr:inil'.:'.i_: mif der B-'l':mc.




Phisses Menli erscheind vor jeder Missian.
Hisr kénren Sie sich auf Theen ndichsren

Eincaz vorhereiten.

() Verfiigbaz: Eine Liste der Waffen und
{;fg{'tl'ﬁilr;-‘.lr. die  Thnen fibr Lheen

W T
nichsien Einsate sur Verfiigung sichen, |
Fq I CFL TR
Markieren  Sic  des  gewiinscheen
':-]:.'gl:u.:mud it den H]-..||Lu:‘1g§.£:|5!rl‘:
i'h"' und driicken: Sie die B-T:,l‘i[r LR

iy in Thr Tnvencar aokunehmen.

{2] Ausgewihic Hier sehen Sieeine Liste der Witlen and Ausriisrengsgesenstande. die Sie fir Theen néchsien
Einsute ausgewdhh haben, Michien Sie einen Gepenstand aus dem Invenrar schen, matkieren Sie den

enesprochenden Gegenstand mit den Richungstasien und besiitisen Sie Thre Eascheidung mit der €3 Tasie,
(3 Objeke-Tnformation: Hier werden neben demy Namen des markieren Gegenscandes: niicliche
lnfasmationen, wie das Kaliber, die MagazingriBe: die Linge und das Gewichy einer Walfe, cingeblendes.

Anlerden hinden Sie hier Informuitiones iber Tt Munitionssesgrven,

(4} Ein Bild des gewahlren Gegensmandes.




Diritchen Sie wihrend des Spicls die @-Tiste,
went Sie-einen Blick auf The loventar werfen
miichten. In diesers Bildschirm kinnen Sic [he
Inventas  verwalien:  Machen  Sie cinen
Gepensmnd verwenden, markieren Sie diesen mit
desr Richeungstaseen und bestarigen Sie Fhie
Enrscheidung mir der K- Laste. Wallen Sic cinen
CGegenstand wepwerfen oder ablegen, markicren
Sie den. pewiinscheen Gepenstand mir  den

Richtungsiasien und driicken e dic @- T,

(1} Liste der Gepenstinde
{23 Watenliare
(3 Uthjeke-Informanon

(%) Bild des pewsihbten Gepenstandes

Himwis: Wenn S oy Fivenigar sitfrafern wing das Spiel wnterdrochor

B I TTE A
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| -abhingiz, i;uhh.alt die Lu.LE nur sine Aktion, lmnn::n Sie dlcs-: mit der ﬁ Taste ausflibren. Stehen mfhmtﬁj :
: _-"kamnm eut Verfigung, halwen Sie di @-Tast:r ﬂ-&firucﬂl; u.ud ma.rll:lm'n Sie mit den RLLhmngsmrcn_ o5
: 1-" dl-: Efm_umht: -’g]mun Lgs:gm Sie die @-Tme mml'dm!'!lmd ls; am die ﬂnE-:Unn auﬁufuhren

j_. _4] ."ti:mrtlr: ‘\iﬂﬂnﬂ"ﬁhhfller hr:gu_tufmd ‘I}E’enn ,‘_m: wnd;:r eiae: WﬂE—c z—mch r:[m'n Lﬁ:gtmmtil i3 dv;:r Hﬂd .. i
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im L;mi;‘ ]]'ln:t- ‘!'||IIL'-F"&'I:I':-'I'!~ thﬁm ‘Ht.- X
versthiedene _Mr:ﬂw.chn_:m Viele {E.!r*ﬁf'r"
l*é'r':.g.m:_n- ::i'mi il_:ﬁhﬂc’:s u._nd stehen
mbgicherweise sogar auf Theer Selre
Uhﬂ'l-;‘:g].tl. 511: sichy’ Ekstu i, aufy ‘Fr"!.‘!i Sie e
sehielien! |

Zielpemon — -~ -~ hr Q*:ﬁ::r 1n jeder Mission misssen S mindestens. eine fE’]]an

Hﬂasrhalren L den l,-!n:-.:tl.‘:r n:rﬁe:lg#l-:ﬂi b} Elm'ldm

Fr:inrJ:-: SHEe e T-E:imlr sind in_der ﬂng?]-hgtﬁ'aﬂnpru Feibwacher, die -lﬁlt-'fj'!rlpe:s_'nﬁ -
: ' : sihﬁﬁﬁn.' : o) :
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;Im.; sieniehang Kr‘eru]'ﬂ.mf gr_ra[m '
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ETﬂTlﬁT'IKEN NACH EINER MISSION

“ Wenn St Thre -c’defpm-::ﬁ nentralisiers. alle Finsatzicls errecht und das Zivdgebies vtrhwirrr hil‘l&:', 151 ||1F-,
~ Mission beendet. Anschlichend erschuine ein ELHu’i’lLLIlLSl‘.IlH.‘iI.'!]]Im mit cinet -’!.m]}rs-: Hhirer Ledsning,

: J.'cligcndc l*univ:l‘r. Hls:..im in iz E::“*-,lrrtrhe:w.:ﬂung i

. J_r'!,hg::fcl.t::'rlf: Schifsse : - Verlinse Feinde
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- ﬂusgcl dete Alarme - ' :" Hewcrting =
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Drriicken Sie die @-']Elsre, wenn St den Bildschirm vediissen mochien:




NAHKAMPF
- Nahbamplwitben; wie Mesier und Klavdersaien, sind

klewn, leiche wnd @nfach sivemiecken,

Histwds: Nithern Sie siel-civem Cregrioe povt Gikges wur i

Sctsierchen-laduc damit ipr Opfer keanen Yerdache fnfmlpﬁ

HANDfFEUEHWﬁFFEH _

Pistoten wnd E_is._.-u'ui:'-'.;r.sind leich und rebasiv cinfach 2u
I.-cgh_lérgcu_. sie efggnen sich hervorrpend e Anschlie aue
ﬁﬁk?h::ﬂ:f Nifbe. Allerdings machen Handfsaerwatlen sehi
viel Larm, wean Sic ohme Schalldimpfer fouern,

MASCHINENPISTOLEN (MPsS)
WPy Tasen sich  relativ: schlechi vecherger. Allerdings
CIERCR Sik - Sich hervarragend: fiir h;l[:ﬁlr“-.'-".li' Feaerpefechte.
Aber Yorsichr: .ﬂau!f:iimnd der frahen Schnssremens st dlas
Magazin _E_ine_i': ]".c':ﬂ’ relatie sch nell IcELEE;s:chn_.nme.
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GEWEHRE
Crewehre sind relativ grofbe aber prizise Dhstanzwatten. Sie
finnen immer s e Gewehs betsich mgen, Auferdem

istes unmdglich, etn Gewehr zu verberpen,
gk 3L

SCHROTFLINTEN
Schiotfinten sind aul koree Distany cebe effekeiv, Al
Fernwatbe ist- die Schrotflinee aufgrand iheer peringen

Reichweire nicht geeigner,

PRAZISIONSGEWEHRE

Prisistonsgewehre sind pedzise und durchschlagskrifrige
Langstreckenwatfen. Ein Profi kann scine Ziclperson mic
eingm  Prizigionsgewehs ine Sckundenbrucheeilen
eliminicren, Allerdings braucht e Scharfschtioe Geduld,

cin pures Versteck und eine ruhige Hand,

Hinwrs: Wenn Sie legendd sohivfien, konnen Sie besser zieten,




FERNGLAS
Mit einetrs Fernghis konnen Sie thee “Zietpersonen aus
sicherer Eatfernung heobachten und Thr Einsatzgebiet

ara b,

KARTE

Die Karte dsr vor v Thre swichrigse Onenticrungshilfe.

Sizenthilt. alle - wichteen  Inloemiadenes fiber Theen
Aufrrag und eemigliche nen die prazse Planuayg Hirer

Vorgeheiiweise:

NACHTSICHTGERAT
“Sesren Sie The Nachwsichorerir aof, damit Sie auth bei
wolliger Drunkeleir eowas-achen, Denken Sie dber daran,
dass 1y Bhickbeld deudich eingeschiranks 15, solange Sie

dis ["i:|-;;§Tr5;.tjllg:|i:&l'3.gt_|1.

BESONDERE GEGENSTANDE

Fite besnitmee Auftrige scelle thnen die Agenear Aumsbomben und andere Filtsmited

T e rﬂi AL




vl __Jg'ihr verschiedene ."-.-'.’uiﬁg]'ir_'hkﬂwn. ene Missian o beenden, Har

n'lr P]EI!I FHII.'I'H' I'.I,Jﬂl..'l'ii'll'lit"'l. '.I.,IIE:II;,'_I'll'_' -] '."I-i{' .‘iin'..']'l I:.'iIIL' an l|.|.' i ":I" A it'-
B .

v Sie kinnen Thre Eil:]pu:fyun IMMER ausschalien. ohne UJ!EJELEEEEL::
Porsunen ea veelemen! Gehen Sie mibglichsy u:::{ul'ﬁii[i}; vor und
verwenden Sie keine radfichen Walten, wm Hhe Honoor s

erhihin,

* Vetklerden Ste sich, um lasige Verfolger abzuschiineln, Sie werden
sehen: In der vichtigen Verkleidung kinnen Sie auch in abgesperre

Berdiche gindringen.

» Kugeln durchschlagen fast alle Fensrer und die meiseen Tiiren.

* Achien Sic auf Gerusche: Wenn Sic cinen kauten Herzschlag und
schweres Armen horen, drobe Gefabe . miglichervetse wird: Thr

Ciegner in dieser Sekunde mismanisch.

* Gehen' Sie schr vorsichtig vor und  schaven  5ic - durch

Schlisselldcher, bevor Sie einen Raum betreten.



 DAS TEAM

Jeremy . Perreman

Arsenij Rovinskij

IO Engine programmers

INTERACTIVE fens Bo Albrewen

Programmers
Bo Cordes
Jacob Gorm Hansen
Lars Mester
Halon Steine
Jeroen Wagenaar
AFTISTS

Jaceb Andersen
lobias Bichl

Rune Brinckmeyer

I Yovid Cauldbrandsen
Karsten Hvidberg
Thomas Jakobsen
Peter Wraae Marino
Muorten Mikkelsen
Martin Pollas
Henning Semier
Jens Skinnerup

Torsren Kper Srensen

Hussein Saleh

Alewandre Savin
Baghicha Singh Dhami
Clea Stewart

Farthia Serensen
Carsren Tode
Manuwella Vernaccini
Erhan Weisgard
Midotriko Weisgard

Muocap Actors

Svend Christensen

Klaus Hjuler
Tina Raobinsen Hansen
Bo Thamas

Perer Fleckenstein Management

Thor Fralich
Henrik Hansen

Rasmus Kjzr

Maorren Borum
Janes Elosser
Helle Marijnissen Music

Jesper Kud

Budapest Radio
Symphony Crchestra

Peter Von Linstoow SUpporT
Jesper Petersen Else Andersen

Mads Prahm
Thomas Storm

Cacilic l’n-::rg Hesing,
Lilf Maagaard

Cli Sanar www.jesperkyd.com &

Ammaeors i
ww ynnemusgic.cam

Barbara Berndd Voice Actors
iassimo Agosrinelh
Antilla Akbar
Usman Aldbar

Diavid Bateson

lens Peter Kurup
Frederik Budelph

Sennd

Martin Poulsen

. David Berno
Simon Holm

; Susanne Buckhardt
QA ” Dimitni Galovanay
Michael Anderien
Petrondla Cimpoesn

Hugh Grimley
: Andress Slot Vilmann

Aishah Jensen
Maasaki Kamio
lsmatl Khalid
Radin Kasbani
:Script Celestinoe Lancia
Mivienne McKee

Akira Oishi

Marten lversen




 DAS TEAM

EiDos
INTERACTIVE
Priducer

Neil Donnell
Execurive Prsdice

Caary Moore
Focabisation Manager

Paul Monan

Mex Bush
Grop Localisaion Manager
Fhivea Thimsani
Prischuct Manager
Mick Sepper
Head of Communicanon
Steve Starvis
PR Manager
Mark Aflen
'R Assistant
Roxana Plansshmand
QA |"-'1:1H:IE"1-:'|'
Ching Rowley

(A Supervisar
Johin R
(A Assiseant Minapes
Laholam Khan
FIC
Anthory Paserken
Johi Rex
Darvl Bibly
Testers
Adam Phillips
Adam Lay
Andrew Standen
Caubiel Allen

Jayrie Whithield

|lanathan Hedingeon
Eawrence Day
Mare Crouch
Markus Polorp
Mlarlon Grag
.~'|I'1|:|F|:‘i:|l HF’QHL]‘.T
'."*'!'ih.'l I::::I'_:I'l.'l.'|||'|
Phil Kelky
Trrone O il
Wictor Tan
Localisation A Supervisos

Waroe 1'|":i.'.'|'|.|'_'!‘|.i

Lesd Tester Locahsanon

Matke Kohler
Project bese Coondinator

Amaud Messaper
Localisation Testing

Brrung=Joon Samuel Kil

Micknet Pesguer

Marchiew Choller

Mona Spicimann

Joaquin de Prado Garca

[aniel Castro

Amnzong Hailla

[aeo Scimone

Stefuney Cith

Andireas Lasciman
MIC Coonhisaror

Tason Walker
Mastcring Enganeer

"hil Spencer
Comparibility Engineers

ay Mullen

oo Sethertand

Crordon Gram

Digaal images
Arthears EXigird Film Fibrary
Sl party softwar:
Expus
Frectype
O Yorbis
£hib
Spectal Thanks m
famar 5, Romyantey
Vihimnir Caavnlow
Wartin Fond
Par Cowan

EIDOS
INTERACTIVE
DEUTSCHLAND
Letrer ProdukiMirkering

Lars Winkler
Peocuke Manager

Lais Witchihe
Head of Maskering

Anusch Mahadger
'R Manager

Theodozsios Theodonidis
LA Manager

Rall Paus
-I‘-l.:Hfr

Henrk Pring

Lars XL Schmeink
L..!I:ICLECTELHIB

Béick ComblH
J'ILIJ{“-:I

Tonewors-(CymbH




ECHNISCHE UNTERSTUTZUNG

Haben Sic Pragen zu unscren Spiclen? Dann nutzen Sic birte unser Online-Angebor ader setien Sic sich mi
ungerer Helpline in Yerbindung:

e Helpline errcichen Sie dighich (much an Wochenenden) von 10:00 Ul bis 2200 Ul {aulsr an
[erertagen .

Chnline-=Angenor:

Linsere Kidps-Helpline finden Sie uner;

hiepliwwew.cidoshelpline.de

Informaricnen iber Lidos Interactive erhaleen Sie unter:

hiepetivvew.eidos.com

DEUTSCHLAND:

Spielensche Hotline: 0190 539 582 (€ 186 pro Minute baw, DM 3,63
(oei Fragen zum Spiclablaf, Tipps & Tricks, Losungshilten sowie Chisaes ez}

Technische Hodine (100 - §39:572 (€ 1.36 pro Minute bew. DM 3,63)
(bet Feapen au technischen Problemens mit den Produbten wie Grafikfehler, Soundfchler, Abstiire we)
FAN-Om-Dlepmand-Server: 0890~ 771 885 (€ 1,24 peo Minute baw, DM 2425
(hice erhalten Sic Lisungshilfen per FAX-Abruf < etreichbar 24 Smunden taglich]
OSTERREICH:

Spiclerische Hotline O - (CHB55 (€ 180 pro Minute baw. ATS 24,79}
(hei Fragen s Spictabdaul, Tipps & Tricks; Losungshilfea sowie Cheats ctc)

Technrsche Hotline: LD - 400 894 (€ 180 pro Minute baw, ATS 24.79)

(hei Fragen zu rechnischen Problemen mit den Produkeen wie Grahilkfehler, Soundfchler, Abstiirze ere)
Voreest kein FAX-Abruf verfiighar

SCHWEIZ:

Spiclerische Hotline: LS - (K 481 (CHE .23 pro Minute)
(hei Fragen aum Spiclablauf, Tipps & Tricks, Lisungskilfens sowie Chears etc.)

Technische Hotline: (AL - EHF) 450 (CHF 4,23 pra Minute)

{bet Fragen o technischen Problemen mic den Produkeen wie Grahldfehler, Soundfehler, Abstiirze e1c.)
lFAX-On-Demand-Server; 09— 105 175 1CHE 2,50 pro Minwees
thicr erhaleen-Sic Losungshilten per FAX-Abruf - erreschbar 24 Saunden eiglich)

Minderjghrige beningen dic Zustimmung ¢ings Eriehungberechiigien, um disse kosienpflichtigen
Serviceangeboe in Anspruch nebimen au kiinnen:




Customer Service Numbers

* Australia 1902 262 662—

51,98 pes min, Plase fall thess Cussomas benviee Mumbers ealy for Payssation Harhware Suppor

e Osterreich 0820 500 535 ———

(L145E, Dei oflen Fracen peel um e PlaySaiion knattens S bitte den Konderseraog,

» Belgique/Belgié/Belgen — 011 516 406

Mafanial raie Veulley appeler regre servicr clenteln @ cos numems seulereent pour une-aasistance fechrague mmerase s PySation.

e Danmark 33 26 68 00 -

Hee D bedes fnge Bl detie edesanvicemmimer Inr soppoet 1 din Pagdaation

s Suomi 09 4764460

Feee Soila méfihin aiekmspabemrarsea bin van Pagdlaton- lmisistoiukea varten

* France 0820 31 32 33

Frogd'un apped f2cal < ouwort ¢ ond aw Sameds Vel ez appedor notme service Slientéle & cos numidne seulisment
e Ung asstilanie tecinkoe contemant (& Mlayasation

* Deutschland —— 01805 766 977

.14 &a allen Fragon und om die PlagSaton kantakteren bie btie den Bunderzerdce

» Hellas 00 301 677 7701 —

Wrdwing tabe Nepesosanps va gakime aurd 7o TnLbpuwya EEumnpernons MNekaTiy pdvs Yo eIk uroormpién yo Toy keeonka PEyEstion,

* [reland 0818 365065

Maticml rae Plesss call these Duslomer Satvae Napbess onb b PligSlation Honbme S

* |srael 1 800 390 900

Natomal mafe Please call these Custnmer Zonvice Nombers only Sor PlayStation Handsae Suppad

» ltalia 848 82 83 84

Bbsvbonaf el Clisars | namen dell'assstanga clieni selo per proteml jeonc] rigusdanti ' hadsame deta SayStation,

* Malta - 344700

feational mate. Mease call these Cusiomer Zervice Numbers ool for PlaySiaton Hardears Suppom

* Nederland 0495 574 817

Hatianad mfe. W voroeien o dene klsrdereerviconummers alkeen e hebee Bon u athies Wit wagen gver PEStETion appasEmnur

* New Zealand ——— (09) 415 2447

Maticinal rate; Meane call these Cestoorer Service Mumberd only lor PlayStadion Hardware Support.

* Norge 820 75 050

free Mansecall these Customer sapnea Mumhes anly for Aadnanon Hardeane Suppon

* Portugal 707 232310

{1,108 P Favenr onracte os seou e nlomere du o Serigo g Slendimento ao Clente se tver alpama ddvada oo problems com quakper preduin s hardesre faySation,

* Espana 902 102 102

Mational rase, Par lon e 2 los siguiemie mrmemes de it Servitia de Alenon Al Clenbe i lieess
prolibersas fon cuakpaer preafacto de bapdvesse seladonads con la Playitasen

e Sverige 08 587 822 40

Free Sntige ing i jande erchiErathummer enbart om prolfem appsilr ps PlaySianons proegea i,

* Schweiz/Suisse 0900 55 20 55

Hitional rate Kiner ind ligeackcts sedtten sor dem Annifen dier HoBine oie Fieen nde Erzish eopbe rechigen um
Eiliiilink e, Wil appoler motre sapdicn dientide 5 ced numénos stufement pour ans scaitaros e hnigaee
cordernan |a FlaySlaton

* UK 08705 99 88 77

Hational mee, Please call these Coslnmes Sengos Rambers anks for PlasStaton Mandsan Suogsel

Please call these Customer Service Numbers only for hardware support of PlayStation products.
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