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& ADVERTENCIA: FOTOSENSITIVIDAD/EPILEPSIA/CONVULSIONES
LEA ANTES DE USAR SU SISTEMA DE ENTRETENIMIENTO PLAYSTATION®2.

Un porcentaje muy pequeno de personas puede experimentar convulsiones epilépticas o desmayos cuando
quedan expuestas a ciertos patrones de luces o luces centelleantes. La exposicion a ciertos patrones

o fondos en una pantalla de television o cuando se usan videojuegos puede ocasionar convulsiones
epilepticas o desmayos en estas personas. Es posible que estas condiciones ocasionen sintomas de
epilepsia no detectados anteriormente o convulsiones en personas que no tienen antecedentes de haber
sufrido convulsiones o epilepsia. Si usted, o alguien en su familia, tiene una condicion de epilepsia o ha
tenido convulsiones de algun tipo, consulte a su medico antes de usar videojuegos. SUSPENDA SU USO DE
INMEDIATO y consulte con su médico antes de retomar el juego si usted o su hijo experimentan alguno de
los siguientes problemas de salud o sintomas:

P mareo » desorientacion
P vision alterada » convulsiones
» temblor de los 0jos 0 musculos » cualquier movimiento involuntario o ataques

» pérdida del conocimiento
RETOME EL USO DE JUEGOS UNICAMENTE CON LA APROBACION DE SU MEDICO.

Uso y manejo de videojuegos para reducir la probabilidad de una convulsion
P Use en un area bien iluminada y manténgase lo mas alejado posible de la pantalla de la television.
» Evite usar televisiones de pantalla grande. Use la pantalla de television mas pequena que tenga.

» Evite el uso prolongado del sistema PlayStation”2. Tome un descanso de 15 minutos durante cada hora
de juego.

» Evite jugar cuando este cansado o necesite dormir.

Deje de usar el sistema de inmediato si experimenta alguno de los siguientes sintomas: mareo, nausea
0 una sensacion similar a mareo por movimiento; molestia o dolor en los 0jos, oidos, manos, brazos o
cualquier otra parte del cuerpo. Consulte a su medico si la condicion persiste.

ADVERTENCIA PARA LOS PROPIETARIOS DE TELEVISIONES DE PROYECCION:

No conecte su sistema PlayStation®2 a una television de proyeccion sin antes consultar el manual del usuario
de la television, a menos que sea del tipo de pantalla LCD. De lo contrario, es posible que dane la pantalla de
su television de forma permanente.

COMO MANEJAR LOS DISCOS CON FORMATO PLAYSTATION®2:

» Este disco esta disenado para ser utilizado unicamente con consolas PlayStation®2 con designacion NTSC U/C.
No los doble, aplaste o sumerja en liquidos.

No los deje bajo la luz directa del sol o cerca de un radiador u otra fuente de calor.

Asegurese de tomar un descanso ocasional durante periodos largos de juego.

Mantenga limpios estos discos compactos. Siempre tome los discos por las orillas y guardelos en su
estuche protector cuando no los use. Limpie los discos con una tela limpia, suave y que no suelte
pelusa, con un movimiento recto desde el centro hacia los bordes externos. Nunca use solventes ni
limpiadores abrasivos.
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CONTROLES COMPLETOS
PRIMERDS PASOS
CONFIGURACION DEL JUEGD
PARA JUGAR

MODOS DE JUEGD

OTROS MODOS DE JUEGD
ADMINISTRACION DEL EQUIPD

Este producto ha sido clasificado por el Consejo de Clasificacion de Software de Entretenimiento
(Entertainment Software Rating Board, ESRB). Para obtener mas informacion acerca de la clasificacion ESRB,
visite www.esrb.org.

CONSEJOS Y RECOMENDACIONES
¢NECESITAS AYUDA?
CONSENTIMIENTO AL USO DE DATOS

RESOLUCION DE DISPUTAS
MEDIANTE ARBITRAJE VINCULANTE

GARANTIA LIMITADA DE 90 DIAS
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NOTA: Los controles mencionados a continuacion son para la configuracién Control analogico clasico.

ATAQUE

Mover jugador Joystick analégico izquierdo
Sprint Boton HGEM (mantener pulsado)
Parar el balén y encarar meta Joystick analogico izquierdo (soltar) + boton
Parar el balon y protegerlo Joystick analogico izquierdo (soltar) + botén IGKR
Control de paso/Parar el balon Boton (mantener pulsado)
Finta Botdn
Iniciar carrera Botdon (pulsar levemente)
Ejecucion (mientras estas en sprint) Joystick analogico derecho
Trucos (mientras estas parado o trotando) Joystick analogico derecho
Controlar balon Joystick analogico izquierdo
Toque de primera (al recibir el balon) Joystick analogico derecho
(mantener pulsado para determinar la distancia)
Cancelar control Boton IGEM (mantener pulsado) + boton
(mantener pulsado)
Cobertura Boton HGEM (mantener pulsado)
Empujar marcador (durante la cobertura) Joystick analogico derecho
(en la direccion del marcador)

NOTA: La seccion Controles completos continua en la pag. 2.
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SISTEMA PLAYSTATI[IN“Z

Iniciar un juego: Configure su sistema de entretenimiento PlayStation®2 segtin las instrucciones que
acompanan su sistema. Verifique que el sistema esté encendido (el indicador de encendido/espera se
iluminara en verde). Inserte el disco de FIFA 714 en el sistema con el lado de la etiqueta mirando hacia arriba.
Conecte los controles del juego y otros periféricos, segun corresponda. Siga las instrucciones en pantalla y
consulte este manual para obtener informacion sobre el uso de este software.

CONSEJOS DE ENTRENADOR

PRIMER TOQUE

qu mejores jugadores del mundo siempre llevan Ia iniciativa, FIFA 14 les da libertad total para decidir
como controlar el balon y a donde enviarlo aun antes de que te llegue a ti.

La fuerza del primer toque depende de |a cercania de tu marcador y la cantidad de espacio a tu
alrededor. Si te marcan muy de cerca y el campo esta congestionado, mueve brevemente el joystick
analogico derecho en la direccion en la que deseas mandar el balon para deshacerte de él, pero
asegurando que lo conservas en tu poder. Alternativamente, si tienes mucho espacio para correr,
manten pulsado el joystick analogico derecho hacia el espacio y corre en esa direccion, y dejaras
parado a tu marcador.

EMPUJARA TU MARCADOR

Para apretar a tu marcador, si mueves el joystick analogico derecho es una buena manera de
mantenerio alejado mientras proteges el balon (mantén pulsado el boton HEEE). Sin embargo, no
exageres si te metes mucho fisicamente con tu oponente, podrias llamar la atencion del arbitro y
iNo quieres eso!

PASES

Pase/Cabezazo Boton € (mantener pulsado para pasar
al jugador mas alejado)
Cruce/Pase largo Boton @ (mantener pulsado para
determinar la distancia)
Balon filtrado Botdon @ (mantener pulsado para
determinar la distancia)
Pase filtrado bombeado Boton + boton @ (mantener pulsado para
determinar la distancia)
Globito atrevido (estando parado) Boton @ (pulsar levemente)
Pared (raso) Boton + boton €3 (dos veces)
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Cruce manual Boton @ (mantener pulsado para
determinar la distancia)
Cruce raso (dentro de la zona de centro) Boton @ (pulsar levemente dos veces)
Cruce anticipado (fuera de la zona de centro) Boton + boton @
Cruce raso rapido (fuera de la zona de centro) Boton + boton @
(pulsar levemente dos veces)

Tiro/Cabezazo Boton ®
Tiro colocado Boton + boton @
Tiro bombeado Botdn + boton @

Finta de tiro/centro/globo Boton € (mientras das potencia al tiro; mantén
pulsado el joystick analogico izquierdo en la
direccion que deseas para realizar el amago).

Primer toque falso Pulsar el joystick analogico derecho en la direccion
del amago (antes de recibir el balon) y luego en la
direccion deseada.

MOVIMIENTOS HABILES

NOTA: Solo los jugadores mas habiles pueden llevar a cabo las jugadas mas desafiantes.

MOVIMIENTOS MIENTRAS ESTAS PARADD

NOTA: Los controles que aparecen a continuacion suponen que el jugador controlado esta orientado
verticalmente hacia arriba.

Media vuelta Joystick analogico derecho 4= & §, & =/
joystick analogico derecho, =p X ., 4=

Bicicleta de pie (derecha/izquierda) Joystick analogico derecho 4, 'S, €= o, iﬁ
joystick analogico derecho, 4, &, =» %,

Finta de paso cambiado (izquierda/derecha) Joystick analogico derecho 4 =/
joystick analogico derecho = <

Finta de saque Joystick analogico derecho €, 4

Retrocede Joystick analogico derecho §, §

Finta (izquierda/derecha) Joystick analogico derecho 4 4mm/
joystick analogico derecho = =

Retrocede, gira (izquierda/derecha) Joystick analogico derecho &, o, 4=/
joystick analogico derecho &, “w, =»




MOVIMIENTOS MIENTRAS ESTAS TROTANDO

Cruce de talones
Pisada de balon (hacia delante)
Paso cambiado (hacia atras)

Cambio de banda (izquierda/derecha)

Cambio de banda rapido (izquierda/derecha)

Joystick analdgico derecho 4, 4
Joystick analogico derecho £, §

Joystick analogico derecho §, w, =/
joystick analogico derecho &, o, 4=

Joystick analogico derecho 4, "\, 4=/
joystick analdgico derecho 4, &, =»

Joystick analogico derecho T, 4m/
joystick analogico derecho 4, =

Finta (derecha/izquierda) Joystick analogico derecho 4 =/
joystick analogico derecho = 4=

Giro 360° Joystick analgico derecho t N - 7 ::
joystick analogico derecho §, o, 4= &

Levantar el balon Joystick analogico derecho 4, §, 1

Bicicleta Joystick analogico derecho 4= o § S, =/
joystick analogico derecho =, %, 4, o, 4=

DEFENSA

Cambiar jugador Boton

Cambio en la direccion del jugador Joystick analégico derecho

Sprint Boton (mantener pulsado)

Presionar Boton @ (mantener pulsado)

Entrada conservadora Boton @

Llamar al segundo defensa Botdon €3

Posicionar Boton IGEM (mantener pulsado)

Barrida Boton @

Despeje (cuando estas en posesion del balon Boton @

en tu propia mitad)

CONSEJO DE ENTRENADOR: PRESIONAR Y ADELANTAR DEFENSA

Presionar es una buena forma de quitarle el balon limpiamente al oponente. Mantén pulsado el
botdn @ para que tu jugador presione a quien lleva el balén y quitaselo en el momento que pierda el
control. Si te resulta muy dificil quitarle el balén, pulsa el boton €3 a la vez para llamar a otro defensa

para que te ayude.

Si te preocupa que te vayan superar, pulsa el boton para mantener distanciado al jugador y
adelanta la defensa en busca del balon. Eso lo atrasa y te da mas espacio para poder responder a

Sus movimientos.




PORTERO

Salida
Mover/apuntar el saque
Lanzamiento

Saque falso
Saque largo
Soltar balon

Cambiar a portero
(cuando estas en tu propia mitad)

Salvada de anticipacion
(mientras controlas al portero)

Barrida (mientras controlas al portero)

Boton @ (mantener pulsado)
Joystick analogico izquierdo

Boton €3 (mantener pulsado para pasar al
jugador mas alejado)

Boton €3 (mientras le das potencia al saque)
Boton @/boton @

Boton ®

Boton GED

Boton &

Boton @

JUGADAS DE PIZARRON

TIRO LIBRE DIRECTO

Apuntar
Tiro
Tiro potente

Pase bombeado

Anadir efecto
(para tiro, tiro potente o pase elevado)

Pase corto
Cambiar de tirador

Tiro libre rapido
(mientras aparece el recordatorio en pantalla)

Mover jugador/barrera
Salir al tiro
Saltar la barrera

Joystick analogico izquierdo m/wp
Boton @ (mantener pulsado para mayor potencia)

Boton MM + boton @ (mantener pulsado para
mayor potencia)

Boton @ (mantener pulsado para mayor potencia)

Joystick analogico izquierdo (mientras das potencia
al tiro)

Boton €9

Boton HGEM (mantener iu!sadn) + joystick
analogico izquierdo 4/

Boton IGKE

Joystick analdgico izquierdo
Boton @
Boton @
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CONSEJO DE ENTRENADOR: COMO ANADIR ALTURA Y EFECTO
Para anadir altura a tu tiro, dale mas potencia (pero ten cuidado de que no se te pase la mano) y

mueve ¢l joystick analogico izquierdo 4=/=$ para afiadir efecto hacia los lados, 4 para anadir efecto
hacia arriba, o § para anadir efecto hacia atras. El efecto hacia arriba se puede utilizar para que el
balon caiga rapidamente (por ejemplo, despues de librar la barrera).

NOTA: Cuando cambias el tirador del tiro libre, utiliza el indicador para elegir al jugador ideal para colar
un tiro al angulo (FK), un pase rapido (SPA), un pase elevado al area (LPA), o un balazo directamente al
arco (POT).

CONSEJO DE ENTRENADOR: OPCIONES DE TIRO LIBRE

HOMBRE DEAPOYO

El hombre de apoyo proporciona mas opciones. Pulsa y mantén pulsado el boton para cambiarlo
de posicion. Manten pulsado el boton mientras pulsas la instruccion de tiro o pase elevado
(boton @/boton @) para que ejecute la jugada de pizarron. O puisa y mantén el boton IEER +

boton €3 para decirle que pase el balon al tirador principal para tirar.

TIRO LIBRE FALSO

Apunta tu tiro, luego pulsa el boton para bloquear la camara (para que los otros jugadores
no puedan ver tus cambios) y altera la direccion (el mando analogico (DUALSHOCK®*?2) vibra cuando
apuntas a cualquiera de los dos postes).

TIRO LIBRE INDIRECTO O SAQUE DE META

Apuntar Joystick analogico izquierdo
Pase largo Boton @ (mantener pulsado para mayor potencia)
Pase corto Boton €3

Mover el jugador receptor Joystick analdgico izquierdo
Fijar al receptor Boton @

Saque directo Boton €3

Saque adelantado Boton &

Tiro de esquina rapido Botdn

Cambiar jugador Botdn

Cambio en la direccion del jugador Joystick analogico derecho
Saque falso Boton @, boton KM, boton €3




TIRO DE ESQUINA

Apuntar Joystick analogico izquierdo
Cruce bombeado Boton @ (mantener pulsado para mayor potencia)
Cruce potente Boton @ (mantener pulsado para mayor potencia)
Anadir efecto (al cruce bombeado o potente) Joystick analogico izquierdo
(mientras das potencia al centro)
Cruce raso Boton + boton @
(mantener pulsado para mayor potencia)
Tiro de esquina corto Boton IGEM (llamar al jugador), boton €3 (pasar)
Cambiar el tirador Boton HGEM (mantener pulsado) + joystick
analogico izquierdo 4/

COBRAR PENALTI

Apuntar Joystick analogico izquierdo

Tiro potente Boton @

Tiro colocado Boton + boton @

Tiro bombeado Boton + boton @
Tirarse/moverse a lo largo de la Joystick analdgico izquierdo

linea de meta (portero)

Agacharse (portero) Joystick analogico derecho $
Agitar los brazos (portero) Joystick analogico derecho 4
Brincos de mariposa (portero) Joystick analogico derecho <s/mp

MENTALIDAD
Pulsa el boton SELECT para mostrar la mentalidad actual del equipo, luego pulsa el boton SELECT

nuevamente para alternar entre las opciones de mentalidad, incluidas NEUTRAL, ATAQUE CON TODO,
y DEFENSIVA.
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CONTROLES CASUALES

Si el juego FIFA 74 es una experiencia completamente nueva para ti o si tus amigos son todos jugadores
experimentados, activa los nuevos controles casuales y los asistentes de Al, y date un mano a mano con los
profesionales.

NOTA: De ti depende queé tan rapidamente aceleras el ritmo. Los controles mas avanzados siguen activos
en tu mando analogico (DUALSHOCK 2) y estan disponibles en cualquier momento durante el juego.

ATAOUE

Mover jugador Joystick analogico izquierdo
Pase inteligente Boton €3
Tiro Boton @
Activar el piloto automatico Joystick analogico izquierdo (soltar)
T S ST | (R |
Mover jugador Joystick analogico izquierdo
Cambiar jugador Boton €3
Barrida Boton ®
Presionar a quien tiene el balon Boton €3 (mantener pulsado)
Activar el piloto automatico Joystick analogico izquierdo (soltar)

CONSEJOS DE ENTRENADOR
Aun cuando esta activado el piloto automatico, todavia quedas a cargo de pasar, tirar, hacer entradas

y trucos.

Aun puedes mantener pulsado el boton IEEE para correr y el boton @ para hacer salir al portero
cuando usas los controles casuales.

TRUCOS
Mueve el joystick analogico derecho para llevar a cabo los siguientes trucos y movidas sin problemas.

NOTA: Los controles que aparecen a continuacion suponen que el jugador controlado esta orientado
verticalmente hacia arriba.

Cambio de direccion Joystick analogico derecho dms/mp
Paso cambiado Joystick analogico derecho 4
Pisar el balon (parar) Joystick analdgico derecho §
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PERFIL DEL USUARID

Antes de saltar al campo, debes crear un perfil para tus estadisticas y resultados de FIFA 14. Para
hacerlo, al arrancar el juego por primera vez, introduce tu nombre, elige tu equipo favorito, habilita o
deshabilita los Controles Casuales, selecciona una configuracion de mando y decide si deseas utilizar
el autoguardado.

NOTA: Si decides usar los controles casuales, el mando se ajusta automaticamente y el autoguardado
se activa automaticamente.

NOTA: Si tu televisor es compatible con la lectura progresiva, puedes pulsar el botén @ v el boton €
al mismo tiempo en la pantalla Seleccionar idioma para activar el modo Lectura progresiva. Una vez
confirmada la configuracion, la carga continuara como de costumbre.

NOTA: FIFA 14 tiene un archivo para guardar los Perfiles de usuario, donde puedes guardar hasta
ocho perfiles diferentes. Si se sobrescribe este archivo, se borran automaticamente todos los Perfiles
de usuario guardados anteriormente. Si cuentas con una memory card (tarjeta de memoria, 8 MB)
para sistema PlayStation®2 que contenga perfiles guardados anteriormente, asegurate de que la has
insertado antes de arrancar FIFA 14 para prevenir cualquier riesgo de sobrescribir los datos guardados
(el juego te notificara antes de que intentes sobrescribir los archivos guardados en la memory card).
Para administrar todos tus perfiles existentes utiliza la opcion de perfiles de MI FIFA 14.

DIFICULTAD LEGENDARIA

Si crees estar entre los mejores jugadores de FIFA 14, puedes probar tus habilidades y demostrarlo. En
Configuracion del juego del menu MI FIFA 14, cambia la configuracion de dificultad a Legendaria.
iBuena suerte!

REPORTE DEL CAZATALENTOS

Antes de cada partido contra la CPU, FIFA 14 muestra el Reporte del cazatalentos. En este reporte se
identifica a un jugador clave, se explica la formacion del equipo e incluso se informa sobre su estilo de
juego. Usa el Reporte del cazatalentos para descubrir las tacticas que usara el equipo rival durante el partido
y ajustar tu estilo de juego en funcion de esto.
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PARTIDO RAPIDO
Pulsa el boton START en el menu principal para salir directamente a la cancha con la configuracion
predeterminada. Si deseas jugar en un modo diferente, elige EQUIPO, JUEGA PRO o JUEGA DE PORTERO.

PANTELLA DE JUEGOD

E8 ER N sty . ¢ SERPERAR R el partido
Marcador Jugador
controlado
Radar SR e PN . _ Nivel de
v SR CRSTNE e condicion fisica
e = el T S Energia
GUARDAR Y CARGAR

Antes de salir de un modo de juego o de un menu al que se han hecho cambios, cerciorate qe que tu
progreso se ha guardado en una memory card. De lo contrario, se perdera toda la informacion no guardada.
Los archivos se pueden cargar manualmente dirigiéndote a la pantalla Cargar (mediante el menu principal).
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El Modo Carrera es una experiencia completa que te ofrece la oportunidad de jugar toda una vida de
carrera futbolistica. El modo se divide en tres etapas: Jugador, Jugador-Entrenador y Manager. Comienza
como Jugador y pasa por las tres etapas o empieza mas adelante como Jugador-Entrenador o0 Manager.
El exito que tengas en cada modo de juego es monitoreado por el sistema de Prestigio, jcuanto mejor te
desempenes mas famoso te haras!

CARRERA DE JUGADOR

Toma el control de un solo futbolista profesional jugando en competencias multiples de liga, de copa y
continentales para aumentar tu calificacion de forma y llegar a representar a tu seleccion nacional.

CARRERA DE JUGADOR-ENTRENADOR

La carrera de Entrenador es el paso intermedio ideal para pasar de Jugador a Manager. Toma las decisiones
mas dificiles y juega con los once jugadores o0 solo con tu profesional cuando salgas a la cancha. Tu

objetivo principal en el equipo es controlar todos los aspectos, desde la formacion, el estilo de juego y el
entrenamiento, hasta quienes quedan en la banca. Como Jugador-Entrenador, no debes preocuparte por el
aspecto financiero, como las transferencias y el costo de las entradas. El Manager se ocupa de las finanzas
de tu equipo.

CARRERA DE MANAGER

Obtén el control del aspecto financiero de tu club favorito y logra satisfacer al Consejo directivo. jAsciende
a lo mas alto con el nuevo sistema de Prestigio consiguiendo que el equipo sea el mejor y gane prestigiosas
copas y la Liga!

PRESTIGIOD

En el modo Carrera, el Prestigio es la manera de medir que fan reconocido eres en el mundo del futbol. Los
puntos de prestigio son necesarios para progresar en los 8 niveles de Prestigio. Supera desafios y ten un
buen desempeno para obtener puntos. Saber como enfrentarte a los problemas también te dara beneficios.
Mira la pantalla de Prestigio en el Modo Carrera y revisa tu nivel actual y sus beneficios.

MODO REVENTON

Compite por el derecho definitivo a presumir con hasta ocho jugadores en partidos multijugador fuera de
linea. Compite con tus amigos en una serie de partidos; FIFA 74 lleva un registro de tus victorias y derrotas.
Juega una ronda con todos tus amigos para determinar quien es el rey del FIFA 14.

TRUCOS SUCIOS

Los frucos sucios son recompensas y trucos que puedes usar para ayudar a vencer a tu oponente. No son
representativos del futbol real ni de las reglas del juego. Elige S! para activarlos o NO para desactivarlos.

JUEGA DE PORTERO

El puesto de portero es uno de los mas importantes de la cancha. En el modo Juega de Portero, controlas
al portero y debes proteger el arco de tu equipo. Mantén una buena posicion enfrente de la red, ataja tiros,
deten centros y distribuye el balon entre tus companeros después de las paradas. jEstate atento! No tienes
margen de error.

NOTA: Hay dos modos de camara en Juega de Portero. Uno permite sequir el balon a medida que
transcurre la accion en la cancha. El otro permite enfocarse en el portero y prepararse para los ataques del
oponente. Para alternar entre los dos modos de camara, pulsa el boton IfH.

1)
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CONTROLES DE JUEGA DE PORTERD

Intento de parada Botdn &

Cambiar camara Boton

Correr a la posicion Boton (mantener pulsado)
Mirar el balon Boton HEEM (mantener pulsado)
Distraer al tirador (mientras miras el balon) Botén GED

JUEGA PRO

Juega Pro te da la oportunidad de convertirte en un heroe nacional. Puedes controlar y guiar a un jugador .
especifico dentro de la cancha y sequir toda la accion con la camara de 3." persona enfocada en el jugador.

NOTA: Lacamara de 3." persona esta disponible solamente cuando juegas como jugador unico en los
modos de Juega Pro. Cuando juegas con tus amigos, se utiliza la camara Juega Pro normal.

CONTROLES DE JUEGA PRO

Si quieres jugar como un profesional, piensa como si lo fueras. Si tu equipo esta atacando, programa tus
carreras y pide el balon en el momento adecuado. Cuando estas defendiendo, asegurate de cubrir todos los
peligros que plantean tus oponentes. El juego en equipo es lo principal en el futbol y la comunicacion con tus
companeros de equipo es la clave del éxito. Siempre que estas en la cancha, utiliza los controles siguientes
para mejorar tus posibilidades triunfo.

Pide un pase Boton €3
Pide un pase alto/centro Botén @
Pide un pase filtrado Boton @&
Pide un disparo Boton @
Presion defensiva (en defensa) Boton €3
Correr a la posicion (en defensa) Boton (mantener pulsado)

INDICADORES DE JUEGO

El modo Juega Pro ofrece muchos de los mismos desafios que enfrentan los jugadores de verdad. Usa los
indicadores de juego para asegurarte de estar en el lugar correcto en el momento correcto.

FUERA DE LUGAR

Para asegurarte de que el arbitro asistente no frustre un movimiento de ataque, asegurate de
estar pendiente de su bandera. Cuando estas en fuera de lugar, aparece un icono de banderilla.
Para evitar que te saquen (y perder valiosos EXP [puntos de experiencial), corre mas atras que el
ultimo defensa para estar en posicion de juego reglamentaria.

JUGADAS DE PIZARRON

Si se le ha concedido un tiro libre, tiro de esquina o penalti a tu equipo, el primer jugador que pulse el boton
que aparece en la pantalla es quien hace el tiro.

FATIGA

iAsegurate de que tu jugador pueda jugar los 90 minutos! Si corres por todo el campo sin parar, el mando
analogico (DUALSHOCK 2) vibra, indicando que necesitas un descanso. Suelta el boton HGKE y deja que tu
jugador baje el ritmo para que recobre su energia.




ESTILOS IlEL EQI.IIPI]

Cada equipo tiene una manera diferente de encarar los partidos. Los estilos del equipo te permiten crear un
estilo personalizado para el equipo que elijas, con el fin de que puedas poner tu sello indeleble en un club
clasico. Las formaciones, las tacticas ofensivas y defensivas, y los estilos de ataque pueden ajustarse antes
de que comience el juego, lo que te permite experimentar con un equipo clasico de una nueva manera. Si lo
deseas, puedes deshabilitar completamente la funcion de estilos del equipo.

TEMPORADA

En el modo Temporada, puedes controlar a un club de futbol y jugar una temporada completa sin
preocuparte por nada mas que jugar los partidos. La administracion financiera, las transferencias v los
entrenamientos de tu equipo son responsabilidad de otras personas; lo Unico que debes hacer es salir a la
cancha. Elige este modo y juega sin parar.

CREAR FORMACIONES

Crea formaciones personalizadas para los oponentes individuales al seleccionar CREAR FORMACIONES en la
pantalla de Administracion del equipo, y sigue estos pasos:

1. Selecciona un espacio vacio y luego una formacion para utilizar como base.

2. Selecciona la posicion que deseas personalizar. La caja gris muestra el drea del campo que cubre (si las
cajas se fraslapan, eso significa que el area esta bien cubierta).

3. Mueve el icono a la posicion seleccionada con el joystick analdgico izquierdo. Si lo mueves fuera de la
caja gris, se te notifica que reetiquetes la posicion (pulsa el boton @ para restauraria).

NOTA: El color del icono de posicion cambia de acuerdo con el tercio del campo en que se encuentra (rojo

para delanteros, azul para mediocampistas, verde para defensas y amarillo para porteros).

4. Decide por donde va a correr cada uno de los jugadores de tu equipo durante los ataques seleccionando
una posicion y moviendo el joystick analogico izquierdo para elegir una direccion. Puedes asignar hasta
dos direcciones a cada posicion.

9. Asigna carreras en defensa de la misma forma que asignas las carreras de ataque.

6. Una vez que estes satisfecho con tu formacion, pulsa el boton START para darle un nombre y asignarla a
cualquiera de los equipos en el juego.

NOTA: Las Formaciones personalizadas se guardan automaticamente si se ha activado la funcion
Autoguardado (ver Guardar y cargar en la pag. 10). De lo contrario, se te notificard que guardes antes de salir.

13



14

L
o
'[:
.-|."
™
i
-.,"'

b |

NOTA: Si deseas ver mas trucos para el juego, selecciona M FIFA 14 > CONSEJOS Y RECOMENDACIONES.

TRUCOS MIENTRAS ESTAS PROTEGIENDO.

Si tienes el control de un jugador muy habil, trata de hacer la media vuelta o la bicicleta mientras amagas
una proteccion (boton IGEM) para dejar atras a tu marcador.

JUEGA DE PORTERD

No hace falta que juegues en el modo Juega de Portero para jugar de portero. Pulsa el boton @D durante
el juego o jugada de pizarron para controlar a tu portero. Cuando los oponentes avanzan a tu porteria,
ciérrales el angulo con una carga o haciendo un paradon.

El equipo de asistencia mundial al cliente de EA esta aqui para garantizar que aproveches al maximo tu
juego, en todo momento y en todo lugar.

« Soporte al cliente en linea e informacion de contacto Para las preguntas frecuentes, leer articulos de
ayuda o para comunicarte con nosotros, visita help.ea.com.

» Soporte en Twitter y Facebook. ;Necesitas una sugerencia de inmediato? Comunicate con
@askeasupport en Twitter o publica tu consulta en facebook.com/askeasupport (en ingles).
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EA es consciente de que a usted le preocupa el modo en que se mmplla. se usa y se comparte la informacion relativa a su persona;

EA aprecia su confianza y lo hara de una manera cuidadosa y sensata. La informacion sobre nuestros clientes es una parte importante
de nuestro negocio; por tanto, EA nunca vendera a terceros la informacion que pueda identificario a usted personalmente. Nosotros,

y los representantes que actian en nuestro nombre, no compartimos informacion que le pueda identificar personalmente sin su
consentimiento, excepto en casos poco frecuentes en los que la ley nos obligue a divulgaria o cuando sea necesario para ejecutar los
derechos legales de EA.

Cuando juegue a este juego, EA y sus filiales podran recopilar y almacenar datos de su ordenador o dispositivo. La informacion que EA

y sus filiales recopilan incluye infarmacion técnica e informacion relacionada con su ordenador (o dispositivo) y su sistema operativo
(incluyendo Ia Direccion de Protocolo de Intemet y el ID del dispositivo), asi como informacion sobre el uso que se hace del software
(incluido pero no limitado a su instalacion o eliminacion satisfactorias), estadisticas sobre el uso y el juego, interacciones del sistema y
hardware penfeérico. Cuando juegue este juego fuera de linea, este dato se transmitira a EA y sus filiales cuando acceda a funciones o
servicios en linea. EA y sus filiales podran usar esta informacion para mejorar sus productos y servicios, prestar servicios y comunicarse
con usted (incluso para fines de marketing), facilitar la prestacion de actualizaciones de software, en contenidos servidos dindmicamente
y para prestar soporte de software, asi como para solucionar bugs o mejorar de cualquier otro modo su experiencia. SI USTED NO
ACEPTA ESTA RECOPILACION Y USO DE LA INFORMACION, NO INSTALE NI USE EL PROGRAMA.

Estos y ofros datos proporcionados a EA o recopilados por EA en refacion con 1a instalacion y el uso del presente Software son
recopilados, usados, aimacenados y transmitidos por EA Inc., 209 Redwood Shores Parkway, Redwood City, CA 94065, de conformidad
con la politica de privacidad de EA en www.ea.com. Si algo de lo estipulado en este apartado entrara en conflicto o fuera incoherente con
los términos de la politica de privacidad de EA, prevaleceran las disposiciones de esta (itima.
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La hnah:lad de esta Seccnﬁn es prmun:innar un metodo simplificado para resolver los conflictos entre nosotros que pudieran surgir. E-:}mu se
vera mas adelante en la Seccion F, si no podemos resolver nuestros conflictos de manera informal y se le otorga un laudo arbitral superior al
ultimo acuerdo ofrecido por EA (si lo hay), entonces EA le pagara a usted el 150% del laudo arbitral, hasta $5,000 por encima de dicho laudo
arbitral.

POR FAVOR LEA ESTO CUIDADOSAMENTE. AFECTA A SUS DERECHOS.

A La mayoria de sus problemas pueden resolverse rapidamente y a su satisfaccion al iniciar sesion en la interfaz de EA de atencion al
cliente con su Cuenta en http://support.ea.com/. En el improbable caso de que EA no pueda resolver un problema a su satisfaccion (o

sl EA no puede resolver un problema que tenga con usted despues de intentar solucionarlo de manera informal), entonces usted y
EA acuerdan quedar obligados por el siguiente procedimiento para resolver cualquier disputa entre nosotros. Esta clausula aplica a
todos los clientes en la maxima medida que permita la ley, pero excluye expresamente a los residentes de Quebec, Rusia, Suiza y de
los Estados Miembros de la Union Europea. Este contrato tiene la intencidn de ser interpretado en sentido amplio. Se aplica a todas
y cada una de las disputas entre nosotros ("Disputas"), incluyendo, sin limitacion:

(@) reclamaciones derivadas de o relacionadas con cualquier aspecto de la relacion enfre nosotros, ya sea con hase en contrato, agravio,
estatuto, fraude, declaracion falsa o cualquier ofra teoria legal;

(b) reclamaciones derivadas antes de este Acuerdo o cualquier acuerdo previo (incluyendo, pero no limitado a, reclamaciones
relacionadas con la publicidad),

(€) reclamaciones que aclualmente sean objeto de supuesto litigio de accion en grupo en el que usted no sea miembro de un grupo
certificado; y

(d) reclamaciones que puedan surgir despuis de la rescision de este Contrato,
Las unicas disputas que no estan incluidas en esta Seccion son las siguientes:

1) una reclamacion para hacer cumplir o proteger, o respecto a la validez de, cualquiera de sus derechos de propiedad intelectual o de
los derechos de EA (o de cualquiera de sus licenciatarios);

2) una reclamacion relacionada con, o derivada de, Ias denuncias de robo, pirateria o uso no autorizado;
3) Ademas, nada en este Contrato impedird que cualquiera de las partes presente una reclamacion en un juzgado de paz.

Al celebrar este Acuerdo, usted y EA renuncian expresamﬂntu al derecho a un juicio con jurado o participar en una accion de grupo.
Con respecio a esla Sw.cmn las referencias a “EA", “usted” y "nosotros™ incluyen a nuestras respectivas subsidiarias, afiliados, agentes,
empleados, predecesores en interes, sucesores y ceslonarios, asi como todos los usuarios autorizados ¥ no autorizados o beneficiarios de los
servicios o del Software conforme a este acuerdo o acuerdos previos entre nosotros. Este CLUF pone de manifiesto la transaccion de comercio
interestatal, y por lo tanto, la Ley de Arbitraje Federal rige la interpretacion y cumplimiento de esta Seccion. Esta disposicion de arbitraje
sobrevivira a la rescision de este CLUF.

B. Negociaciones informales/Aviso de Disputa. Tanto usted como EA acuerdan primero intentar resolver cualquier Disputa de manera
informal antes de iniciar el arbitraje. Dichas negociaciones comenzaran tras la recepcion de un aviso por escrito de una parte a la otra
("Aviso de Disputa”). Los Avisos de Disputa deberdan: (a) incluir el nombre completo e informacion de contacto de la pane reclamante (b)
describir la naturaleza y base de la reclamacion o disputa; y (c) establecer la reparacion especifica que se busca ("Demanda”). EA enviara su
Aviso de Disputa a la direccion de facturacion que usted nos haya proporcionado o a la direccion de correo electronico que usted nos haya

proporcionado. Usted debera enviar su Aviso de Disputa a: Electronic Arts Inc., 209 Redwood Shores Parkway, Redwood City CA 94065,
ATENCION: Departamento Juridico,

C. Arbitraje obligatorio. 5i usted y EA no son capaces de resolver una Disputa a través de negoclaciones informales en los 30 dias después
de la mcepcm del Aviso de Disputa, ya sea usted o EA podra elegir resolver la Disputa de forma final y exclusiva mediante arbitraje obligatorio.
Toda eleccion de arbitraje por cualguiera de las partes sera definitiva y obligatoria para la otra. ENTIENDE QUE CON ESTA CLAUSULA, I.ISTED Y
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EA RENUNCIAN AL DERECHO DE DEMANDAR EN LOS TRIBUNALES Y DE TENER UN JUICIO CON JURADO. El arbitraje comenzara y se llevara

a cabo conforme a los Reglamentos de Arbitraje Comercial de fa Asociacion Americana de Arbitraje ("AAA”) y, én su caso, a los Procedimientos
Adicionales para Disputas Refacionadas con el Consumidor de la AAA (“Reglamento del Consumidor de la ABA”), los cuales se encuentran en el
sitio web de fa AAA en www.adr.org. Sus tasas de arbitraje y su parte de la compensacion al arbitro estaran regidas por los Reglamentos de la

AAA Y, en su caso, limitadas por el Reglamento del Consumidor de la AAA. Si el drbitro determina que dichos gastos son excesivos, o si usted

envia a EA un aviso a la direccion de Avisos de Disputa en el que indica que no puede pagar las tasas necesarias para iniciar el arbitraje, entonces
EA inmediatamente pagard todas las tasas y gastos por el arbitraje. El arbitraje podrd llevarse a cabo en persona, mediante |a presentacion de
documentos o por teléfono o Intemet. El arbitro debera presentar su decision por escrito, y proporcionara una declaracion de 1as razones si asi 1o
solicita cualquiera de Ias partes. El arbitro debera aplicar la legislacion vigente y cualguier laudo podra ser recusado si el arbitro no lo cumple. Usted
y EA podran litigar en tribunales para hacer cumplir el arbitraje, para suspender el procedimiento de arbitraje pendiente, o para confirmar, modificar,
anular o dictar sertencia sobre la adjudicacion formulada por el arbitro,

D. Restricciones. Usted y EA acuerdan que cualquier arbitraje estara limitado a fa Disputa entre EA y usted personalmente. En la méaxima
medida que permita la ley: (a) ningun arbitraje podra unirse con ofro proceso de arbitraje; (b) no hay ningun derecho o autorizacion para que una
Disputa sea arbitrada con fundamentos de accion en grupo ni para utilizar procedimientos de accion de grupo; y (c) no hay ningun derecho o
autorizacion para que una Disputa sea presentada en una su calidad representativa en nombre del publico en general o de otras personas.
TANTO USTED COMO EA ACEPTAN QUE CADA UNO PODRA PRESENTAR RECLAMACIONES CONTRA EL OTRO EN SU CALIDAD INDIVIDUAL,
Y NO COMO DEMANDANTE 0 MIEMBRO DE UN GRUPO EN CUALQUIER ACCION 0 PROCEDIMIENTO REPRESENTATIVO. Ademas, a menos
que tanto usted como EA acuerden lo contrario, el arbitro no podra fusionar mas de una reclamacion de una persona, y no podra presidir de
ninguna manera en cualquier procedimiento representativo o de grupo. Si esta disposicion en concreto resulta ser inaplicable, entonces la
totalidad de esta disposicion de resolucion o arbitraje sera nula y sin efecto

E.  Ubicacion. Si usted es residente de los Estados Unidos, el arbitraje se fievara a cabo en cualquier lugar razonablemente conveniente para usted.
Para los residentes fuera de los EE. UL, e arbitraje debera iniciarse en el Condado de San Mateo, Estado de California, Estados Unidos de America, y
tu y EA acuerdan someterse a la juristiccion personal de dicho tribunal, con el fin de recurric al arbitraje, para suspender el procedimiento de arbitraje
pendiente, 0 para confirmar, modificar, anular o dictar sentencia sobre la adjudicacion formulada por el arbitro.
F. Recuperacion y honoranos. Si el arbitro dictamina a su favor con base en los fundamentos de la reclamacion que usted haya
presentado en contra de EA y adjudica un laudo mayor en valor pecuniario que el Ultimo acuerdo ofrecido por escrito por EA antes de que se
presentara por escrito al arbitro, entonces EA:

(a) Le pagara a usted el 150% del laudo arbitral, hasta $5,000 sobre su laudo arhitral; y

(b) Pagara a su abogado, si lo hay, la cantidad por sus honorarios y reembolsara cualquier gasto (incluyendo tasas y gastos de testigos
expertos) al que usted o su abogado hayan razonablemente incumdo para la investigacion, preparacion y tramitacion de su reclamacion en
arbitraje (“el pago adicional del abogado”)

El arbitro podra fallar y resolver disputas sobre el pago y reembolso de los honorarios, gastos y pagos alternatives y del pago adicional del
abogado en cualquier momento durante el procedimiento y a peticion de cualquiera de las parles, realizada dentro de los catorce (14) dias del
fallo de! arbitro sobre los fundamentos.

El derecho a los honorarios y gastos discutido anteriormente complementa cualquier derecho a honorarios y gastos que pudiera tener segun
la legisiacion aplicable, aungue no recibira laudos por duplicado de los honorarios o gastos. EA renuncia a cualquier derecho que pudiera
tener de buscar un laudo de honorarios y gastos con relacion a cualquier arbitraje entre nosofros.

G. Limitacion de la Autoridad del Arbitro. El arbitro podra conceder una medida cautelar o precautoria unicamente a favor de la parte
individual que busque dicha suspension y unicamente hasta la medida necesaria para proporcionar el desagravio garantizado por la
reclamacion individual de dicha parte,

H. Cambios al Contrato. No obstante cualquier disposicion en este Contrato por el contrario, acordamos que si EA cambia en el futuro esta
disposicion de arbitraje (que no sea un cambio en el domicilio para el envio de Avisos de Disputas), podras rechazar dicho cambio al enviamos
un aviso por escrito durante los treinta (30) dias posteriores al cambio de domicilio para el envio de Avisos de Dispulas que se proporciono
mas arriba. Al rechazar cualquier cambio futuro, usted acuerda que arbitrara cualquier disputa entre nosotros, de acuerdo con el texto de esta
clausula.
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NOTA: Esta garamia no se aplica a los pmﬂuatns de descarga digital.

Garantia limitada de El ectronic Arts

Electronic Arls garantiza al comprador original de este producto que los medios de grabacion en los que estan guardados los programas de software
(el “medio de grabacion”) estara ﬂb:'E de defectos en materiales y mano de obra durante un perindo de 90 dias a partir de Ia fecha de compra. Si
encuentra defectos en el medio de grabacion dentro de los 90 dias a partir de fa fecha de compra, Electronic Arts aceplard reemplazar el medio de
grabacion sin cargo alguno cuando reciba, previamente franqueado, el medio de grabacion en su centro de servicio y con el comprobante de compra.
Esta garantia se limita al medio de grabacion que contiene el programa de software que Electronic Arts proporciond originaimente. Esta garantia no se
aplicard y quedara anulada cuando, a juicio de Electronic Arts, el defecto haya sido provocado por abuso, maltrato o negligencia,

Esta garantia limitada reemplaza a cualquier otra garantia, ya sea oral o escrita, expresa o implicita, incluso las garantias de comerciabilidad o de
idoneidad para un fin especifico; y ninguna olra representacion de cualquier naturaleza hard responsable u obligara a Electronic Arts. Si alguna de
estas garantias no ruma excluirse, entonces 1as garanlias que se apliquen a este producto, incluso las garantias implicitas de comerciabilidad y de
idoneidad para un fin especifico, se limitaran al periodo de 90 dias descrito anteriormente. En ninglin caso Electronic Arts serd responsable de dafios
especiales, incidentales o consecuentes que restlten de la posesion, uso o funclonamiento incorrecto de este producto de Electronic Arts, lo que
incluye danos materiales y, hasta donde 12 ley lo permita, 125 lesiones parsonales, incluso si Electronic Arts hubiera recibido noticia de la posibilidad
de dichos danos. Algunos estados no permiten fa limiacion de la duracion de las garantias implicitas y/o las exclusiones o limitaciones de dafios
incidentales o consecuentas, por lo tanto, s posible que las limitaciones y/o exclusiones de responsabilidad anteriores no se apliquen a su caso, En
dichas junisdicciones, la responsabilidad de Electronic Ants se limitara al maximo segun lo permita ka ley. Esta garantia le otorga derechos espacificos.
Es posible que también tenga otros derechos que varian de un estado a otro,

Devoluciones dentro del periodo de S0 dias de la garantia
Devuelva el producto junto con (1) una copia del recibo original de compraventa que muestre la fecha de la compra, (2) una brevie descripeion de la
dificultad que esta experimentando y (3) su nombre, direccion y numero telefonico A 1a direccion gue aparece a continuacidn, y Electronic Arts le enviara

por correo un medio de grabacion de reemplazo. Si el prudul:lﬂ resullo dafado a causa de uso indebido 0 algun aceidente, esta garantia de 90 dias
quedara anulada y ustied debera seguir las instrucciones para déevoluciones una vez transcurrido el perodo de garantia de 90 dias. Se recomienda

enfaticamente que envie los productos a través de un meétodo de envio con @l que pueda rastrear la entrega. Electronic Arts no seri responsable de los
productos que no esten en su posesion,

Informacion de 1a garantia de EA

Si el defeclo en el medio de grabacion fue provecado por abuso, maitrato o negligencia, o si los defectos del medio de grabacion se encontraron
después de los 90 dias a partir de la fecha de compra, elija una de las siguientes opciones para recibir nuestras instrucciones de reemplazo.
Informacion de la garantia online: hitp.//warrantyinfo.ea.com

Informacion aulomatizada de la garantia: Puede llamar a nuestro sistema tetefonico automatizado tas 24 horas del dia para oblener respuestas 4 sus
preguntas sobre la garantia: EE. UU. 1 (866) 543-5435

Direccion postal para asuntos de garantia de EA

Electronic Arts Customer Warranty
7700 W Parmer Lane, Building C
Austin, TX 78729-8101

Aviso
Electronic Arts se reserva el derecho de hacer mejoras al producto que se describe en este manual en cualquier momento ¥ sin aviso pravio.

Informacion de contacto para asistencia técnica
Correo electronico y sitio web: Para obtener acceso instantaneo a todos nuestros documentos de asistencla técnica, visite hitps //help ea com/mx/ y
hitps:/fhelp.ea.com/es/.

Asistencia técnica telefonica: Tambien puede obtener asistencia 1ecnica de 8 & m. a 5 p. m., horano estandar de la costa Deste, si llama al
1 (B66) 543-5435 (EE. UlL). El personal de asistencia técnica no ofrece pistas ni codigos.
Direccion postal: Electronic Arts Technical Support

7700 W Parmer Lane, Building C

Austin, TX 78729-8101

2 2013 Electromic Arts Inc. EA, EA SPORTS y & logotipo de EA SPORTS son marcas comerclales de Electronic Aris Inc. Producto con licencia Oficial
FIFA. @ El nombre de FIFA y el fogntipo de OLP son copyright o marcas registradas protegidas por FIFA. Todas los derechos reservados. Fabricado
bajo licencia de Electronic Arts Inc. El logotipo de Premier League © The Football Association Premier League Limited 2006. E! logotipo de Premier
League es una marca comercial de [a Football Association Premier League registrado en Reino Unido y otras jurisdicciones. Los logotipos de los clubes
de la Premier League son obras con derechos de autor y marcas comerciales registradas de los respectivos equipos. Todas usadas con el consentido
permisd de sus respectivos propietanos. Fabricado con licencia de la Football Association Premier League Limited, No se considera a ninguna

asociacion, sin la aprobacion de este producto por medio de algun jugador, explicita o implicitamente, poseedora de la licencia que otorga la Football
Association Premier League Limited a Electronic Arts. Todas [as olras marcas comerciales son propiedad de sus respectivos dugnos. 7304502001
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