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VorsichtsmaBnahmen

Dieser Datentrager enthalt Software fir das PlayStations2 Computer-Entertainment-System. Verwenden Sie den Datentrager niemals in
anderen Systemen, um Schaden zu vermeiden. Dieser Datentriger entspricht den PlayStations2 Spezifikationen ausschiieBlich fir den
PAL-Marke. Er kann nicht in Versionen der PlayStatione2 mit anderen Spezifikationen verwendet werden, Lesen Sie die PlayStations?
Bedienungsanleitung sorgfaltiy durch, um eine korrekte Benutzung zu gewdhrleisten. Achten Sie beim Einlegen dieses Datentragers in
die PlayStations2 daraul, dass die CD mit der besplelten Seite nach unten liegt. Berihren Sie beim Umgang mit dem Datentrager nicht
die Oberfliche, sondern nur den Rand. Halten Sie den Datentriger sauber und frei von Kratzem, Falls die Oberflache schmutzig ist,
wischen Sie sie vorsichtig mit einem weichen, trockenen Tuch ab, Bewahien Sie den D.;Ienlmgw nl(h1 in der Nihe \runWalmequellen in
direktem Sonnenlicht oder in feuchter Umgebung auf. Verwenden Sie niemals , gesprungene oder
Datentrager oder solche, die mit Kiebstoff repariert wurden, da dies zu Fehlfunktionen filhren kann

Gesundheitsschutz

* Legen Sie zum Schutz Ihrer Gesundheit eine Pause von 15 Minuten pro Spielstunde ein. = Spiefen Sie nicht, wenn Sie mide sind oder
nicht genug Schiaf hatten. « Spielen Sie immer in einem gut beleuchteten Rawm und setzen Sie sich so weit vom Bildschinm entfemt, wie
5 das Kabel zulasst. = Bei einem sehr kleinen Prozentsatz von Personen kann &4 zu epileptischen Anfallen kommen, wenn sie bestimmiten
Lichteffekten oder Lichtmustern in ihrer taglichen Umgebung ausgesetzt sind. « Manchmal wird bei diesen Personen ein epileptischer
Antall ausgelost, wenn sie Fernsehbilder betrachten oder Videosoftware spielen. Auch Spieler, die zuvor noch nie einan Anfall hatten,
kbnnten an bisher nicht erkannte Eprlepsle leiden. Falls Se an Epilepsie leiden, suchen Sie thren Arzt auf, bevor Sie Videospiele betreiben,
Sollre bei thnen eines der fol ymp auftreten (Sch , veranderte Sehkraft, Muskelzuckungen, jegliche Art von

L llierten B insverlust, Desori g, undfoder Krampfe), so brechen Sie das Spiel sofort ab und suchen
Sie einen Arzt auf.

Piraterie
Die unerlaubte Reproduktion dieses Produktes oder Tailen davon sowie die Wi | getragens ichen steflen
Im Allgemeinen eine Straftat dar. PIRATERIE schadet nicht nur rechtmaBigen Entwicklern, Her m«qehem und Handiern, sondemn auch den
Verbrauchern. Wenn Sle vermuten, dass es sich bei diesem Produkt um eine unedaubte Kopie handelt, oder andere Informationen dber
Piraterie von Produkten haben, rufen Sie bitte die nachste Kundendienstnummer an, die Sie auf der Rickseite dieses Handbuchs finden.

Telefonnummer fiir Kundendienst (Customer Service Numbers) siehe letzte Seite
des Handbuchs.
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~ PlayStationa2 [Vordaransichi]

OVDACD-Lnde — O/RESET-Taste

® e

MEMORY CARD-Sieckplatz 2 mechas

)-Kontod-Leuctie

MEMORY CARD-Btackplatz 1

Bhchtungiaste oben [- B

T T

® Tear

Richtingatante unten

-

ANALOG Midusaste — Mides: Kool Levichin

|
o |58 Kontroll-Leuchie

Linker Analog Stick

2 a-Tae Rechier Arislog Stick

[

e eaner Maydeasion & 2 der Nervibe o

Schliefien Sie den Analog Controller (DUALSHOCK®2) an Controller-Anschluss 1 an,
bevor Sie mit dem Spiel beginnen. Im Optionsmodus kénnen Sie die
Vibrationsfunktion des Controllers ein- oder ausschalten. Dieses Spiel ist nicht

Richten Sie Thr PlayStation®2-Computer-Entertainment-System em,
5 wie in der dazugehorigen Bedienungsanleitung beschrieben, Schliefien Sie
Controller und eventuell anderes Zubehér an. Der MAIN POWER-Schalter
(an der Riickseite der Konsole) muss eingeschalter sein. Driicken Sie die
() /RESET-Taste. Wenn die (D-Kontroll-Leuchte griin aufleuchret,
driicken Sie die £&-Taste, um die DVD/CD-Lade zu 6ffnen. Nach dem
Einschalten der Konsole sollten Sie keine Zubehorteile mehr anschliefien
oder entfernen. Vergewissern Sie sich vor Spielbeginn, dass Thre Me

STANDARDSTEUERUNG 3

Card (8MB) (fiir PlayStation®2) {iber ausreichend freien Speicherplatz ver Linker Analog-Stick Cursor bewegen

1 Gehen/Rennen ’
Lﬂg:n.‘ii{.‘d'll.‘[3EVF1.MA\'CRYTMSSPEE_i_‘alEditi{)ﬂ-[')i:«‘ﬂ'li[(|t'fb('s€h" RRSE Y T S b Dy N e = : r
Seite nach oben ein. Driicken Sie die £-Taste erneut, um die DVD/CD- Richtungstasten Cursor bewegen * Schnelltasten auf Unterbildschi n

£ Objekebildschirm = Kartenbildschirm
4= Dateibildschirm &  Ausriistungsbildschiry

""""""""""""" FEFFidadidlasssnnnnnnn

@ Taste Nahkampfangriff ¢ Abbrechen

I G S srdassessssena

0 zu schlieben. Zur Verwendung der Software befolgen Sie die
& Bildschirmanweisungen und lesen Sie das Handbuch.

e schy E,

& Memory Card (BMB}‘C&:PlayStation"Z}
d Speichern v ldaten

m Speic Spielei ! A und -positionen stecken Sie ¢ine =
in MEMORY CARD-Steckplatz
auf dieser oder ciner anderen
icherte Spieldaten laden. ¥

Kampftechnik * Priifen
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Distanzangrift =

mindestens 364 KB freien
Station®2), Falls weniger
! Browser der Konsole
ler Ladevorgangs diirfen Sie
ayStation®2) entfernen oder
n-die Daten verloren,

IGER 1aste ! 2
EER Taste .

| Rechier AnalogSick

die gewi?l%clnu Sprache an: Deutsch, Englisch,
Spanisch. Wihlen Sie mit den Richrungstasten®
Sie dannizur Bestitigung die @3- Taste.
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Qpieien Sie das Spiel als Vergil in diesem neuen freischaltbaren Modus.
Nachfolgend werden einige Umerechmde zwischen dem Spiel als Dante
und dem als Vergil erklirt.

WAFFEN

= Die DEVIL MAY CRY™3 Special Edition enthilt viele neue Upgrades
~ und Zusatzfunktionen, die auf dem Original DEVIL MAY CRY™3
aufbauen. Sie kiinnen diese neuen Funktionen freischalten, wenn Sie
das Spiel abgeschlossen haben.

= IE CRIE AT y Vergil kann nicht nur einige von Dantes Waffen benutzen, sondern verfiigt
NEUE SPIELMODI ! auch iiber ganz spezielle neue Waffen. Wie Dante kann auch Vergil Rote
VERGIL-MODUS - Spielen Sie das Spiel als Vergil und nichtals Dante Kugeln verwenden, um Waffen aufzuladen und neue Techniken zu lernen.
(Vergils Waffen und Aktionen s. Seite 5). 5 i 3 ! . :

T NAHKAMPFWAFFEN - Driicken Sie zum Wechseln zwischen Vergils drei
BLUTPALAST-MODUS - Kimpfen Sie sich Level fiir Level diwch Nahkampfwaffen dic IEE/IGEA-Tasten.
é—' ein mehrgeschossiges Verlies. Es gibt 9999 Level, und jedes Mal, wenn * YAMATO - Ein Schwert mit grofier Reichweite.

Sie alle Gegner in einem Level besiegt haben, 6ffnet sich ein Portal * BEOWULF - Eine wirksame Riistung fiir Faustkimpfe.

zu neuen Levels. Das FEUERPORTAL bringt Sie 100 Levels weiter, > FORCE EDGE - Ein grofies, leicht zu fithrendes Schwert.

das BLITZPORTAL 10 Levels und das WASSERPORTAL einen Level. : £ . - < .
BESCHWORENE SCHWERTER - Vergils einzige Distanzwaffe. Diese michtigen

Schwerter werden heraufbeschworen und greifen direkt das Ziel an.

STILE
Im Gegensatz zu Dante beherrscht Vergil nur den Dark-Slayer-Stil. Sie kénnen
diesen Stil mit Erfahrungspunkten aufwerten (5. Seite 12).
ANCRIFFE -
YAMATO: “““3 7= "+ L P .
HIEB NACH OBEN  IEX-Taste + Linker Analog-Stick (zurtick) + @ Taste,

Halten Sie die IEEM-Taste gedriickt, driicken Sie die @-Taste, und bewegen Sie den
linken Analog-Stick entgegen Vergils Blickrichrung. Ziehen Sie jetzr schnell Thr
Schwert und sehleudern Sie den Gegner in die Luft!

' B CONTINUE-MODUS - Bei Beginn eines neuen Spiels withlen
; Sie zwischen den Optionen GOLD und GELB und legen so die
Einstellungen fiir Continues fest.
= * Bei Auswahl von GOLD setzen Sie das Spiel an der Stelle fort,
an der Sie gestorben sind, wenn Sie eine Goldene Kugel benu
Sie kinnen auBerdem beliebig oft wieder am letzen Kontrollpi
beginnen, ohne eine Goldene Kugel benutzen zu miissen.
* Bei Auswahl von GELB benétigen Sie eine Gelbe Kugel, um das
Spiel fortzusetzen. Sie bej u'me.ndalm am letzen Kontrollpunkt
den Sie passiert haben, u.g@\ich: genau an der Stelle, an der Sie
gestorben sind. AL

BEOWULF:
. 1 2 MONDPHASE  [GEB Taste +Linker Analog-Stick (vor) + @ Taste.

3 ' I = Halten Sie die BEEN- Taste » gedriicke, driicken Sie die é Taste, und bewegen Sie

: " | ' den linken Analog-Stick in Vergils Blickrichtung. Dieser kriftige Wirbelkick

wirbelt Thren Gegner G’taemhch durc

&
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EINFACH, N()RM:\L v

; lnsgt.\.nju sind die 1 FORCEEDGE: |/ 4707 b e s et
VIERIG cinfacher als in 5.4 HOHENFLUG 3
£ Halten Sie die IGEM-Taste gedriic
den linken Analug—Snc&emge
Gegner mit einem kriiftigen

AAY CRYT™3 Special Edition noch
ischalten!
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Mehrere tausend Jahre sind vergangen, seit der Damonenkrieger
Sparda sein legendires Schwert zum Wohl der Menschheit einsetzte ., C T A, B R P
und die Dimonenwelt versiegelte ... ; Vergil ist Dantes Zwillingsbruder. Auch in seinep==
Adern fliefit daher Spardas Ddmonenblut. Aber anders
als Dante hat er den Weg der Didmonen gewiihlt,
nicht den der Menschen. Vergil glaubt an die Macht
als das Ziel allen Strebens. Nichts kann ihn davon
abhalten, diese Macht zu erringen — um jeden Preis,
Er ist das genaue Gegenteil von Dante: kithl und )

Dante, in dessen Adern das Blut des Dimonenhelden Sparda und einer
menschlichen Mutter fliefit, versucht in einer Nebenstralle dér Stadt
einen Laden zu eréffnen, als sich praktisch direkt nebenan ein rlcs}i,('l
Turm aus der Erde erhebt.

y - s § $ i i .
Ganz oben auf diesem Turm, vom fahlen Mondlicht erleuchtet, steht seift gelassen — geradezu kalt und herzlos.
| ilterer Zwillingsbruder Vergil, der vor Jahren plozlich wie vom Erdboden

verschwunden war ...

. Und er ist von zahllosen wilden Ddmonen umgeben!

Obwohl in Dantes und Vergils Adern das Blut ihres gemeinsamen Vaters
Sparda flieBt, verfolgen sie véllig unterschiedliche Ziele.

B ARKHAM F

Arkham arbeitet eng mit Vergil zusammen.
Er ist zwar ein Mensch, strebt aber das E
Didmonendasein an, Arkham verfolgt seine &
eigenen undurchsichtigen Pline, wihrend o
Dante und Vergil ihren Streit austragen.

" Und so macht sich Dante zum Turm auf, um seine Rechnung mit Vergil
G ein fiir allemal zu begleichen.

Gleichzeitig ist auch die Teufelsjigerin Lady auf dem Weg zu dem
geheimnisvollen Turm, um ihre eigene Rache zu iiben.

. Und so beginnen die Miihlen des Schicksals zu mahlen — fiir Menschen,
8 Dimonen und die Minner, die beides sind.

........... ..,.............‘......----

Mit der Dimonenjigenn Lady ist nicht zu spafien!
verabscheut Damonen uﬁd Bat sich zum Ziel
sie alle zu vernichten. Das . auch fiir Dante, d
Halbblut mit Menschen: Tnd Diamonenblut. Doch’
zunichst hat su; es tkham abgesehen und ist
|hm i \ Fcrsen

B g aia s i s vimin ok aog = ol ha il WM Blate b G v a0 n s oo

,ANTE ?ﬁ

Dante ist ein Teufelsiigen, densich im Kampf
auf seine beiden Pistolen und sein Schwert
verlisst. Das Blut des Didmonenhelden Sparda,
das'in seinen Adern flieBt, verleiht ihm
aullerordentliche Krifte jenseits menschlicher
Fahigkeiten. Erist zwar ausgesprochen relaxed
und hat immer einen coolen Spruch auf des
Lippen, lisst sich aber durch nichts erschiites
und hasst alles Bése. Seine Secle gibt.
, Seiner bn.rzl.uglmg 7 fg




WIND! B6:
\TIONEN
GEHEN/IRENNEN

Linker Analog-Stick

Rechter Analog-Stick

Bewegen Sie die Kamera mit dem rechten Analog-Stick. (In einigen
Situationen kann die Kamera nichr gesteuert werden.) Durch Bewegen
des rechten Analog-Sticks nach 4m /s kiinnen Sie sich in [hrer Umgebung
umsehen, ohne dabei die Richtung zu wechseln. Driicken Sie den rechten
Analog-Stick (@®-Taste), um die Kamera wieder hinter Dante zu
positionieren.

Bewegen Sie den linken Analog-Stick leicht in die Richtung; in die Sie
gehen méchten. Driicken Sie den linken Analog-Stick weiter nach
aulien, um zu rennen. Rennen ist nicht méglich, wihrend Sie zum
Erfassen eines Ziels die IGEW- Taste gedrtickt halten (siche titen).

KAMPFTECHNIK/PRUFEN &

et T -.
X ©-Taste o NAHKAMPFANCRIFF
- Stellen Sie Dante vor ci!; Objekr und driicken Sie die ®-Taste, um es @ Taste
} sich genau anzusehen. Offnen Sie Tiiren, indem Sie sich davor stellen . oL ; e
L und die @-Taste driicken. Wenden Sie mit der ®-Taste einzigartige Dﬂll.‘k!fﬂ on d'w,,g_T,asw' um Ihr Schwert oder eine andere N_ahka‘mpfw:xt{-:
; Techniken im gewihlten Stil an. Durch Kombinieren der @-Taste einzusetzen. Sie kénnen auch aus der Luft angreifen (im Sprung).
% (wiederholt driicken dder aufladen), decSURBMIARIE A des Inken Mit Nahkampfangriften kénnen nicht nur Gegner verletzt, sondern

auch bestimmte Objekte zerstort werden. Fithren Sie verschiedene
Angriffe aus, indem Sie die @-Taste wiederholt driicken oder sie mit
der -Taste und/oder dem linken Analog-Stick kombinieren.

Analog-Sticks lassen sich zahlreiche coole Moves ausfithren.

& SPRINGEN/DUCKEN

; ©-Taste NAHKAMPFWAFFE WECHSELN
. Driicken Sie dic €9-Taste fiir einen Sprung,. Je linger Sie die Taste EER-Taste

gedriickt halten, desto hoher springen Sie. Mit dem linken Analog:
Stick dirigieren Sie lhre Landung, Wenn Sie im Sprung dicht an
Mauer sind, kénnen Sie die €3-Taste noch einmal driicken, um s
von der Mauer abzusml}er[.uqfd.qgch hoher zu springen.

' 1=

Wenn Sie mehr als eine Nahkampfwaffe besitzen, kiinnen Sie mit der
IEEN Taste dazwischen umschalten und so umgehend die Waffe wechseln.

DISTANZANGRIFF :
®)-Taste :

Driicken Sie die @ Taste, um Ihre Schusswaffe oder eine andere
Distanzwaffe fiir einen Angriff einzusetzen. Bestimmte Schusswaffen
konnen auch in der Luft abgefeuert werden (im Sprung). Setzen Sie
Thre Schusswaffen zur Zerstbrung gewisser Objekte ein. Fithren Sie
verschiedene Angriffe aus, indem Sie die ®-Taste gedriickt halten oder
mehrmals driicken. g

DISTANZWAFFE WECHSE
EW-Taste ! i

Wenn Sie mehr als eine Di
WD 1aste dazwischen umschalie

DEVIL TRIGGER
-’l‘aste

Gegner in der Nihe sind,
g:_q:GEgncr in Blickrichtung.
automatisch so eingestellt,
f_ahen sind.

o

ekunden lang
‘bzw. auszuschalten.

e und halten Sic gleichzeitig die

Driicken Sie nach

ines Gegners die @-'I'asl:e‘ um das erfasste
Ziel zu wechseln. ,

eit zu verwandeln
Driicken Sie e



HAUPTMENU

Driicken Sie auf dem

Titelbildschirm dic ®-Taste,

um zum Hauptmenii zu

selangen. Mit dem linken

nalog-Stick wihlen Sie

Optionen aus und mit der
Taste bestitigen Sie

Ihre Wahl.

* NEUES SPIEL: Starten Sie
ein vollig neues Spiel.

* SPIEL LADEN: Setzen Sie
ein gespeichertes Spiel an der gleichen Stelle fort.

* SCHNELLKURS: Mit SCHNELLKURS EIN erhalten Sie withrend des
Spiels s auf dem Bildschirm. (Zu Beginn jedes neuen Spiels lisst

A : 4
sich diese Funktion ein- oder ausschalten,

q * SCHWIERIGKEITSGRAD: Wihlen Sie zwischen EINFACH
und NORMAL,

) ] * GOLD-/GELB-MODUS: Wihlen Sie zwischen dem Modus mit
1 GOLDENEN KUGELN oder GELBEN KUGELN. Davon hingt ab,
wie das Spiel weitergeht, wenn Thre Figur stirbt (siche unten), ==

* EINFACHE AUTOMATIK: Wenn dieser Modus auf EIN steht;
wird das Spiel so eingestellt, dass Sie Spezialtechniken leichrer =88
anwenden kénnen. (Wihlen Sie den Schwierigkeitsgrad EINFAC
um diesen Modus ein-/auszuschalten.) =

—— Kampf-Conibo- "
Wertung

Zielerfassung

—— Inventar der
Nahkampfwaffen =

Inventar der
Distanzwaffen

Lebenskraftanzeige — Dantes Lebenskraft. Die Anzeige nimmt ab,
wenn Dante angegriffen wird. Wenn sie ganz leer ist, stirbt Dante und
das Spiel ist zu Ende.

D.T.-Anzeige — Steigt an, wenn Sie Gegner angreifen und Schaden erleiden.

Wenn drei (oder mehr) Einheiten gefiillt sind, kiinnen Sie den Devil Trigger
einsetzen. Auch andere Spezialtechniken erfordern D.T.-Energie. (Der

Devil Trigger wird erst ab einer bestimmten Stelle im Spiel verfiigbar.) -

Stil-Stufe — Die Stufe Ihres derzeitigen Stils.

Stil-Erfahrungsanzeige — Die Erfahrung, die Sie mit dem derzeitigen Stil
gesammelt haben.

Rote Kugeln — Die Anzahl der bereits erworbenen Roten Kugeln,

rschiedene Spieleinstellungen vor.

.o!v-ti ------

piel ist in verschiedene A : :
bestimmites Ziel errei Kampf-Combo-Wertung — Damit wird Thr Kampfstil bewertet,

wenn Sie verschiedene Angriffe ausfiihren und Gegner besiegen,

Zielerfassungscursor cheint tiber dem Gegner, den Sie als Ziel
erfasst haben, und zeigr dessen verbl ¢ Lebenskraft an.

Inventar der Distanzwaffen — Zel
das Inventar schalten. = X

AUFTRAG BEGIN
%f[[.rag abgeschlossen haben,
rm lhre Ergebnisse und Ihr
im fortzufahren

‘und das Spiel ist zu Ende,
iel an einem festgelegten
¢ Kugel haben, konnen
gestorben ist. Im Gelb-

A ielen zu kénnen.

um
das Spiel vorbei.

Inventar der Nahkampfwa

&

15t

- Boss kiampfen, erscheint
Greifen Sie den Boss w

bildschirm im Spiel DATEN SPEICHERN,
ern. Wenn Sie allerdings ein Spiel laden,
eichert wurde, beginnen Sie wieder am ¥
Sie auf dem Ergebnisbildschirm DATENY
uss cines Aufirags zu o,

> {

"



Durch den Stil wird bestimmt, wie Dante kimpft. Je nach Stil kann

er unterschiedliche Techniken und Handlungen ausfiihren. Mit jedem
Stil sieht Dante anders aus, verhilt sich anders und hat andere Vorteile.
Sie sind jeder Spielsituation gewachsen und konnen jeden Gegner
besiegen — wenn Sie dazu den richtigen Stil auswihlen. Pr(lbiercn Sie

thre Techniken und Fihigkéiten hiingen von den Waffen, mit denen
Sie ausgeriistet sind, und vom gewihlten Stil ab. Manche Techniken

und Fihigkeiten sind von Anfang an verfligbar, wihrend andere erworben
{auf dem Bildschirm ,.Eigene Einstellung”) oder freigeschaltet werden
miissen (durch Erreichen der nichsten Stilstufe). Es folgen als Beispiel
nur einige der verfligbaren Techniken ...

alle aus, dann kiimpfen Sie bald mit Stil! t
TRICKSTER S REBELLIONSTECHNIKEN
Weichen Sie Angriffen aus und verwirren Sie den Gegner, in I n Sie HOHENFLUG

eine Reihe verriickter akrobatischer Techniken einsetzen!

SWORBMASTER

Beweisen Sie Thr Geschick im Nahkampf, indem Sie das Potenzial

“Taste gedriickt halten, ®-Taste driicken und den linken Analog-
Stick entgegen der Blickrichtung bewegen.

Schwingen Sie Ihr Schwert mit Riesenkraft, um Thren Gegner durch
die Luft zu befordern!

SCHWERTANGRIFF
IEER - Taste gedriicke halten, @ Taste driicken und den linken Analog-
Stick in Blickrichtung bewegen.

Stiirzen Sie sich auf Thren Gegner und stechen Sie rasend schnell mit
Machrt auf ihn ein!

[ Threr Nahkampfwaffen voll ausschépfen.

| A CUNSLINGER
i Gehen Sie mit verschiedenen Schusswaffen um wie ein gelernter
Scharfschiitze.

LUFTSPRUNG i
“Taste zweimal schnell hintereinander driicken.
Zaubern Sie eine magische Plattform unter Ihre Fiile, um noch hoher

zu springen!

ROYALGUARD

Blockieren Sie Angriffe mit Threm Kirper und wenden Sie die

= Attacken des Gegners gegen' rhnselhst | =

SN B : Bl REBELLION/SWORDMASTER-STIL
1 : _ ) LUFTKOMBO

Im Sprung einmal die @-Taste driicken bzw. fiir eine Combo mehrmals,
Glinzen Sie mit Supercombos hoch iiber dem Boden!

EBONY & IVORY/GUNSLINGER-STIL
DAUERFEUER :
@®-Taste wiederholt driicken.

~ Mit diesem rasenden Si']mellfem
in Schweizer Kise.

DOPPELLAUF cadk
Linken Analog-Stick + @
Feuern Sie gleichzeitig a'uf

nk[e ermuht habm steigen S1e
Erreichen Sie moglichst hohe Stufen,
uschalten!

N

uf dem Bildschirm
ihlen oder indem

; :.gehen Wiihlen Sie
n. Schalten Sie auf diesem

i 'tkm-5|e die ®-Taste, um sich .
RICKSTER ist der voreingestellte

{®). Taste gedriicke halten, ¢
Verstirken Sie Thre Sch



'BLAUE KUGEL — Zaubersteine aus kristallisierter
- Lebenskraft. Mit jeder Blauen Kugel wird der
Maximalwert Ihrer Lebenskraftanzeige etwas erhshr.

NAHKAMPFWAFFEN i
REBELLION - Dieses Schwert mit seinem treffenden Namen ist ein
Erbstiick von Dantes Vater.

STERNE

FLGROSSER LEBENSKRAFT-STEIN — Alchemisch
_hergestellte Steine, Damit wird ein Grofiteil Threr
Lebenskraft aufgefiillt.

CERBERUS - Diese Dreifach-Waffe ldsst alles zu Eis gefrieren!

BEOWULF - Panzerhandschuhe und Beinschienen mit der Kraft des
Lichts. Thre vernichtende Power lisst Gegnern keine Chance.
DISTANZWAFFEN 4

EBONY & IVORY - Diese beiden von Dante selbst entworfenen Pistolén
1 sind ideal fiir rasche Schusswechsel,

% KLEINER LEBENSKRAFT-STEIN — Alchemisch
hergestellte Steine. Damit wird ein kleiner Teil Ihrer
Lebenskraft aufgefiillt.

SHOTGUN - Ein Jagdgewehr mit vernichtendem Streuradius. Optimal,
um Gegner aus nichster Nihe zu erledigen.

* TEUFELSSTERN — Alchemisch hergestellte Steine,
Damit wird ein Teil Threr Devil Trigger-Anzeige
aufgefiillr,

ARTEMIS - Eine Schusswaffe aus der Dimonenwelt, die magische Pfeile
abschiefit. Damit kéinnen Sie sich gegen eine (lbermacht von Gegnern
wehren.

B OBJEKTE
KUCGELN
g : * ROTE KUGEL - Zaubersteine aus kristallisiertem

Dimonenblut. An Gotterstatuen erhalten Sie
dafiir neue Kriifte und Objekte.

¢ * GOLDENE & GELBEKUGELN.- Mit diesen
kénnen Sie das Spiel forfsazen, wenn Sie sterben.

L3 A
o WEIHWASSER
* Eine wirkungsvolle Fliissigkeit, mit der Ddmonen
abgewehrt werden konnen. Alle Gegner im selben

Raum erleiden dadurch Schaden.

NTERBILDSCHIRM

Wenn Sie withrend des Spiels die » Taste

% ticken, rufen Sie den Unterbildschirm auf.
Wenn Sie zu Beginn des Spiels ,Gold" gewihlt L g F  at % er die Optionen S fenii k
haben, spielen Sie genau an der Stelle weiter, an der Sie 3 I itere Bildschirme zur Verwaltun
gestorben sind. Wenn Sie ., Gelb" géwihlt haben, beginnen ] - Spiels offnen. gen Sie den Cursor
Sie am letzten Kontrollpunkt, den Sie passiert haben, : R en Richtungstasten und drﬁgken
> GRUNE KUGEL — Zal.ﬂ:ienéu"_ sine aurs kristallisierter ¥ o/ G- Tgste zyrn Umblattetn

-Taste zum Aufrufen der Derails, die.
aste zum Auswihlen und dic @-Taste
i Abbrechen.

Damonentliissigkeit. Damit kann Dantes Lebenskraft
L sofort teilweise wieder aufgefiillt werden!
g :f WEISSE KUGEL — Zaubersteine aus kristallisierten

§ | Damonenseelen. Damit kann Dantes D.T-Anzeige sofort
teilweise wieder aufgefiillt werden!

Benutzen Sie Objekte, priifen Sie

_ drﬁw sellen Waffen
.+ lhrer Ausriistung und studieren Sie die' K

' 1% Sehen Sie sich die mit.gcfiihrten,OBidcf@m und

: ¥ verwenden Sie sie. ;

8 Schen Sie sich die ¥ 1 Sie ausgertistet sind.
ie Ihyen Standort.

KUGEL — Zaubersteine aus kristallisierter
ft. Mit jeder Violetten Kugel wind der 1
walwert Threr D.T.-Anzeige ¢érhoht,

MENT DER BLAUEN KUGEL = Sammeln Sie vier
ciner zersplitterten Blauen Kugel, um eine ganze
Kugel 7 o il g C

e




Wihlen Sie OPTIONEN im Hauptmenii
oder auf dem Unterbildschirm (im Spiel),
um den Optionsbildschirm aufzurafen,

auf dem Sie verschiedene Spieleinstellungen
vornehmen kénnen. Driicken Sie die
R;thungﬁnslen 1/ ¥ zur Auswahl
einer Option und 4= /= zum Andern der
Einstellung. Bestdtigen Sie Thre Wahl mit der

OBJEKT - Sehen Sie sich alle erworbenen Objekte an.
GEGNER - Lesen Sie Kurzbiografien alle bisher bekimpften Gegner,
* TEUFELSWAFFEN - Rufen Sie Informationen zu allen erworbenen
Nahkampfwaffen ab.
* SCHUSSWAFFEN - Rufen Sie Informationen zu allen erworbenen
: Distanzwaffen ab.
™ STIL - Sehen Sie sich Details zu den veriugbar(n Stilenund den
dazugehorigen Techniken an.

* BIBLIOTHEK - Uberpriifen Sie \fcmhmdcne [nll}rt‘naimnm zu allen e':l%'Ste (daq_un‘.h rufen Sie ein Untermenti
! oben nicht genannten Bereichen. auf, falls verfiighar).
3 DATEN SPEICHERN - Speichern Sie Thr aktuelles Spiel. [\l{: miissen eine fr:};}fﬂ:ﬂl— ﬁ?}gg:::ﬁiﬁ:f;;:::w;— Biruchc fo des Spiel (Dcasch. Engh;
- Memory Card (8MB) (fiir PlayStation®2) mit mindestens 364 KB freiem & i ¥ ; Yis

UNTERTITEL — Wihlen Sie zwischen Deutsch, Englisch, Franzdsisch, Italienisch
oder Spanisch oder blenden Sie die Untertitel aus.
SOUND - Wiihlen Sie Thre Optionen fiir die Soundausgabe unter STEREO,
MONO, DOLBY PRO LOGIC I oder DOLBY DIGITAL PRO LOGIC I1.
LA (Dieses Spiel wird in Dolby® Pro Logic® I1 prisentiert. Schlieflen Sie Thre Konsole
ﬁ an ein HiFi-System mit Dolby Pro Logic-, Dolby Pro Logic II- oder Dolby Pro
*
A
-\\‘

B Speicherplatz verwenden, um speichern zu kénnen.)

AUFTRAG BEENDEN — Wihlen Sie diese Oprtion und dann JA, um zum
Bildschirm , Aufirag auswihlen” zuriickzukehren. Mit dieser Option werden
Thre Spieldaten nicht gespeichert.

AUFTRAG NEU STARTEN - Beginnen Sie Thren aktuellen Auftrag noch einmal

von Anfang an. Der Level wird wieder in den urspriinglichen Zustand versetzt
und Sie verlieren alle Kugeln oder Objekte, die Sie bereits erworben hatten.

OPTIONEN - Siehe Seite 17.

Logic IIx-Decoder an, um echten Surround Sound zu genielien.) Weitere
Einzelheiten siehe unten.

LAUTSTARKE — Regulieren Sie die Lautstirke der Musik und der Soundeffekte

im Spiel.

VIBRATION - Schalten Sie die Vibrationsfunktion des Controllers ein oder aus.
ZIELERFASSUNGSBILDSCHIRM - Schalten Sie die Zielerfassung EIN/AUS
HELLIGKEIT - Regulieren Sie die Helligkeit Thres Fernsehbildschirms
(nur aktiviert, wenn Ihr Fernscher einen Helligkeitsregler hat).

BILDSCHIRM — Zentrieren Sie den Bildschirm auf Ihrem Fernsehgerit.
STEUERUNG — Weisen Sie die Steuerungstasten neu zu.

STANDARDEINSTELLUNGEN - Stellen Sie alle Standardeinstellungen
wieder her (auller der Sprache).

ENDE - Verlassen Sie den Opnonsblldsdurm und kehren Sie zum
Hauptmenti oder zumﬁpmlb dschirm zm'ﬁ.ck (wahrcnd des Spiels).

ENDE — Verlassen Sie den Unterbildschirm und kehren Sie zum Sp

INDIIDUELLE ENSTELL
ON DANTE

A l,lfrr:lg beginnen” EIGENE
Bildschirm au I/urufcn Hier

hlen Sle auf dem Billh
umd

. Eigene Fm-stell:.m1
Gi}llLl’HldT.l.l.{_ zugreifen.

Fiir Dolby Pro Logic 11 thnund Sound:

Dieses Spiel wird in Dolby g Pru
Surround Scund prisentiert ‘Sch]
Ihre Spielkonsole an ¢in HiFi-
Dalby Pro Logi
Dolby Pro Logi
Surround Sound zu genieBen, Unter

Details zu den
iken an.

- Filmiszenen Dolby
iels Dnlby Pro
Sie bitte in d:r 8

'ckh;mgen mit Ihren Roten Kugeln.

1557
', Sie [hre yKugeln ein, um Techniken und
'fz rml bestimmten Waffen zu erlernen.
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Unzihlige Menschen, besessen von den Michten der Unt{.nvc'it. verchrten

t die Macht der Ddmonen. Sie gierten danach, diesé Macht selbst zu besitzen,
I und so errichteten sie einen grofien Turm - einen Turm, derﬂg Welt

i der Ddmonen mit der Welt der Menschen vereinen sollte. =80

Besessen von einer dimonischen Macht stiegen die Menschen auf diesen
Turm, um in die Welt der Démonen zu gelangen.

; Nie ist eine bisere Tat begangen worden.

| 1 A In dieser Zeit der Not erhob sich Sparda, ein dimonischer Schwertkimpfer
L und der grisBte aller Helden, wandte sich gegen seine Briider und vernichtete
| . so schlieBlich das dimonische Reich, das iiber alles Biise herrschre. Danny

. aus Angst vor seiner eigenen Macht, beschloss Sparda, das Tor zug
fiir sich und die Didmonen fiir immer zu versiegeln.

Der Schliissel zu diesem Siegel war der grobe Turm.

Tief im Inneren des Turms
reinen Jungfrau und versi
eigene Macht fiir immer.

werts” ( Datum unbekan
der Vatikanischen Biblioth
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Brauchen Sie Hinweise und ~ [Ipp‘\ zu diesem Capcom-Spiel? Dann
rufen Sie die offiziclle 24-Stunden-Helpline von Capcom an:

0190 707 757
Der Gamecode fiir dieses Spiel ist; 1004

Dieser Anruf kostet 1.24 Euro pro Minute (Techn Anbieter Advanced
Telecom Services, PO Box 788, EC1V 7ZA, UK). Anrufer unter 18
Jahren sollten vorher die Erlaubnis des Gebiihrenzahlers einholen.
Der Anruf dauert erwa drei Minuten. Dieser Service ist nur in
Deurtschland verfiigbar.

Customer Service Numbers

* Australia

$1.99 per min. Pleate call these C

1902 262 662

tnvtomes Service Numbers anby for PlayStation Hardwane Suppost.

» Osterreich

aqgen rund um die PlayStation kontaktiensn Sie bitte den Kundensenace.

0820 500 535

Nation

011 516 406

£ muminos soubsmisnd pour une assis mant L PlayStation

= Danmark 33 26 68 00
Froe Du bedet ringe til ditte kundis PlaySLation

= Suomi 09 4764460
Frea Soita niihin asiakaspaty 1 i PlryStation-Laitte: 23 arten,

* France 0820 31 32 33

i un appeed kocal = ouvert du handi a Samed Veuilker appelor notre service clentisle & tes numéos seulement poli une asstsitance technigue concemant k PlayStation.

* Deutschland

01805 766 977

* Hellas 00 301 677 7701

National Rate. NMoparahoupe va woette aurd 1a TrAMmpava EEuSnelpmons Mehatiy jifvo yao mexvikn uZoommgpdn yio my sovooh- PlayStation

e Ireland 0818 365065
Mat all these Customer Service Numbers only for FlayStation Hardwane Sapport

* Israel 1 800 390 900
Mationad rate. Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.

= |talia 343 B2 83 B4

National rate. Chiamare | numesi dell'assitenza

i tecrici riguardanti hardware defla PlayStaty

* Malta

~ 344 700

vite Nusnbiers only for PliStation Hardware Sipport

* Nederland

National e, Wij verzoeken u deze klor

0495 574 817

Wil vrage pE L

* New Zealand

National rate Please call thes

09 415 2447

1ames Service Husmbers oely for PlayStation Hardwars Suppost

* Norge

Froe. Plagse call thiss Customes

820 75 050

Sorvice Numbers only for PlayStation Hardwans Support

* Portugal

0.108 . Por lave, contacie

acpuinte: rsments da nowso Sendgo de Alendenento ao Chente ve tiver alguma divida ou problema com qualquer produio de hardwane PlayStation

707 2323 10

. Espana

Por b, Rama

s de nuesiro

902 102 102

i al CBentie o terwes problemes oon caakquler procducto de hardwess mlacionado con la PlySeation

* Sverige —

Frise, Wiistiggens ring fiijande kursdtjiny

08 587 822 40

trumimer ekt am problem u

. Schweuz!Su:sse

National rate. Kinder und b

0900 55 20 55

ks fragen. Viewlier appelor natie senvce

ichtigen um

penant la PlayStation.

* UK

Mational rate. Please call these Cunt

08705 99 88 77

x onby for PlayStation Hardwate Support

Pleass call these Customer Service

only for support of Pl products, I
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